Poradnik: Jak zarejestrowaé¢ zespo6t na konkurs OSPPT YAPA?

1. Wejscie na strone

e Otwoérz przegladarke internetowg (np. Google Chrome, Firefox) NA KOMPUTERZE!
Strona nie dziata na telefonie.

UWAGA: Nie korzystaj z przeglgdarki Safari
wpisz adres: https://www.yapa.art.pl/zgloszenia

e Nacisnij klawisz Enter, aby przejs¢ na strone konkursu.

Po zatadowaniu strony gtéwnej zobaczysz ekran logowania do strony.

2. Ekran logowania
Na stronie gtéwnej znajdziesz przyciski szybkiego dostepu, takie jak:
o "Rejestracja" (pokazuje okno rejestracji dla nowych uzytkownikéw)
o "Logowanie" (Okna do wpisania loginu i hasta dla zarejestrowanych uzytkownikow)

o Link ,,Zapomniates hasta? Kliknij tu” do formularza w przypadku resetu hasta

3. Rejestracja zespotu

e Kiliknij przycisk "Rejestracja" znajdujgcy sie na stronie gtéwne;.
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LOGOWANIE 3) REJESTRACJA

e Zostaniesz przeniesiony do formularza rejestracyjnego.

4. Wypetnianie formularza rejestracyjnego
e W formularzu znajdziesz pola, ktore nalezy uzupetni¢ (Nie uzywaj emotikonek!):

o Adres e-mail: Podaj aktualny adres e-mail, dzieki ktéremu bedziemy sie z Wami kontaktowac
we wszystkich sprawach zwigzanych z Yapa.

o Hasto: Podaj hasto, ktérym bedziesz logowac sie do strony.
Hasto musi zawiera¢ od 8 — 24 znakéw, w tym:

§ Duzg i malg litere

§ Cyfre

§ Znak specjalny (' @ #$ %)


https://www.yapa.art.pl/zgloszenia

o Potwierdz hasto: Podaj takie samo hasto jak w polu Hasto.
o Checkbox Administrator jest dla organizatoréw - zostaw go nie zaznaczonego.

Uzupetnij wymagane pola, nastepnie kliknij przycisk ,,Zarejestruj sie”.
U gory ekranu zobaczysz komunikat ,Konto zostato poprawnie zatozone!” o poprawnej rejestracji na stronie:

& Konto zostalo poprawnie zalozonel
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ZALOGUJ SIE

Wpisz ponownie podany adres e-mail i hasto, nastepnie kliknij przycisk ,Zaloguj si¢”
Po pomysinym logowaniu zostaniesz automatycznie przekierowany do strony z formularzem zgtoszeniowym.

5. Uzupelnianie danych zespotu chcacego wzigé udziat w konkursie

Na stronie w prawym gérnym rogu zobaczysz podany podczas rejestracji adres e-mail. Obok przycisk
~Wyloguj” stuzgcy do wylogowania sie ze strony. Ponizej przyciski do 3 kart (Dane Zespotu, Piosenki,
Podsumowanie), ktére nalezy kolejno wypetnié, aby méc przestaé poprawnie wypetniony formularz
zgtoszeniowy na konkurs (Nie uzywaj emotikonek!).

Ponizej na stronie zobaczysz kolejno 3 sekcje, ktére nalezy uzupetnié:

UWAGA: Po wypetnieniu wszystkich pol w danej sekcji lub wprowadzeniu zmian w polach nalezy dane
zapisac¢ poprzez klikniecie przycisku ,,Zapisz”. W innym przypadku, Twoje dane nie zostang przestane
do Organizatora konkursu!

Dane Zespotu zawierajgce pola do uzupetnienia:
o Nazwa zespotu

o Checkbox ,,Zesp6t nominowany” (jesli dostaliScie nominacje z innego festiwalu). Zespoty
nominowane nie muszg zatgczaé plikow .mp3, ale musza podac¢ dtugosci piosenek w
formacie m:ss (np. 4:05 lub 11:30). Prosimy réwniez o napisanie w ciekawostkach informacji
o tym z jakiego festiwalu jestescie nominowani.

o Miasto lub miasta z ktérych pochodzg cztonkowie zespotu
o Ciekawostki o zespole (opcjonalne)

Wypetniamy sekcje ,Dane Zespotu”, po czym klikamy na przycisk ,,Zapisz dane zespotu”




W przypadku poprawnego zapisania danych zespotu u goéry ekranu pojawi sie zielony komunikat ,,Dane
zostaly poprawnie zapisane!”:

Nastepnie przechodzimy do sekcji ,,Cztonkowie zespotu” znajdujgcej sie ponizej
Czlonkowie Zespotu zawierajg pola do wypetnienia takie jak:

Imie

Nazwisko

Instrument

Mikrofon / Linia — wystarczy wpisa¢ M lub L lub M i L

Numer telefonu

W przypadku uzupetniania danych pierwszego cztonka zespotu, konieczne jest podanie numeru telefonu do
kontaktu!

Mozna réwniez podac¢ wiecej numerow telefonu do kontaktu przy dodawaniu kolejnych cztonkéw zespotu. W
sytuaciji kiedy potrzebujemy sie z Wami pilnie skontaktowa¢ a jedna osoba nie odpowiada, mozemy wtedy
zawsze zadzwoni¢ do innej. Po uzupetnieniu wymaganych pdl nalezy dodaé cztonka zespotu przyciskiem z
ikong +

Po uzupetnieniu wszystkich cztonkéw zespotu, klikamy przycisk ,,Zapisz cztonkow zespotu” W przypadku
poprawnego zapisania danych zespotu u goéry ekranu pojawi sie zielony komunikat ,,Dane zostaly poprawnie
zapisane!”:

Nastepnie przechodzimy do sekcji ,,Zalgczniki” znajdujgcej sie ponizej
e Pliki do przestania:
o Obrazek z ustawieniem zespotu na scenie (Rider techniczny) - obowigzkowe
o Zdjecie zespotu (opcjonalne, ale mile widziane).

Aby dodac¢ zdjecie ustawienia na scenie zespotu klikamy na pole pod napisem ,,Ustawienie na scenie”
wybieramy plik z dysku, ktéry chcemy zatgczy¢ i klikamy ,,Otwérz” w oknie systemowym. Nastepnie w ten
sam sposob dodajemy plik ,,Zdjecie zespotu”. Prosimy o przesytanie plikow w formacie .png lub .jpg



W przypadku poprawnego zapisania danych zespotu u goéry ekranu pojawi sie zielony komunikat ,,Dane
zostaly poprawnie zapisane!”:

6. Uzupetnienie utworéw bioracych udziat w konkursie

Kolejnym etapem uzupetniania formularza jest dodanie utworéw muzycznych biorgcych udziat w konkursie. W
tym celu klikajgc przycisk ,,Piosenki” przechodzimy do kolejnej karty.

Pierwsza rzeczg jaka nalezy zrobic¢ to wgrac¢ utwér mp3. (Lub dla zespotéw nominowanych wypeic
recznie dtugos¢ utworu)

Klikamy przycisk ,,Zatgcz plik”, wybieramy utwor, nastepnie w oknie systemowym klikamy przycisk
, Otworz”.

Po poprawnym dodaniu pliku, Diugos¢ utworu zostanie automatycznie uzupetniona, a nazwa pliku pojawi sie w
miejscu przycisku ,,Zalgcz plik”. Jezeli dlugos$¢ utworu nie wypetni sie automatycznie nalezy ponowi¢ wgranie
pliku lub uzupetnic jg recznie (format m:ss, czyli 4:05 lub 11:35).

Jezeli chcemy zmieni¢ wgrany utwor to klikamy w przycisk na ktérym jest nazwa poprzednio wgranego utworu
i wybieramy nowy utwor.

Dla kazdego utworu nalezy podac:

o Dane utworu:

o Tytut

o

Autor stow (W przypadku nieznanych autoréw, nalezy napisa¢ nieznany, pole nie moze zostac puste)

Autor muzyki (W przypadku nieznanych autoréw, nalezy napisaé nieznany, pole nie moze zostac puste)

o

Dtugosc¢ utworu (Wypetni sie automatycznie po zatgczeniu mp3, jezeli jednak tak sie nie stanie prosimy o
wypetnienie dtugosci recznie w formacie m:ss, np. 4:03 lub 11:56)

O

o Tekst utworu (osobno zwrotki i refreny)

o Akordy - sg obowigzkowe dla kazdej zwrotki lub refrenu. Miejsce na ich wpisanie jest po prawej
stronie zwrotki lub refrenu.

o Opcjonalnie jezeli jest taka potrzeba mozna doda¢ pole chwyty, ktére jest przewidziane do sytuaciji kiedy
piosenka ma sam fragment melodyczny np intro, albo ma pomiedzy zwrotkami/refrenami fragment
melodyczny. W tym polu wpisujemy akordy, mozemy tez tam wpisa¢ informacje na ktérym progu ma by¢
kapodaster lub inng uwage.

Nie uzywaj emotikonek!

Zeby uzupetnié dane utworu mamy dwie opcje:

1. Automatyczne wczytywanie utworu

2. Reczne dodawanie tytutu, autoréow oraz tekstu i akordow

Automatyczne wczytywanie tekstu utworu:

Automatyczne wczytywanie piosenek radzi sobie z ogdlnie znanymi sposobami zapisu piosenek tzn:

Jezeli przed tekstem sg podane dane, to wczytuje tytut, autora stow i muzyki



Uznaje puste linie jako rozdzielenie od siebie poszczegdinych zwrotek i refrenéw
Uznaje fragmenty wciete jako referen
Uznaje fragmenty opisane jako refren / zwrotka jako refren / zwrotka

Radzi sobie z akordami zapisanymi po prawej stronie tekstu. Z akordami zapisanymi nad tekstem
najprawdopodobniej sobie poradzi, ale moze bedzie to wymagac recznej korekty po wczytaniu.

Aby automatycznie wczytac tekst utworu klikamy przycisk ,,Wczytaj piosenke”.

Pojawi sie okno, w ktérym mozemy wpisac utwoér.

Po dodaniu tekstu i/lub akordow klikamy zielony przycisk ,,Wczytaj” i czekamy az utwér zostanie
przetworzony. Moze to troche potrwac.

Po chwili zostaniemy przekierowani z powrotem do okna, w ktérym pojawig sie pola z przypisanymi
fragmentami utworu.

Sprawdzamy czy tytut, autorzy i piosenka zostata wczytana poprawnie. Jezeli nie to poprawiamy
recznie.

Jezeli we wczytywanym utworze nie byto wpisanego tytutu i autoréw nalezy te pola uzupetni¢ recznie. Jezeli
we wczytanym utworzenie nie byto akordow przy kazdej zwrotce/ refrenie to nalezy je dodac.

Reczne dodawanie tekstu oraz akordow
Uzupetniamy tytut, autorow

Nastepnie zapisujemy dane piosenki klikajgc przycisk ,,Zapisz dane utworu”. ” W przypadku poprawnego
zapisania danych zespotu u gory ekranu pojawi sie zielony komunikat ,,Dane zostaty poprawnie zapisane!”.

Kolejnym etapem jest uzupetnienie tekstu oraz akordow dla utworu.

Dodajemy poszczegodlne czesci poprzez klikniecie przyciskéw ,,Dodaj zwrotke”, ,,Dodaj refren”, ,,Dodaj
chwyty”

Nastepnie niezaleznie od wybranej opcji dodawania:

Sprawdzamy poprawnos$¢ danych, tekstu i akordéw, potem klikamy przycisk ,,Zapisz dane utworu”. W
przypadku poprawnego zapisania danych piosenki u géry ekranu pojawi sie zielony komunikat ,,Dane zostaty
poprawnie zapisane!”.

Nastepnie klikamy przycisk ,,Nastepna piosenka” aby w ten sam sposob wypetni¢ kolejne piosenki.
Do konkursu mozna zgtosi¢ tylko 2 piosenki. Nie ma koniecznosci zgtaszania 3. Jesli zespét sie
zakwalifikuje, a zespét zgtosit 3 piosenki, to komisja wybiera ktére dwie piosenki zespét zagra podczas
konkursu.

Gdy dodamy juz wszystkie utwory, przechodzimy do kolejnej karty klikajgc przycisk ,,Podsumowanie”
Aby sprawdzi¢ poprawnos¢ wypetnienia formularza zgtoszeniowego klikamy przycisk ,,Pobierz PDF”
i ogladamy czy PDF wyglada poprawnie, jezeli nie to poprawiamy zgtoszenie

Usuwanie fragmentéw utworu

Przed usunieciem fragmentu utworu za pomoca przycisku “Usunh refren/zwrotke/chwyty” nalezy najpierw
zapisac¢ dane utworu. Jezeli dane nie zostaty wczesniej zapisane, moze usungc¢ sie wiecej danych niz tego
oczekujemy.



7. Wystanie zgloszenia

UWAGA: Po kliknieciu przycisku ,,Wyslij zgloszenie” nie bedzie mozliwosci edyc;ji!
Kliknij przycisk "Wyslij zgtoszenie".

Po wystaniu, u goéry ekranu zobaczysz komunikat potwierdzajgcy przyjecie zgtoszenia.
8. Potwierdzenie rejestraciji

Na podany przy rejestracji adres e-mail zostanie wystane automatyczne potwierdzenie rejestracji. Sprawdz
swojg skrzynke (w tym folder "Spam"). W ciggu 2 dni dostaniecie potwierdzenie od cztonka yapowej sekcji
Program z informacjg czy Wasze zgtoszenie jest poprawne, a jesli nie to co na nalezy w nim jeszcze poprawic.

9. Wsparcie techniczne
Jesli napotkasz problemy z rejestracjg, skontaktuj sie z Organizatorem Konkursu

e pod adresem e-mail: zgloszenia@yapa.art.pl
e lub telefonicznie 690 264 333 (w godzinach 8:00-21:00)
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