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Gra Miejska — ,,Budujemy kompetencje cyfrowe od dziecka”

Cel gry: Jest edukacja dzieci w wieku szkolnym z zakresu kompetencji cyfrowych, cyberprzemocy,
rozpoznawania fake newséw oraz budowania wlasnego wizerunku w interencie po przez forme gry
terenowej. Ponadto gra ma na celu nauke dzieci odnajdywania sie w terenie — trening orientacji w
terenie, postugiwanie sie¢ mapg papierowa, pracy w grupie, zarzgdzania czasem w realizacji danych
zadan.

Uczniowie szkoty wcielg sie w role cyberinspektordw, ktérzy bedg mogli zdobyé nowe umiejetnosci
oraz bedg stac na strazy cyberbezpieczenstwa w Internecie. Uczniowie bedg mieli do rozwigzania 10
cyberzagadek. Zadania bedg rozwigzywaC w cyberjednostkach sktadajgcych sie z czterech
cyberinspektoréw. Kazda cyberzagadka bedzie widoczna po zeskanowaniu kodu Qr umieszczonego na
trasie gry.

Zasady Gry
Czas trwania gry: 60 minut
llos$¢ stanowisk: 10

Grypy 4 osobowe
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Czas przypadajgcy na kazde stanowisko 6 minut

Uczestnicy mogg korzystacC z telefondw tylko i wytgcznie do skanowania kodéw QR. Zakazuje sie
korzystania z przeglgdarki internetowej do wyszukiwania odpowiedzi na zadania w grze.

Kazda z oséb w grupie przyjmuje jedng z czterech rél: Inspektor QRkodéw (skanowanie gr kodéw),
Inspektor Mapy (operowanie mapg, prowadzenie zespotu od punktu do punktu), Inspektor
operacyjny (czyta zadania na glos dla catej grupy), Inspektor kodowania (zapisuje odpowiedzi na
karcie odppwoedzi)

Wyposazenie grupy: jeden telefon, z mozliwos$cig skanowania kodu QR; Mapka, Karta odpowiedzi.

Kazda grupa na karcie odpowiedzi bedzie miata zapisany czas rozpoczecia gry przez organizatora oraz
zakonczenia gry zdobycia zaleznie od stopnia trudnosSci. To ile mozna uzyska¢ punktéw za dane
zadanie jest wskazane na karcie odpowiedzi.

Kazda grupa otrzymuje kolejno$¢, po ktdrej maj sie poruszaC od stanowiska do stanowiska.
Kolejno$¢ poruszania si€ danej grupy znajduje si€ na mapce.

Na kazdym stanowisku znajduje sie KodQR. Nalezy zeskanowaC Kod QR aby odczyta¢ tres$¢ zadania.
Nastepnie po rozwigzaniu zadania nalezy napisa¢ odpowiedz na karcie odpowiedzi.

Na mecie kazda grupa musi ztozy¢ swojg karte odpowiedzi.
Cyberzagadka numer 1.

lle czasu zajmie ztamanie ponizszego hasta

Hasto: lupawdomul

Cyberzagadka numer 2.



DIGITAL SHILLS
&)

...:_,. A
KRE-AKTYWNI L[

RAANEN Wspolfinansowane przez

*

SO Unie Europejska

TAL DRILLS

A

Podaj nazwe jednego programu, ktory zmniejsza slad cyfrowy cyberinspektora.

Cyberzagadka numer 3.

Jeden z naszych najlepszych cyberinspektoréw ztapat cyberztoczynce na gorgcym uczynku. Napisat on
komentarz na forum zawierajgcy hejt. Wskaz, ktéry komentarz zostat napisany przez cyberztoczynce.

A. Bardzo przydatny post! Dziekuje.

B. Moim zdaniem bardzo brzydko Pan wyszedt na zdjeciu, nie podoba mi sie.
C. Ciekawy post.

Cyberzagadka numer 4.

Okre$l czy poniZszy tekst jest prawdg czy fatszem.

Cyberzagadka numer 5.

Co robisz gdy otrzymasz wiadomos$¢ od nieznanej Ci osoby?

Cyberzagadka numer 6.

Rozwigz rebus.

Cyberzagadka numer 7.

Wskaz, ktore Selfie zostato przerobione.

Cyberzagadka numer 8.
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Z rozsypanych liter utéz stowo, ktore jest odpowiedzig na poniZsze pytanie. Jak nazywana jest
przemoc, ktérej mozna doSwiadczyC w Internecie?

Cyberzagadka numer 9.

Co powinienes zrobi¢ kiedy jestes ofiarg cyberprzemocy?
A. Powiedzie¢ o tym rodzicom/wychowawcy/pedagogowi
B. Zachowa¢ to dla siebie

C. Réwniez zastosowaC przemoc

Cyberzagadka numer 10.

Potgcz pojecia z definicjami

1.Hejt A. Pod tym terminem kryje sie celowe ,zaognianie” wymiany zdan miedzy
uzytkownikami w serwisach dyskusyjnych i spotecznoSciowych

2. Kradziez B. Obrazliwy i zwykle agresywny komentarz internetowy lub méwienie w

tozsamosci sposob wrogi i agresywny na jaki$ temat lub o jakiej$ osobie.

3. Flaming C. Celowe uzywanie danych osobowych innej osoby, adresu
zameldowania, numeru PESEL, najczeSciej w celu osiggniecia korzySci
majgtkowej.




