Lektionsplanering inom Datoriserad
monsterhantering 2

Arskurs: Gymnasiet
Amne eller kurs: Datoriserad mdnsterhantering 2
Tema: Avancerade tekniker for ménsterproduktion

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Undervisningen ska fokusera pa avancerade tekniker fér monsterproduktion och konstruktion,
inklusive anvandning av digitala verktyg och programvara. Eleverna ska lara sig om optimal
mdnsteranpassning, tekniska specifikationer och avancerad produktutveckling.

Kunskapskrav

Eleven kan redogora for och tillampa avancerade tekniker for ménsterproduktion och
modifiering. Eleven kan genomfdra tekniska specifikationer och skapa komplexa moénster och
prototyper med hjalp av digitala verktyg. Eleven diskuterar aven kvalitetsaspekter och praktiska
I6sningar for produktion.

Lararledda instruktioner

Introduktion till avancerad moénsterproduktion (10 min)

e Definiera avancerad ménsterproduktion och dess betydelse inom textil och mode.

e Diskutera de tekniska aspekterna av mdnsterkonstruktion och anvandning av digitala
verktyg.

e Presentera exempel pa komplexa ménster och dess tillampning inom kladproduktion.

Avancerade tekniker och digitala verktyg (15 min)

e Ga igenom specifika funktioner i avancerade monsterhanteringsprogram (t.ex. CAD) for
att skapa komplexa mdnster.

e Demonstrera hur man anvander programvarans verktyg for att optimera ménster och
skapa mellansteg mellan olika storlekar.

e Diskutera utmaningar och mdjligheter med dessa tekniker.

Kvalitetskontroll och utvardering (15 min)

e Redogdra for vikten av kvalitetskontroll i ménsterproduktion.
e Diskutera metoder for att utvardera moénster och prototyper, inklusive passformstester och
materialval.



e Lat eleverna reflektera éver hur man kan identifiera och atgarda svagheter i ménster.

Avslutande sammanfattning och fragor (10 min)

e Sammanfatta lektionens centrala punkter kring avancerade tekniker och kvalitetskontroll.
e Oppna for fragor och diskussioner bland eleverna.

Aktivitet

Aktiviteten innebar att eleverna ska valja en klddesmodell och skapa ett tekniskt ménster med
hjalp av ett digitalt verktyg. De ska ocksa skriva en rapport som dokumenterar de tekniska
specifikationerna, utvardera monstrets kvalitet och diskutera forbattringar. Rapporten ska
presenteras for klassen. Vill du ha en mer detaljerad beskrivning av aktiviteten? Skriv "Aktivitet"
sa tar jag fram det.

Exit-ticket

e Vad kannetecknar avancerad moénsterproduktion?

e Svar: Det handlar om att skapa och modifiera komplexa ménster med hjalp av digitala
verktyg och teknik.

e Namn en fordel med att anvanda digitala verktyg i monsterproduktion.

e Svar: Mgjlighet till storleksanpassning och snabb modifiering av monster.

e Varfor ar kvalitetskontroll viktigt i ménsterproduktion?
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