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Valikaine: ETTEVOTLIK NOOR

I11 kooliaste

7. klass

Maht: 35 ainetundi

Teema: Ettevotluskeskkond

Opitulemused Oppesisu

Opilane Oppesisu
> saab aru ettevotluse téhtsusest igapédevaelus, Ettevotlikkus ja ettevotlus, ettevotte toimimine, ettevotluskeskkond, ressursside
kodukohas ja tihiskonnas; nappus ja jatkusuutlik kasutus, eraomand, konkurents, ettevotluse voimalused ja

> tunneb ettevdtluse pdhimdisteid, saab aru riskid, driidee ja drimudel, kasumi motiveeriv roll

turgude toimimisest; Turundus, tarbija vajadused ja tootmise eesmérgid, omahind ja turuhinna

.. ) . .- kujunemine.
> madistab toote tootmise, turunduse ja miilimise J

protsessi, sh kirjeldab juhendi alusel ettevotte Ettevotja ootused ettevotte tootajale ja meeskonnatod tihtsus (lilesanded, vastutus,
toimimist; toojaotus, aja planeerimine).
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> kavandab grupitdona lihtsa turundusstrateegia,
hindab vajalikke ressursse ja tarbija vajadusi,

>koostab grupitoona lihtsa d&rimudeli;

>on positiivse hoiakuga ettevatluse ja ettevotja
suhtes, iseloomustab ettevotlikku tdotajat;

>>saab aru majanduse jatkusuutlikkuse pdhimottest
ja tegutseb ise jatkusuutlikult;

>pistitab  eesmirke, vastutab oma ideede
elluviimise eest ning rakendab meeskonnatdo
votteid.

Ettevatluse roll ja olulisus ithiskonna toimimisel, kohalik ettevatlus.

Arieetika.

Pohimoisted
Ettevotlikkus, ettevotlus, eraomand, konkurents, ettevotluskeskkond, é&riidee,

drimudel, kasum, kahjum, turundus, omahind, turuhind, t6Gjaotus, é&rieetika,
jétkusuutlik majandus.

Praktilised tood:

> moistekaardi/skeemi koostamine majandusringluse kohta. Méng “Kalapiiiik”
majandusringluse néitlikustamiseks;

> meeskonnas driidee kavandi viljatootamine ajuriinnaku/ skamperdamis/5
miksi vms meetodil;

> Oppekiik kodukoha ettevottesse voi e-kiilalistunni vaatamine iihest ettevottest
ning nende pdhjal ettevotte analiilis riihmas;

> esitluse koostamine ettevotte kohta (video- voi fotoreportaaz, slaidiesitlus
ettevottest rithmatoona);

> {ihe ameti kirjeldamine, selleks vajalike teadmiste, oskuste ja todiilesannete
iseloomustus  https://haridusportaal.edu.ee/, ettevotte  kiilastuse  voi
tookuulutuse pohjal;

> kilastatud ettevotte vOi oma ariidee kohta reklaami koostamine.



https://haridusportaal.edu.ee/
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Opilase tegevused, mis tagavad aine, valdkonna ning iildpidevuste saavutamise:

>

>

>

>

selgitab vilja ettevotlikkuse alased eelteadmised;
tutvub esitluse pohjal ettevitluse pdhimdistetega;

osaleb majandusringluse mangus “Kalapiiiik” ressursside ja kaupade ringluse
kohta majapidamiste ja ettevotete vahel,

koostab moistekaardi majandusringlusest;

kirjeldab iihe ettevotte nditel ettevotluskeskkonda (asukoht, looduslikud
eeldused, ressursid, t66joud, tarbijad);

moodustab meeskonna ériidee viljatodtamiseks;

osaleb ajurlinnakus driidee leidmiseks ja koostab meeskonnaga driidee
kavandi;
turunduse ja tarbimise teema késitlemise jirgselt koostab enda meeskonna

driideele reklaami vOi analiilisib lhe toote/teenuse reklaami ldhtuvalt
etteantud kriteeriumitest;

kohtub kohaliku ettevitja vOi ettevotjast lapsevanemaga vOi osaleb
kiilalislektori loengus monel ainekava teemal (kontakselt voi e-kiilalistunnis);

osaleb Oppekdigul ettevotetesse kontakselt voi e-kiilalistunnis oma valla
piirides ja tdidab todlehe.
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Teema: Voimalused toomaailmas

Opitulemused Oppesisu
Opilane Oppesisu
> kirjeldab iseenda tugevaid ja ndrku kiilgi Voimalused toomaailmas; elukutsed ja ametid kodukoha ettevotetes, enda vajadused,
vastavalt soovitud ametile ja to6turu soovid ja voimalused elukutse valikul ja to6turul.

voimalustele ning ldhtudes

Hariduse, oskuste ja kogemuste nduded to6turul.
ettevotluskeskkonnast;

Isiklik karjddriplaan ehk edu tee (kuhu tahan jouda 35. eluaastaks, mida tahan

>moi i i . .
mdistab hariduse, oskuste ja kogemuste seost saavutada, kuidas selleks pingutada).

voimalustega tooturul;
Tookoha taotlemiseks motivatsioonikirja ja elulookirjelduse koostamine (enda

andmetega voi legendi pohjal, konkreetse tookuulutuse alusel); elukutsed ja ametid
tdna ja tulevikus, elukestev areng (mida tahaksin elus &dra teha, proovida, kogeda,

>koostab juhendamisel karjdiri plaani ldhtudes
1seenda soovidest, eeldustest ja oskustest;

>oskab vormistada elulookirjeldust ja oppida, millised takistused vdivad ette tulla ja kuidas neid iiletada).
tookohataotlust;
>nieb ettevatlust tihe isikliku karjdari Péhimaisted
vOimalusena.
Elukutse ja amet, tootaja ja to6andja, karjddr, elukestev areng, motivatsioonikiri ja
CV.
Praktilised tood:

> Qpilased hindavad oma vdimeid, soove, oskusi ja ettevotlikkust osalemiseks
tooturul, kasutades mitmesuguseid kiisimustikke/materjale;

> eneseanaliiiisi pohjal enda (isikukirjelduse pdhjal) vdimaluste hindamine
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unistuste ameti voi elukutse omandamiseks;

> tookoha taotlemiseks motivatsioonikirja ja elulookirjelduse vormistamine
arvutis.

Opilase tegevused, mis tagavad aine, valdkonna ning iildpidevuste saavutamise:

> tutvub todmaailmaga Oppekdigul ettevitetesse kontakselt voi e-kiilalistunnis
oma valla piirides v0i osaleb kampaanias “To0le kaasa” ja tdidab todlehe (nt
koostab ettevotte reklaami voi tookuulutuse mone sealse ametikoha jaoks);

> mangib lauaméngu “Tee oma valik” ja analiilisib saavutatud méngutulemust
ning leiab seoseid hariduse, isiklike finantside ja karjdédrivoimaluste vahel;

> tididab ilesandeid t60jou oskuste ja teadmiste vajalikkuse kohta uute
tehnoloogiate ja seadmete kasutamisel ning seostab neid Opetaja abiga
tootlikkuse, toodangu kvaliteedi ja tootasuga;

> tulevikuametites vajaliku meeskonnatod oskuse arendamiseks osaleb
tunnitdos “Minifirmale driidee leidmine” voi algatab ja viib 14bi projekti, kus
meeskond tegutseb iihiselt alates ideest kuni elluviimiseni, jaotab rollid ja
iilesanded, sh otsib rahastusvoimalused;

> 100 taotlemise teema késitlemisel tutvub alaealiste to6tamise piirangute ning
tootaja ja todandja diguste ning kohustustega.

Teema: Finantsid

Opitulemused

Oppesisu




@ TARTU KARLOVA KOOL

> moistab majandusringlust ja maksusiisteemi; Oppesisu

> teeb eesmirgipiraseid valikuid raha Tulud ja kulud, to6tasu tuluallikana, bruto- ja netopalk, palgafond ja maksud.
kasutamisel; Soovid, vajadused, kulude ja tulude planeerimine, eelarve, isiklike ressursside

> oskab nimetada erinevaid finantsteenuseid; piiratus, tulu suurendamise voimalused ja valik.

> mbistab ja jiirgib iihiskonnas kokkulepitud Teadlik ja keskkonda séddstev tarbimine, eesméargipérane finantsteenuste kasutamine.

seadusi ja vairtusi rahaga seotud otsuste
tegemisel; Pohimoisted
tegutseb teadliku tarbijana; > bruto- ja netopalk, maksud, eelarve, finantsteenused, hoius, laen, intress,
> mirkab looduskeskkonnas ja tihiskonnas sddstmine, investeerimine.
tarbimisest tekkinud probleeme ja otsib Praktilised tood:

voimalusi nende ennetamiseks/lahendamiseks.
> probleemiilesannete lahendamine/praktiline t66 eelarve ( tulude ja kulude)

planeerimise, jirgimise, valikute tegemise (ldhtuvalt soovidest ja vajadustest)
kohta;

> tulu maksustamise pohimotete ja madradega tutvumine maksu- ja tolliameti
veebilehe ndidete/Opetaja esitluse pohjal;

> finantsteenuste teema késitlemise jargselt praktilise tooiilesande tditmine (nt
pankade finantsteenuste voOrdlemine vdhemalt kahe panga veebilehe
informatsiooni pohjal);

> hinnavdrdlus sarnaste igapdevaste kaupade kohta kahes kaupluses voi e-poes
ning tarbijat mdjutavate votete tuvastamine poodides.
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~

Opilase tegevused, mis tagavad aine, valdkonna ning iildpadevuste saavutamise:

> osaleb mingus “Kalapiiiik” majandusringluse nditlikustamiseks, arutleb
tulude ja kulude teemadel ning seostab t66 ja tasu teemat iiksikisikute,
majapidamiste ja ettevotete vahel ning valitsuse rolli maksude kehtestamisel
ning maksutulu iimberjaotamisel;

> palga ja maksude teema kisitlemise jérgselt tdidab toolehe/lahendab
probleemiilesande bruto- ja netopalga leidmiseks (sh leiab téoandja ja tootaja
makstavad maksud) ning arutleb, miks need on valitsuse poolt kehtestatud;

> lahendab probleemiilesande/teeb praktilise t00 eelarve ( tulude ja kulude)
planeerimise, jargimise, valikute tegemise (lahtuvalt soovidest ja vajadustest)
kohta, sh analiiiisib tehtud valikuid ldhtuvalt seatud eesmérkidest ning
sdastmisest; voi méngib voimalusel mangu “Ettevotlik pere”.

> tdidab meeskonnaga praktilise ililesande sddstmise ja laenamise teemal voi
tdidab praktilise iilesande (nt vordleb erinevate pankade teenuseid ja selgitada
sddstmise kui tulevikku suunatud tarbimise ja keskkonnahoiu vdimalust ;
mingib Cashy rahaméngu);

> koostab meeskonnas toote (nt Kalevi Sokolaadi) elutsiikli ning seostab
elutsiikli erinevaid osasid teadliku ja keskkonda sdédstva tootmise/tarbimise
(toodete valmistamise protsess, vajalike ressursside otstarbekas kasutamine ja
pakendite vajalikkus) ning turuhinna kujunemisega.

Kujundava hindamise erisused
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Opitulemusi hinnates lihtutakse TKK dppekavas sitestatust. Valikainet hinnatakse mitteeristavalt A/MA. Hinnatakse pilase teadmisi ja
nende rakendamise oskust, kirjalike/praktiliste to6de ning praktiliste tegevuste alusel, arvestades Opilase teadmiste ja oskuste vastavust
ainekavas taotletavatele dpitulemustele. Opilasi kaasatakse oma/teiste toole tagasiside andmisel. Hoiakuid, véirtusi ega iildpadevusi ei hinnata,
nende kohta antakse Opilasele suulist tagasisidet. Hinnatakse arutluskdigu loogilisust, veenvust, argumenteeritust. Hindamisel véértustatakse
lahenduste erinevusi ja dpilaste isikupira.

Arvestuse (A) saamiseks osaleb Oppija aktiivselt tunni- ja meeskonnatoddes, esitab vajalikud praktilised tood (t66des parandatakse
digekirjavead, kuid neid ei arvestata hindamisel) tdhtaegselt ning sooritab need vihemalt 50% tulemusele.

Mittearvestatud (MA) Opilane ei osale aktiivselt tunni- voi meeskonnatoddes, on puudunud rohkem kui 10 tunnist ega esita praktilisi toid
tahtaegselt. Arvestuse saamiseks tuleb teha kokkuleppel Opetajaga lisatodd.

Oppekorralduse erisused

Opiraskustega dpilane

Madrata tema Opivoimekus ning leida Opilasest ldhtuv tugimeede. Vajadusel koostada individuaalne Opiiilesanne, seda jélgida ja tdiendada
jooksvalt. Toetada pdhiteadmiste kinnistumist ja luua seoseid igapievaeluga. Oppematerjali visualiseerimine, teemade omavaheline seostamine
ja seostamine igapdevaelu ndidetega.

Voimekas opilane

Jélgida teema baasteadmiste omandamist/omandatust ning seejdrel pakkuda teemakohaseid {iilesandeid, mille korral Opilane saab ise
tdiendavaid teadmisi avastada.

Oppekeskkonna erisused

Vajadusel tugipersonali (abidpetaja) kaasamine dppetddsse tuge vajava Oppija toetamiseks. Vajadusel hiibriidoppe rakendamine (kontakt- ja
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kaugodppena), sh voib Ope toimuda klassiruumist viljas (dppekdigud organisatsioonides). Vajadusel ja voimalusel teise paralleelklassiga
puudulike teemade libimine. Oppematerjalide/-keskkondade kohandamine.

Kooli eripira (seos, niit vairtused)

Loovuse ja koostdooskuste arendamise, seoste loomise, teadmiste ning oskuste rakendamise toetamiseks on dppijatel voimalus osaleda
ainetunni raames erinevates meeskonnatdddes ja projektides. Ainekava tutvustab sotsiaalset ettevotlus, mille raames julgustatakse oppijaid
kaasa mdtlema, kuidas erinevad driideed toetavad kogukonda. Erinevate kooliastmete dppijad saavad osaleda ettevotlikkust ning rahatarkust
arendavas méingus “Ettevotlik pere”, joululaadal voi Karlova pidevade raames toimuval laadal. III kooliastme dppijatel on véimalik luua
minifirma, mida soovi korral arvestatakse 7.klassi loovtoona.

Valikaine: INFORMAATIKA

I1 kooliaste

5. klass

Maht: 35 tundi

Teema: Digiseade toovahendina
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Opitulemused Oppesisu
Opilane Oppesisu
> sisestab, vormindab ja kopeerib eri tiilipi tekste (sh | Pohikooli informaatikadppe sisu koosneb iildistatult kahest komponendist, mille

>
>

nt kuulutust);

kasutab digiseadet ohutult ja sddstlikult;
vormindab referaati vastavalt etteantud juhendile,
viitab korrektselt kasutatud allikatele;

salvestab, kopeerib, kustutab faile, to6tab mitme
aknaga;

otsib infot, kasutab ja hindab seda allikakriitiliselt,
vildib plagiaati;

koostab etteantud andmestiku pohjal andmetabeli,
sagedustabelid ja sobivat tiiiipi diagrammid (tulp-,
sektor- voi joondiagrammi), sorteerib ja filtreerib
andmeid, kasutab lihtsamaid tabelarvutuse
funktsioone (summa, aritmeetiline keskmine, max,
min), haldab ja kaitseb oma andmeid;

koostab ja disainib teksti, diagramme, pilte,
audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse
etteantud teemal.

omavahelist tasakaalustamist ainekavaga taotletakse:

raalmotlemine - eluliste iilesannete lahendamise viis, mille puhul kasutatakse
algoritmide tundmist ja rakendamist, mustrite tuvastamist, probleemi osadeks
jaotamist ja iildistamist.

disainmdtlemine — kasutajakeskne, loov ja koostdine eluliste {ilesannete lahendamise
viis, sh probleemi méératlemine, vajaduste vordlemine, mdtlemine, chitamine ja
katsetamine.

Pohimoisted:

> Tookeskkond. Riistvara. Tarkvara. Arvuti,

pilveteenus, nutiseade. Arvutikompnendid.

server, rakendustarkvara,

Tekstitootlus. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Pildi
lisamine tekstile. Pdis, jalus, 16ik, sisukord. Laadid

Fail, kaust, faili laiend. Faili suurus. Failide haldamine. Faili salvestamine,
kopeerimine, kustutamine, jagamine. T66 mitme aknaga. Aknaoperatsioonid.

Infokirjaoskus. Info otsimine erinevatest allikatest, kasutamine, viitamine.
Internet. Veeb. Koduleht.

To6 andmetega. Andmeotsing ja digiteerimine. Andmete haldamine.
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>

Andmete sisestamine tabelisse. Diagramm. Andmete esitlemine.

Esitluse koostamine. Esitluse vormistamine ja kujundamine. Teksti ja pildi
lisamine slaidile, slaidi kujundus.

Praktilised tood:

>

>

Arvutisse sisselogimine, parool, parooli muutmine. Netihiigieen.
T60 failidega ja kaustadega.

Tutvumine erinevate otsingumootoritega (Neti, Google, Bing...). Kiisimustele
vastamine, mis nduab otsingumootorite kasutust. Igale kiisimusele lisatakse
link, kust vastus leiti.

Tekstitootlus. Teksti erinev vormindamine, 18igu vormindus, tdhe vormindus.
Laadid, automaatse sisukorra loomine.

Rithmat66 tegemine, kus grupi peale valmib {tiks tekstifail.

Tabelarvutusprogrammi  kasutamine. Valemid tabelarvutusprogrammis.
Diagrammi loomine, diagrammi tiiiibi muutmine.

Esitlusprogrammi kasutamine esitluse loomiseks.

Opilase tegevused, mis tagavad aine, valdkonna ning iildpidevuste saavutamise:
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> praktiliste to6de tegemine tunnis
> info otsimine veebis

> arutelu tunni teemadel

> vigade analiilis

Teema: Digihiigieen

Opitulemused

Oppesisu

Opilane

> jargib veebilehele kommentaare lisades,
veebifoorumi ja postiloendi vahendusel toimuvas
arutelus osaledes nii tunnustatud suhtlusnorme kui
ka selle keskkonna noudeid;

> selgitab ebaeetilise digisuhtluse voimalikke
tagajargi ning hindab kriitiliselt veebisuhtluse sisu
ja turvalisust;

> tuvastab ja lahendab iseseisvalt lihtsamaid
probleeme torkuvate digiseadmete voi
rakendustega

Oppesisu

Pohikooli informaatikadppe sisu koosneb iildistatult kahest komponendist, mille
omavahelist tasakaalustamist ainekavaga taotletakse:

raalmdtlemine - eluliste iilesannete lahendamise viis, mille puhul kasutatakse
algoritmide tundmist ja rakendamist, mustrite tuvastamist, probleemi osadeks
jaotamist ja tildistamist;

disainmotlemine — kasutajakeskne, loov ja koostdine eluliste lilesannete lahendamise
viis, sh probleemi méidratlemine, vajaduste vordlemine, motlemine, ehitamine ja
katsetamine.

Pohimoisted:
> Arvutiosad: korpus, emaplaat, protsessor, toiteplokk, graafikakaart, kuvar,

klaviatuur, printer, skdnner
> Internet, veeb, otsingumootor
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> E-post, e-mail, aadressiriba, manus
> Petukirjad, kiiberkiusamine

Praktilised tood:
> E-kirja kirjutamine ja faili lisamine sellele.
> Arvutialaste moistete tundmine.
> Arvuti osade kohta ristsona lahendamine

> Torkuva arvuti to0korda seadmine

Opilase tegevused, mis tagavad aine, valdkonna ning iildpidevuste saavutamise:

> praktiliste td6de tegemine tunnis
> info otsimine veebis

> arutelu tunni teemadel

> vigade analiilis

Teema: Digimeedia

Opitulemused Oppesisu

Opilane Oppesisu
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> selgitab fotokaamera to6pohimotteid ja korrektset
hooldust, valib kaamera seaded vastavalt
pildistamisoludele, pildistab (fotokaamera,
nutiseade)

> tuvastab digifoto puudused (kontrast, virvid,
teravus, valge tasakaal) ja todtleb fotot vastavate
tooriistadega puuduste vihendamiseks;

> salvestab ja to6tleb fotot, heli ja/vai videot
nutiseadme ja arvuti abil

Pohikooli informaatikadppe sisu koosneb tildistatult kahest komponendist, mille
omavahelist tasakaalustamist ainekavaga taotletakse:

raalmotlemine - eluliste lilesannete lahendamise viis, mille puhul kasutatakse
algoritmide tundmist ja rakendamist, mustrite tuvastamist, probleemi osadeks
jaotamist ja iildistamist;

disainmdtlemine — kasutajakeskne, loov ja koostdine eluliste iilesannete lahendamise
viis, sh probleemi méiratlemine, vajaduste vordlemine, motlemine, ehitamine ja
katsetamine.

Pohimoisted:
> Pildistamine. Kaamera t66pohimoétted. Laats, katiku ava, siriaeg, tundlikkus
(ISO)
> Pildi salvestamine arvutis ja nutiseadmes (resolutsioon, piksel, failisuurus).
> Pilditootlus. Pildiparandused — kontrastid, virvid, teravus. Valge tasakaal.
> Erinevad helikandjad. Heli salvestamise ajalugu. Analoog ja digitaalheli. Heli
salvestamine ja taasesitamine. Audiokaablid ja -pistikud.

Praktilised tood:

> Pildistamine oma nutiseadmega ja saadud faili saatmine e-mailiga voi
Stuudiumi Tera keskkonda

> Foto todtlemine ja salvestamine etteantud kohta
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> Helifaili voi foto voi videofaili konverteerimine teise vormingusse

Opilase tegevused, mis tagavad aine, valdkonna ning iildpidevuste saavutamise:

> praktiliste to0de tegemine tunnis
> info otsimine veebis

> arutelu tunni teemadel

> vigade analiilis

Oppekeskkonna erisused

Vajadusel tugipersonali (abidpetaja) kaasamine dppetddsse tuge vajava dppija toetamiseks.

Tunnid toimuvad arvutiklassis vdi siilearvuteid kasutades tavaklassis. Oppetdds kasutatakse LEGO EV3 Mindstorms robootikakomplekte.

Kooli eripira

Informaatika tunnis saab dpilane olla uudishimulik, avatud uutele teadmistele ja viljakutsetele. Teisalt peab ta olema ka kriitiline, sest veebi
avarustes ei pruugi koik olla tdsi. Ometi annab tdnapédeval Internet voimaluse suhelda ja ammutada uusi teadmisi, mida ilma selleta tdna me
keegi endale ettegi ei suuda kujutada.
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Valikaine: ROBOOTIKA

I kooliaste

2. klass
Maht: 35 tundi

Robootika
Opitulemused Oppesisu
Opilane Oppesisu

> teab mida kujutavad endast robotid ja millistes
eluvaldkondades neid kasutatakse;

> oskab kooli arvutivorku sisse- ja vilja logida,
kasutada arvutihiirt, klaviatuuri, sisestada
veebiaadresse, avada vajalikke
arvutiprogramme;

> tunneb ja oskab kasutada LEGO EV3
Mindstorms robootikakomplekti;

> tunneb ja oskab kasutada LEGO EV3
Mindstorms robootikakomplekti
programmeerimiskeskkonda;

Robotid ja nende kasutamine: millest robotid koosnevad, miks on inimestel vaja
roboteid, milliseid roboteid on maailmas olemas, millistes valdkondades saavad
robotid inimesi asendada.

Programmeerimine: millest koosneb arvutiprogramm, programmeerimiskisud ja
nende jirjestamine, lihtsamate programmide ja algoritmide koostamine.

Tutvumine kooli arvutiklassiga: milliseid reegleid tuleb jérgida arvutiklassis viibides,
millised tegevused on arvutiklassis keelatud.

Tutvumine arvutitega: millest koosneb arvuti, kuidas arvutit td6le panna, klaviatuuri
ja hiire kasutamine, arvutivorku sisse- ja véljalogimine, kuidas leida arvutist
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> oskab lugeda joonistega to6juhendeid ning
suudab joonistel kujutatud opetuste jargi
roboteid kokku panna;

> oskab teha rithmat6od

vajalikku programmi, kuidas programmi kéivitada ja salvestada.

LEGO EV3 Mindstorms ajuga todtamine: aju ekraanile kuvatava teksti ja piltide
programmeerimine, heli tekitamine, nuppude tdhendused ja nende
programmeerimine, portide tihendused ja juhtmete ithendamised.

LEGO EV3 Mindstorms robootikakomplekti kasutamine: komplektis olevate
mootorite ja andurite ithendamine ja nende t66d sisaldavate lihtsamate lilesannete
programmide koostamine.

Hammasrattad, kiirenev ja aeglustuv litkumine.

To66 gruppides, kdndiva roboti ehitus.

Pohimoisted

Robootika, robot, programm, programmeerimine, arvuti, tahvelarvuti, kuvar,
klaviatuur, arvutihiir, sisse logimine, vdljalogimine, parool, kasutajanimi,
kasutajakonto, kaust, fail, salvestamine, kdvaketas, andur, liikumisandur,

kallutamisandur, puuteandur, virviandur, juhe, USB, liiliti, mootor, mootori kiirus,
hammasratas, ratas, voll, raadius, mootori pddrlemissuund, iilekanne

Praktilised tood:

> kooli arvutivorku sisse- ja véljalogimine, todde salvestamine

> LEGO EV3 Mindstorms robootikakomplekti kuuluva aju programmeerimine

> LEGO EV3 Mindstorms robootikakomplekti kuuluvate mootorite ja andurite
ithendamine ajuga
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>
>
>

>

litkkuva roboti ehitamine etteantud juhendi jargi

litkkuva roboti programmeerimine ilma andureid kasutamata
lihtsamaid tilesandeid téditva anduri(te)ga varustatud liikuva roboti
programmeerimine

kondiva roboti ehitamine ja programmeerimine

>

Y VY Y VY

Opilase tegevused, mis tagavad aine, valdkonna ning iildpidevuste saavutamise:

praktiliste Opiiilesannete tegemine tunnis

LEGO EV3 Mindstorms robootikomplektiga robotite ning nende osade
ehitamine

arutelu tunni teemadel
vigade analiiiis

vigade parandamine
tehtud t66 kontrollimine
grupis todtamine

rollide jaotamine grupit6os

Kujundava hindamise erisused

Opitulemusi hinnates lihtutakse TKK dppekavas sitestatust. Valikainet hinnatakse mitteeristavalt A/MA. Hinnatakse dpilase teadmisi ja
nende rakendamise oskust, kirjalike/praktiliste toode korrektsust (nt. etteantud teksti maha kirjutamise oskust). Hinnangu andmisel
arvestatakse Opilase teadmiste ja oskuste vastavust ainekavas taotletavatele Opitulemustele. Hoiakuid, védrtusi ega iildpddevusi ei hinnata,
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nende kohta antakse Opilasele suulist tagasisidet. Alternatiivsed lahendused on lubatud ja ei alanda hinnet, kui ei ole vastuolus materjali
teoreetilise osaga. Tunnis tehtavad praktilised t66d on mitteeristavalt hinnatavad, iihe kaaluga ja annavad hindamisperioodi 16pus mitteeristava
koondhinde. Positiivse koondhinde (A) saamiseks peab vihemalt 50% jooksvatest toddest olema sooritatud hindele A.

Oppekorralduse erisused

Opiraskustega dpilane

Maiirata tema Opivoimekus ning leida Opilasest ldhtuv tugimeede. Vajadusel koostada individuaalne Opiiilesanne, seda jdlgida ja tdiendada
jooksvalt. Toetada pdhiteadmiste kinnistumist ja luua seoseid igapievaeluga. Oppematerjali visualiseerimine, teemade omavaheline seostamine
ja seostamine igapdevaelu ndidetega.

Voimekas opilane

Jélgida teema baasteadmiste omandamist/omandatust ning seejidrel pakkuda teemakohaseid {iilesandeid, mille korral Opilane saab ise
taiendavaid teadmisi avastada.

Oppekeskkonna erisused

Tugipersonali (abidpetaja) kaasamine dppetodsse tuge vajava dppija toetamiseks.

Tunnid toimuvad arvutiklassis vdi siilearvuteid kasutades tavaklassis. Oppetdds kasutatakse LEGO EV3 Mindstorms robootikakomplekte.

Kooli eripira

Robootika tunnis saab dpilane olla loov ja arendada enda programmeerimisoskust. Nii saadakse paremini aru, kuidas tehnilised vahendid
tootavad ja kui nad mdnikord ei toota paris nii nagu peaks, saadakse voib-olla aru, milles voib viga olla ja ehk suudetakse viga parandada voi
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leitakse hoopis muu lahendus olukorrale. Areneb nutikus ja loovus.

Valikaine: OSKUSOPE

IT kooliaste

4. klass
Mabht: 35 tundi
Opitulemused Oppesisu
Opilane Oppesisu
> moistab suhtlemise ja koostd6 olulisust Oppimisel; > Suhtlemine dpiprotsessis, tdhenduslik dppimine, meelte rakendamine;
> teab kooli motot ja védrtusi, selgitab nende > vadrtused ja kaitumisviisid, tundetaip, KiVa;

tahendust ja toob niiteid, > iseseisev ja koostdine dppimine, dpimotivatsioon, enesejuhtimine,
> sOnastab, mis teda ja tema klassi Oppimisel Oppimisallikad;
motiveerib; > valikud ja ajakasutus, voimete ja oskuste arendamine;

> loob seoseid olemasolevate ja uute teadmiste vahel; | o~ . . N o .
Oppimine ja aju, motlemise ja mélu arendamine.
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> sOnastab oma Opieesmérke, méarkab oma
Opitegevuse tugevaid kiilgi ja arengukohti;

> teadvustab, et Gppimisse on haaratud erinevad
meeled;

> selgitab, mis aitab ajul dppida ja teadmisi meelde
jétta;
> kasutab erinevaid Opistrateegiaid ja hindab nende

tohusust;

> motestab oma ajakasutust, teadvustab, et on ise oma
Opiprotsessi suunaja;

> teadvustab oma voimeid ja oskusi, mdistab nende
arendamise voimalikkust ja vajalikkust;

> teab efektiivseid suhtlemis- ja kditumisviise;

> maérkab ja analiiiisib suhtlemisega seotud
probleemolukordi ning pakub vilja lahendusi;

> viirtustab ennast ja kaaslasi, arvestab erinevuste ja
tunnetega,

> tunneb dra kiusamise ja teab, mida teha
kiusamisolukorras;

> selgitab, miks on vaja kokkuleppeid ja moistab
KiVa reeglite jargimise olulisust;

Pohimoisted
Tunded, tundetaip, meeled, vdirtused, enesehinnang, enesekontroll, koostoo,

kokkulepe, vdimed, anded, motivatsioon, enesejuhtimine, empaatia, dpieesmark,
Opistrateegia, varjatud kiusamine, kiiberkiusamine, allikas, viitamine

Praktilised tood:

> vestlusringid ja arutelud,

> rolliméngud, dramatiseeringud (igapidevaolukordade lavastamine),
> paaris- ja riihmatoo,

> suhtlemise ja litkumisega seotud méangud,

> idee- ja mdistekaardid,

> ajuriinnakud,

> probleemolukordade lahendamine,

> looviilesanded,

> vaatlused, katsed,

> eesmargistatud lugemine ja loetust kokkuvotte tegemine,

> Opililesandeid téites Opistrateegiate kasutamine,

> kaaslaste dpetamine tundide tsiiklis “Opetan kaaslasi ja dpin ise”,

> oma klassi dppimise moto viljamdtlemine ja valimine,
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> leiab juhendamisel vajalikku teavet ja korrastab
seda;

> kasutab erinevaid veebipohiseid dpikeskkondi,

> moistab internetiga kaasnevaid ohtusid ja hoidub
neist.

> mujalope.

Opilase tegevused, mis tagavad aine, valdkonna ning iildpidevuste saavutamise:

> tdidab individuaalseid/koostdiseid Opitilesandeid, sonastab dpieesmirgid,
kirjeldab dpiprotsessi ja hindab ennast dppijana;

> koostab eakohaseid uurimusi, esitlusi, plakateid vms;

> esitleb oma t6id tiksi, paarilise ja riithmaga;

> eesmargistab oma lugemist;

> otsib teema kohta teavet, teeb loetust kokkuvdtte, harjutab allikatele viitamist
> teeb koostdod, pohjendab oma arvamust ja annab tagasisidet;

> motleb koostdiselt vélja oma klassi ppimise moto;

> pakub vilja lahendusi probleemolukordadele, markab erinevaid vaatenurki ja
olukorraga seotud tundeid;

> toob nditeid igapédevaelust;

> valib vilja kas tiksi voi kaaslasega Opetamisteema, valmistab ette selle teema
Opetamise, dpetab ja annab kaaslastele tagasisidet;

> sOnastab Opitu pohjal reegli voi kokkuvotte;
> rakendab Opiprotsessis erinevaid meeli;
> kasutab erinevaid Opistrateegiaid, hindab nende tdhusust ja sobivust;

> koostab ja tdidab enesehindamise ja tagasisidestamise (elektroonilisi)

’
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kiisitlusvorme, kasutab veebipohiseid dpikeskkondi.

Kujundava hindamise erisused

> Opitulemusi hinnates ldhtub dpetaja TKK dppekavas sitestatust.

> Hindamise eesmérk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet, lahtudes kujundava hindamise pdhimdtetest ja andes dpitulemustele sdnalisi
hinnanguid. Opetaja tagasisidestab dpilase teadmisi ja nende rakendamise oskust, {ildpiadevuste saavutatust suuliste vastuste, kirjalike ja
praktiliste t66de alusel, arvestades Opilase teadmiste ja oskuste vastavust ainekavas taotletavatele dpitulemustele. Lisaks Opetaja antavale
tagasisidele on Opilane Opiprotsessi aktiivselt kaasatud, nii et valikaines on oluline nii enesehindamine kui ka kaaslastele tagasiside
andmine.

> Valikainet hinnatakse mitteeristavalt, vottes aluseks tagasiside selle kohta, millises mahus on dpilane omandanud teemakohased teadmised
ja oskused. Mitteeristava hindamise puhul méérab Opetaja aines olulised piisavad Opitulemused, mille saavutamise korral viljendatakse
piisavat tulemust hinnanguga ,,arvestatud®, oodatavast madalamat tulemust véljendatakse hinnanguga ,,mittearvestatud®.

> Opetaja tutvustab dpilastele Sppeperioodi alguses kdimasoleva perioodi hindamiskriteeriumeid.

Oppekorralduse erisused

Valikaine keskmes on kolme oskuse arendamine: suhtlus-, dpi- ja digioskused. Opiprotsessis on dpilastele lihenemine individuaalne ja nende
vajadusi arvestav. Oppemeetodid, -iilesanded ja -materjalid on mitmekesised. Aines rakendatakse koostdist dppimist.

Oppekeskkonna erisused

Meie kooli oskusdppe dppekeskkond toetab dppijate arengut ning arvestab nende vajaduste, huvide ja vdimete erinevustega. Oppekeskkond
hdlmab nii fiiiisilist, psithholoogilist, sotsiaalset kui ka digitaalset keskkonda, kus dppimine toimub. Oppeprotsessi toetatakse kaasaegsete
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digivahendite ja -materjalidega, mis aitavad muuta dppetunnid mitmekesisemaks ja huvitavamaks. Kasutatakse interaktiivseid Oppemainge,

hariduslikke rakendusi ja e-Oppe platvorme, mis arendavad digitaalset kirjaoskust ja toetavad ainealast opet.

Kooli eripira

Kooli véértuste tundmadppimine, nende iile arutlemine ja nende motestamine on selle aine loomulik osa.
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