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Ana Carolina Maria de | curricular - Meu papel responsaveis
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Carlos Gustavo da sustentavel
Costa Antoniosi,
Flavia Carusi e
Fernanda Karina
Cerqueira.
Justificativas:
Objetivos Objetos de conhecimento Habilidades:
Componente 1:| Componente 1: Mineragio e . ~ . -~
Mineragio e residuos | resi dupos cletrénicos ¢ Componente 1: Mineragéo e residuos eletronicos
letroni . ~ Competéncias e Habilidades da Formacdo Geral Basica a serem aprofundadas:
eletronicos . Impactos da mineragdo N0 | comnetancias 1 e 2
Propde investigar  0s | ambiente (alteracdes na paisagem,

impactos da mineragcdo na
saude humana. Ao analisar
a problematica da
insalubridade dos
trabalhadores, €& possivel
uma integracdo com o0s
demais componentes, bem

agua e solo); Saude humana e lixo
eletrénico.

Componente 2: Movimento
Mecanico e Maquinas Simples
Energia e alavancas aplicadas ao
estudo e desenvolvimento de

(EM13CNT104) Avaliar os beneficios e os riscos a saude e ao ambiente, considerando a
composigao, a toxicidade e a reatividade de diferentes materiais e produtos, como também
o nivel de exposig¢ao a eles, posicionando-se criticamente e propondo solugdes individuais
e/ou coletivas para seus usos e descartes responsaveis.

(EM13CNT203) Avaliar e prever efeitos de intervenc¢des nos ecossistemas, e seus impactos
nos seres vivos e no corpo humano, com base nos mecanismos de manutencido da vida,




como ao elaborar propostas
para apoiar empresas com
responsabilidade ambiental
e social.

Componente 3: Calculo

na Otimizagao de
Resultados
Aprofundar-se na

interpretagdo e na analise
da otimizacado de resultados
tendo como campo de
estudo os indicadores de
sustentabilidade ambiental.
Nessa perspectiva, este
componente abordara a
influéncia e consequéncia
da légica da sociedade do
consumo e o estudo da

programacao linear
relacionada ao
planejamento de recursos
€sCassos.

Componente 4: Pegada

Ecolégica
Componente Curricular
Pegada Ecoldgica tem

como objetivo investigar
0s impactos do consumo

humano sobre 0s
recursos naturais. E
aborda também o]
Consumo e produgao
responsaveis com O

destaque no uso
adequado de produtos
quimicos nas industrias.
Ao final do percurso
desse aprofundamento,

maquinas
sustentavel.

para 0) consumo

Componente 3: Calculo na
Otimizacao de Resultados
Funcbes: maximos e minimos;
ajustes de curvas; Sistemas
lineares: Programacdo Linear em
relacbes que envolvam consumo e
sustentabilidade.

Componente 4: Pegada
Ecolégica
Responsabilidade  ambiental;

Pressdao do consumo dos seres
humanos sobre o0s recursos
naturais; Ciclo de vida dos
produtos; Gestdo de residuos;
5R; novas tecnologias de
polimeros; Biodegradaveis x
plasticos  verdes; Logistica
reversa; gestdo de produtos
quimicos e residuos perigosos;
Toxicidade das substancias;
Solubilidade; Quimica verde.

nos ciclos da matéria e nas transformacdes e transferéncias de energia, utilizando
representagdes e simulagdes sobre tais fatores, com ou sem o uso de dispositivos e
aplicativos digitais (como softwares de simulac&o e de realidade virtual, entre outros).

Eixos Estruturantes e suas Competéncias e Habilidades: Investigacdo Cientifica, Processos
Criativos, Intervencdo e Mediagao sociocultural, Empreendedorismo.

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situacdes-problema e varidveis que interferem na
dindmica de fendmenos da natureza e/ou de processos tecnoldgicos, considerando dados e
informacdes disponiveis em diferentes midias, com ou sem o uso de dispositivos e
aplicativos digitais.

(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliogréfica, exploratéria, de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis, informagdes
sobre a dinamica dos fendmenos da natureza e/ou de processos tecnologicos, identificando
os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentacédo, com o cuidado de
citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusdes com
o uso de diferentes midias.

(EMIFCNTO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos relacionados as
Ciéncias da Natureza para resolver problemas reais do ambiente e da sociedade,
explorando e contrapondo diversas fontes de informacéo.

(EMIFCNTO7) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais relacionadas a
fendmenos fisicos, quimicos e/ou bioldgicos.

(EMIFCNTO8) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das
Ciéncias da Natureza para propor agdes individuais e/ou coletivas de mediacdo e
intervencao sobre problemas socioculturais e problemas ambientais.

(EMIFCNT11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das
Ciéncias da Natureza para desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento
produtivo.

Componente 2: Movimento Mecéanico e Maquinas Simples

(EM13CNT10) Analisar e representar, com ou sem o uso de dispositivos e de aplicativos
digitais especificos, as transformacbes e conservagdes em sistemas que envolvam
quantidade de matéria, de energia e de movimento para realizar previsbes sobre seus
comportamentos em situagdes cotidianas e em processos produtivos que priorizem o
desenvolvimento sustentavel, o uso consciente dos recursos naturais e a preservagao da
vida em todas as suas formas.




os estudantes poderao
repensar seus habitos de
consumo, propor acoes
individuais e/ou coletivas
a fim de diminuir a
pegada ecoldgica, tendo
em vista a produgao
industrial, uso de
recursos, geracao de
residuos domésticos e
industriais.

(EM13CNT102) Realizar previsdes, avaliar intervengdes e/ou construir protétipos de
sistemas térmicos que visem a sustentabilidade, considerando sua composicao e os efeitos
das variaveis termodinamicas sobre seu funcionamento, considerando também o uso de
tecnologias digitais que auxiliem no calculo de estimativas e no apoio a constru¢gdo dos
prototipos.

(EM13CNT301) Construir questbes, elaborar hipdteses, previsdes e estimativas, empregar
instrumentos de medicdo e representar e interpretar modelos explicativos, dados e/ou
resultados experimentais para construir, avaliar e justificar conclusdes no enfrentamento de
situacdes-problema sob uma perspectiva cientifica.

(EM13CNT303) Interpretar textos de divulgacao cientifica que tratem de tematicas das
Ciéncias da Natureza, disponiveis em diferentes midias, considerando a apresentagado dos
dados, tanto na forma de textos como em equacgdes, graficos e/ou tabelas, a consisténcia
dos argumentos e a coeréncia das conclusdes, visando construir estratégias de selecao de
fontes confiaveis de informagdes. EM13CNT309 Analisar questdes socioambientais,
politicas e econdbmicas relativas a dependéncia do mundo atual em relagdo aos recursos
n&do renovaveis e discutir a necessidade de introdugdo de alternativas e novas tecnologias
energéticas e de materiais, comparando diferentes tipos de motores e processos de
producdo de novos materiais.

Componente 3: Calculo na Otimizagcao de Resultados

(EM13MAT101) Interpretar criticamente situagées econémicas, sociais e fatos relativos as
Ciéncias da Natureza que envolvam a variagdo de grandezas, pela analise dos graficos das
funcbes representadas e das taxas de variagdo, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT301) Resolver e elaborar problemas do cotidiano, da Matematica e de outras
areas do conhecimento, que envolvem equacgdes lineares simultaneas, usando técnicas
algébricas e graficas, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT302) Construir modelos empregando as fungdes polinomiais de 1° ou 2° graus,
para resolver problemas em contextos diversos, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT503) Investigar pontos de maximo ou de minimo de fungdes quadraticas em
contextos envolvendo superficies, Matematica Financeira ou Cinematica, entre outros, com
apoio de tecnologias digitais.

(EMIFMATO01) Investigar e analisar situagdes-problema identificando e selecionando
conhecimentos matematicos relevantes para uma dada situagao, elaborando modelos para
sua representagao.




(EMIFMATO03) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis, informacoes
sobre a contribuigdo da Matematica na explicagao de fenbmenos de natureza cientifica,
social, profissional, tecnolégicos, identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentacdo, com o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

(EMIFMATO05) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos relacionados a
Matematica para resolver problemas de natureza diversa, incluindo aqueles que permitam a
producido de novos conhecimentos matematicos, comunicando com precisdo suas acodes e
reflexdes relacionadas a constatagbes, interpretacbes e argumentos, bem como
adequando-os as situagdes originais.

(EMIFMATO7) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais aplicando
conhecimentos e habilidades matematicas para avaliar e tomar decisdes em relagao ao que
foi observado.

(EMIFMATO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos
matematicos para propor acoes individuais e/ou coletivas de mediacdo e intervengao sobre
problemas socioculturais e problemas ambientais.

(EMIFMATO09) Propor e testar estratégias de mediacdo e intervengdo para resolver
problemas de natureza sociocultural e de natureza ambiental relacionados a Matematica.

(EMIFMAT10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados a
Matematica podem ser utilizados na concretizacdo de projetos pessoais ou produtivos,
considerando as diversas tecnologias disponiveis e os impactos socioambientais.

(EMIFMAT12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando processos e
conhecimentos matematicos para formular propostas concretas, articuladas com o projeto
de vida.

Componente 4: Pegada Ecolégica

(EM13CNT101) Analisar e representar, com ou sem o uso de dispositivos e de
aplicativos digitais especificos,as transformacdes e conservagdes em sistemas que
envolvam quantidade de matéria, de energia e de movimento para realizar previsdes
sobre seus comportamentos em situagcdes cotidianas € em processos produtivos
que priorizem o desenvolvimento sustentavel, o uso consciente dos recursos
naturais e a preservacgao da vida em todas as suas formas.

(EM13CNT104) Avaliar os beneficios e o0s riscos a saude e ao ambiente,
considerando a composicao, a toxicidade e a reatividade de diferentes materiais e




produtos, como também o nivel de exposi¢ao a eles, posicionando-se criticamente e
propondo solugdes individuais e/ou coletivas para seus usos e descartes
responsaveis.

(EM13CNT307)Analisar as propriedades dos materiais para avaliar a adequagao
de seu uso em diferentes aplicagdes (industriais, cotidianas, arquiteténicas ou
tecnologicas) e/ou propor solugdes seguras e sustentaveis considerando seu
contexto local e cotidiano.

(EMICNTO1) Investigar e analisar situagdes-problema e variaveis que interferem na
dinamica de fendbmenos da natureza e/ou de processos tecnolégicos, considerando
dados e informacbes disponiveis em diferentes midias, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais.

(EMIFCNTO02) Levantar e testar hipdteses sobre variaveis que interferem na
dinamica de fendbmenos da natureza e/ou de processos tecnolégicos, com ou sem o
uso de dispositivos e aplicativos digitais, utilizando procedimentos e linguagens
adequados a investigagao cientifica.

(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis,
informagdes sobre a dindmica dos fenbmenos da natureza e/ou de processos
tecnoldgicos, identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante
argumentagao, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa
e buscando apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

(EMIFCNTO0S) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos
relacionados as Ciéncias da Natureza para resolver problemas reais do ambiente e
da sociedade, explorando e contrapondo diversas fontes de informacao.

(EMIFCNTO7) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais
relacionadas a fenémenos fisicos, quimicos e/ou biologicos.

(EMIFCNTO09) Propor e testar estratégias de mediagao e intervencao para resolver
problemas de natureza sociocultural e de natureza ambiental relacionados as
Ciéncias da Natureza.

(EMIFCNT11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos
das Ciéncias da Natureza para desenvolver um projeto pessoal ou um
empreendimento produtivo.

- Autonomia

- Respeito

- Solidariedade
- Autoconfianca

Competéncias Socioemocionais




Estratégias Didaticas

Atividades Autodidaticas| Atividades Atividades Complementares
Assumir o compromisso frente| Didatico-Cooperativas
a uma tarefa é parte do - Resolugdo de exercicios no|v/igeos da CMSP

processo de adquirir a quadro branco e videos com
consciéncia de que o esforco | resolucoes;

e a responsabilidade sao | . \/jdeos CMSP.
necessarios para atingir
objetivos préprios, para além
de motivacdes ou obrigacoes
externas, fortalecendo o
desenvolvimento da
autonomia.

e Simuladores

Critérios de Avaliagao

As atividades estao distribuidas para que se realizem de forma processual ao longo do desenvolvimento da UC4. A participacao e o engajamento serdo a base
para a nota.




