
Практична робота № 5 
Проєкти з вкладеними 

циклами з лічильником та 
зі змінними 

 

Працюємо з 
комп’ютером 

Увага! Під час роботи 
з комп’ютером дотримуйтеся вимог безпеки 
життєдіяльності та санітарно-гігієнічних 
норм 

 

1.​ Відкрийте середовище Scratch 3. 

2.​ Складіть проєкт для малювання чотирьох квадратів, зображених на малюнку 6. 

 

3.​ Збережіть проєкт у вашій папці у файлі з іменем практична 5_1. 

4.​ Складіть проєкт для малювання чотирьох кіл різних розмірів, які не 

перетинаються. Різні кола повинні мати різний колір. 

5.​ Збережіть проєкт у вашій папці у файлі з іменем практична 5_2. 

6.​ Закрийте середовище Scratch 3. 
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