
 

ໂຄງ​ຮ່າງສໍາລັບການພັດທະນາໂມດູນ 

 

ຊື່ບົດຮຽນ: ຄ​ວາມ​ຮູ້​ເບື້ອງ​ຕົ້ນ​ກ່ຽວ​ກັບ ICT 

 

1.​ຄຳອະທິບາຍຫຍໍ້ຂອງບົດຮຽນ 

ໃນບົດຮຽນນີ້ນັກສຶກສາຄູຈະໄດ້ຮຽນຮູ້ກ່ຽວກັບປະຫວັດຄວາມເປັນມາ, 

ທ່າອ່ຽງເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ ຄວາມໝາຍ, ຄວາມສຳຄັນ, ອົງປະກອບ ແລະ 

ປະເພດຂອງການນຳໃຊ້ເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ. 

2.​ ​ສະ​ມັດ​ຖະ​ພາບ​ເປົ້າ​ໝາຍ 

ລະດັບພື້ນຖານ 

-​ 4.1. A1. ອະທິບາຍການປະຕິບັດ ໜ້າທີ່ພື້ນຖານຂອງອຸປະກອນ ICT, ແອັບພຣີເຄຊັນ 

ແລະ ຊັບພະຍາກອນດິຈິຕອນຕ່າງໆ. 
3.​ ຈຸດ​ປະ​ສົງການຮຽນຮູ້ຂອງບົດຮຽນ 

ຫຼັງຈາກຈົບບົດຮຽນນີ້ ນັກສຶກສາຄູຈະສາມາດ: 

-​ ອະທິບາຍໄດ້ກ່ຽວກັບປະຫວັດຄວາມເປັນມາ ແລະ 

ທ່າອ່ຽງຂອງການນຳໃຊ້ຂອງເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊີ 

ຂໍ້ມູນຂ່າວສານໄດ້ 

-​ ຮູ້ຄວາມໝາຍ ແລະ ຄວາມສຳຄັນຂອງເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ. 

-​ ຈຳແນກອົງປະກອບ ແລະ ປະເພດເຄື່ອງມືຂອງການນຳໃຊ້ເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານໄດ້. 
4.​ ໄລ​ຍະ​ເວ​ລາ: ຈຳນວນ 1 ອາທິດ (ທິດສະດີ 1 ຊົ່ວໂມງ,  ກິດຈະກຳກຸ່ມ 2 ຊົ່ວໂມງ, 

ຄົ້ນຄວ້າດ້ວຍຕົນເອງ 3 ຊົ່ວໂມງ) 

5.​ ໂຄງຮ່າງບົດຮຽນ: 

1.​ ປະຫວັດຄວາມເປັນມາ ແລະ ທ່າອ່ຽງຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂ້ໍມູນຂ່າວສານ ແລະ ການສື່ສານ 

1.1​ ປະຫວັດຄວາມເປັນມາຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂ້ໍມູນຂ່າວສານ ແລະ ການສື່ສານ 

1.2​ ທ່າອ່ຽງຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ ແລະ ການສື່ສານ 

1.3​ ສະພາບລວມການພັດທະນາ ICT ຂອງ ສປປ ລາວ 

2.​ ຄວາມໝາຍ, ຄວາມສຳຄັນ ແລະ ອົງປະກອບຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ ແລະ ການສື່ສານ 

2.1​ ຄວາມໝາຍຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ ແລະ ການສື່ສານ 

2.2​ ຄວາມສຳຄັນຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ ແລະ ການສື່ສານ 



2.3​ ບົດບາດຂອເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ ແລະ ການສື່ສານ ໃນຊີວິດປະຈຳວັນ 

2.4​ ອົງປະກອບຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ ແລະ ການສື່ສານ 

3.​ ປະເພດຂອງການນຳໃຊ້ຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ 

3.1​ ເຕັກໂນໂລຊີທາງການແພດ 

3.2​ ເຕັກໂນໂລຊີອຳນວຍຄວາມສະດວກ 

3.3​ ເຕັກໂນໂລຊີຄວາມບັນເທິງ 

3.4​ ເຕັກໂນໂລຊີການຜະລິດ 

3.5​ ເຕັກໂນໂລຊີການສອນ 

3.6​ ເຕັກໂນໂລຊີການສື່ສານ 

3.7​ ເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ 

3.8​ ເຕັກໂນໂລຊີອຸດສາຫະກຳ 

ຫົວຂໍ້ທີ 1: ​ປະຫວັດຄວາມເປັນມາ ແລະ ທ່າອ່ຽງຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ 

ແລະ ການສື່ສານ 

ຫົວຂໍ້ຍ່ອຍ ການ​ໃຊ້​ເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊ​ີ​ເຂ້ົ​າ​ໃ

ນການຮຽນການສອນ 

ວິທີ​ການປະເມີນ ເວ​ລາ​ທ່ີ​ຈັດ​ສັນ 

1.1ປະຫວັດຄວາມເປັນມາຂອງເ

ຕັກໂນໂລຊີຂ້ໍມູນຂ່າວສານ ແລະ 

ການ ສື່ສານ 

1.2 ທ່າອ່ຽງຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ 

ມູນຂ່າວສານ ແລະ ການສື່ສານ 

1.3 ການພັດທະນາ ICT ໃນ 

ສະພາບແວດລ້ອມຂອງ ສປປ 

ລາວ 

ຮູບພາບ, ວິດີໂອ 

Smartphone ຫຼື 

ຄອມພິວເຕີ 

ເພື່ອໃຫ້ນັກສຶກສານຳໃຊ້ໃ

ນ 

ພີມຂໍ້ມູນລາຍງານໃສ່ໃນ 

Padlet ຫຼື Google 

Docs 

-​ ການມີສ່ວນຮ່ວມ, 

ການປະກອບຄວາ

ມຄິດພາຍໃນກຸ່ມ 

-​ ການຖາມ-ຕອບ 

-​ ສະທ້ອນຄືນ 

 

 

 

 

60 ນາທີ 

 

 

ວິທີການສິດສອນ ແລະ ການຮຽນຮູ້ (60 ນາທີ) 

ກິດຈຳກຳ 1 

●​ ຄູສົນທະນາກັບນັກສຶກສາກ່ຽວກັບການນຳໃຊ້ ເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ ແລະ ການສື່ສານ. 

●​ ແບ່ງກຸ່ມ ນັກສຶກສາເປັນ 4 ກຸ່ມ. 

●​ ຄູນຳສະເໜີວິດີໂອ​ປະຫວັດຄວາມເປັນມາ ແລະ ທ່າອ່ຽງຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ. 

●​ ຄູຕັ້ງຄຳຖາມ. 

●​ ຄູແນະນຳນັກສຶກສາວິທີປ້ອນຂໍ້ມູນເຂົ້າ Padlet ຫຼື Google Docs ຂອງກິດຈະກຳ. 



●​ ໃຫ້ແຕ່ລະກຸ່ມປ້ອນຂໍ້ມູນເຂົ້າ Padlet ຫຼື Google Docs 

ຕາມແຕ່ລະຫົວຂໍ້ທີ່ແຕ່ລະກຸ່ມໄດ້ຮັບມອບໝາຍ. 

●​ ຄູສະຫຼຸບ ແລະ ປະເມີນ. 

ກິດຈຳກຳ 2  

●​ ຄູນຳສະເໜີການພັດທະນາ ICT ໃນສະພາບແວດລ້ອມຂອງ ສປປ ລາວ. 

●​ ສົນທະນາ. 

ເອກະສານອ້າງອີງ: 

           Roger Morrison.(2023, ສິງຫາ 05). ປະຫວັດຄວາມເປັນມາຂອງ ICT 

ຕ້ັງແຕ່ຕ້ົນກຳເນີດຈົນເຖິງປັດຈຸບັນ.ສືບຄ້ົນຈາກ https://lo.warbletoncouncil.org/historia-tics-9707  

         ກະຊວງເຕັກໂນໂລຊີ ແລະ ການສ່ືສານ (2022). ແຜນພັດທະນາເຕັກໂນໂລຊີ ແລະ ການສ່ືສານ 5 ປີ ຄ້ັງທີ 

III (2021-2025) .ນະຄອນຫຼວງວຽງຈັນ: ກະຊວງເຕັກໂນໂລຊີ ແລະ ການສ່ືສານ. 

+​ Prof. Dr. Isabell m. Welpe (2023) ສະຫຼຸບໃຫ້ຮູ້ຕາມທັນໂລກສຶກສາ 
https://www.aksorn.com/al-directions-educational-2023 

+​ (15, Apr, 2019) ຄູໃນຍຸກ 4.0  https://learnercentereded.org/category/education/  

 

 

ເນື້ອ​ໃນ 

●​ ເອກະສານສຳລັບຄູສອນ 

1.1 ປະຫວັດຄວາມເປັນມາ ຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂາວສານ 

                  ປະຫວັດຂອງ ICT ໃນຍຸກສະໄໝໃໝ່ ມັນເລີ່ມຕົ້ນໃນຊຸມປີ 1970 ຂອງສະຕະວັດທີ 20, 

ເມື່ອການປະຕິວັດດິຈິຕອນເກີດຂື້ນ. ເຖິງຢ່າງໃດກໍ່ຕາມ, ການຄົ້ນຫາເຄື່ອງມືເພື່ອສື່ສານຫ່າງໄກສອກຫຼີກ 

ແມ່ນສິ່ງທີ່ເກີດຂື້ນຕັ້ງແຕ່ເວລາທີ່ຫ່າງໄກແລະອຸປະກອນພື້ນຖານບາງຢ່າງໃນປະຈຸບັນແມ່ນມາຈາກຍຸກກ່ອນ, 

ເຊັ່ນ: ໂທລະສັບ ICT ແມ່ນຫຍໍ້ ສຳລັບເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານແລະການສື່ສານ. ໄດ້ກຳ 

ນົດໄວ້ວ່າເຕັກໂນໂລຊີ ທີ່ຖືກພັດທະນາເພື່ອ 

ອຳນວຍຄວາມສະດວກໃຫ້ແກ່ການສື່ສານແລະຂໍ້ມູນລະຫວ່າງມະນຸດ. 

ເຖິງວ່າຈະມີແນວໂນ້ມທີ່ຈະລະບຸແນວຄວາມຄິດຂອງ ICT ເປັນສິ່ງທີ່ກ່ຽວຂ້ອງກັບຄວາມກ້າວ ໜ້າ 

ຫຼ້າສຸດໃນການສື່ສານ, ເຊັ່ນ: ຄອມພິວເຕີ້ຫຼືໂທລະສັບມືຖື, ແຕ່ມະນຸດໄດ້ຊອກຫາເຄື່ອງມືເພື່ອສື່ສານກັບ 

ເພື່ອນມິດສະຫາຍຂອງເຮົາທີ່ຢູ່ຫ່າງໄກ ໂດຍບໍ່ເຂົ້າໄປໃຊ້ວິທີການທີ່ບໍ່ເໝາະສົມ ເຊັ່ນວ່າສຽງກອງ ຫຼື 

ຂໍ້ຄວາມທີ່ສົ່ງກັບສັດ, ຄວາມກ້າວ ໜ້າ ຂັ້ນພື້ນຖານສອງຢ່າງໃນຂົງເຂດນີ້ສາມາດຊີ້ໃຫ້ເຫັນ. 

https://www.aksorn.com/al-directions-educational-2023


ຄັ້ງທໍາອິດ ໂທລະເລກ, ເຊິ່ງອະນຸຍາດໃຫ້ການສື່ສານໃນໄລຍະທາງໄກທີ່ມີຢູ່ແລ້ວໃນສະຕະວັດທີ 19, 

ໂດຍມີຜູ້ຕໍ່ຕ້ານໃນສະຕະວັດກ່ອນ. 

ຄັ້ງທີສອງ ເຊິ່ງແມ່ນພື້ນຖານຂອງເຕັກໂນໂລຊີຫຼາຍປັດຈຸບັນ, ແມ່ນໂທລະສັບ. ການສ້າງຂອງ 

ມັນໃນເຄິ່ງທີ່ສອງຂອງສະຕະວັດທີ 19 ແລະ ຄວາມນິຍົມຂອງມັນໃນທົດສະວັດຕໍ່ມາໄດ້ສ້າງ 

ພື້ນຖານໃຫ້ແກ່ການສື່ສານທົ່ວໂລກໃນໂລກ. 

ຕັ້ງແຕ່ຊຸມປີ 1990 ຈົນເຖິງປະຈຸບັນ 

ເມື່ອເຄື່ອງມືກຽມພ້ອມແລ້ວ,ແຮງກະຕຸ້ນສຸດທ້າຍແມ່ນຂາດເຕັກໂນໂລຊີເຫຼົ່ານີ້ເພື່ອເປັນເຄື່ອງມືທີ່ຈະມີລັ

ກສະນະເປັນຍຸກສະ ໄໝ. ແລະແຮງກະຕຸ້ນນີ້ມາພ້ອມກັບອິນເຕີເນັດແລະເວບໄຊທ໌ທົ່ວໂລກ. 

ນັບຕັ້ງແຕ່ຊຸມປີ1990, ການ ນຳ 

ໃຊ້ຂອງມັນໄດ້ກາຍເປັນທີ່ແຜ່ຫຼາຍຈົນເຖິງທຸກມື້ນີ້ມັນໄດ້ໄປເຖິງພື້ນຜິວທັງ ໝົດ ຂອງໂລກ. ດ້ວຍວິທີນີ້, 

ໂລກທັງ ໝົດ ເຊື່ອມໂຍງກັນເປັນຄັ້ງ ທຳ 

ອິດ.ສິ່ງນີ້ຕ້ອງໄດ້ເພີ່ມການປັບປຸງດ້ານເຕັກນິກຂອງອຸປະກອນທີ່ມີຢູ່, ເຊັ່ນ ວ່າໂທລະສັບ. ທຸກມື້ນີ້, 

ຫຼາຍຄົນຖືຄອມພິວເຕີ້ນ້ອຍຢູ່ໃນກະເປົາ theirາ ຂອງພວກເຂົາ, ເຊິ່ງມີຂໍ້ມູນທັງ ໝົດ 

ຢູ່ປາຍນິ້ວຂອງພວກເຂົາ.ເຊັ່ນດຽວກັນ, ການກະໂດດໄປຫາດິຈິຕອລໄດ້ ໝາຍ ເຖິງການກ້າວ ໜ້າ 

ທີ່ດີກ່ຽວກັບຄວາມໄວແລະຄຸນນະພາບຂອງການສົ່ງຂໍ້ມູນ, ເຮັດໃຫ້ມັນທັນທີ.ສາມາດເວົ້າໄດ້ວ່າມັນໄດ້ 

ສົມມຸດວ່າການປະຕິວັດພຽງແຕ່ທຽບກັບລັກສະນະຂອງ ໜັງ ສືພິມ. 

ການບໍລິການໄປສະນີ 

ໜຶ່ງ ໃນ ໜ້າທີທີ່ ສຳຄັນທີ່ສຸດທີ່ໄດ້ຮັບການພັດທະນາໃນຄັ້ງນີ້ແມ່ນການບໍລິການສົ່ງຂໍ້ຄວາມດ່ວນ. 

ນັບຕັ້ງແຕ່ 1980s ແລະ 1990s, ອີເມວ, SMS, Windows Live Messenger, Skype, 

Hangouts, WhatsApp, Line, Telegram ຫຼື Zoom ໄດ້ປະກົດຕົວ, ແລະອື່ນໆ. 

ສິ່ງດັ່ງກ່າວໄດ້ຊ່ວຍໃຫ້ການສື່ສານທົ່ວໂລກ ທັນທີ ທີ່ບໍ່ເຄີຍເຫັນມາກ່ອນ. 

ອະ​ນา​ຄົດ 

ເຖິງແມ່ນວ່າມັນມີຄວາມສ່ຽງທີ່ຈະຄາດຄະເນກ່ຽວກັບອະນາຄົດຂອງ ICT, ຜູ້ຂຽນບາງຄົນຊີ້ໃຫ້ເຫັນວ່າ 

ຂັ້ນ ຕອນຕໍ່ໄປແມ່ນການສ້າງຄອມພິວເຕີ້ quantum, 

ເຊິ່ງມີປະສິດທິພາບຫຼາຍກ່ວາຄອມພີວເຕີ້ໃນປະຈຸບັນ. 

ເຊັ່ນດຽວກັນ, 

ຄວາມນິຍົມຂອງອຸປະກອນສະໝາດຊີ້ໃຫ້ເຫັນວ່າການເຊື່ອມຕໍ່ກັນຈະຍິ່ງໃຫຍ່ກວ່າໃນປັດຈຸບັນ. 

ສຸດທ້າຍ,ມີຜູ້ຂຽນທີ່ພິຈາລະນາຢ່າງຈິງຈັງເຖິງຄວາມເປັນໄປໄດ້ທີ່ບາງສ່ວນຂອງເຄື່ອງມືການສື່ສານເຫຼົ່ານີ້ 

ສິ້ນສຸດ ລົງຖືກຝັງຢູ່ໃນຮ່າງກາຍຂອງມະນຸດ, ເຮັດໃຫ້ອຸປະກອນພາຍນອກບໍ່ ຈຳເປັນ. 

  



1.2  ທ່າອ່ຽງຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ 

 

        ປັດຈຸບັນ​ເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊີ​ໄດ້​​ເຂົ້າກ່ຽວຂ້ອງ​ກັບ​ຊີວິດ​ປະ​ຈໍາ​ມື້​ຂອງ​ທຸກ​ໆ ​ຄົນ ເປັນ​ຜົນ​ໃຫ້​ເກີດ​ກະ​ແສ​ 

ການປ່ຽນ​ແປງ​ໂຄງ​ສ້າງ​ຮູບ​ແບບ​ຂະ​ບວນ​ການ​ຜະລິດ ກິດຈະກຳ​ທາງ​ເສດຖະກິດ-ສັງຄົມ, ການ​ຄ້າ, 

ການ​ບໍລິການ ແລະ​ການສຶກສາ ທົ່ວ​ທຸກ​ພາກ​ສ່ວນ​ຂອງ​ໂລກ ໂດຍ​ສະເພາະ​ດ້ານ​ການສຶກສາ​ເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊີ​ 

ສົ່ງ​ຜົນ​ກະທົບ ​ໂດຍ​ກົງ​ທັງ​ດ້ານ​ຮຽນ​ການ​ສອນ ການ​ບໍລິຫານ​ຈັດການ​ທາງ​ວິ​ຊາ​ການ 

ຕະຫລອດ​ຈົນ​ການ​ສື່​ສານ​ທຸກ​ລະະ​ດັບ 

     ການ​ພັດທະນາ​ທັກ​ສະ​ຂອງ​ນັກ​ຮຽນ​ທາງ​ດ້ານ​ຄອມພິວເຕີ​ແລະ​ເຕັກ​ໂນ​ໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ (ICT) 

ໃນການພັດທະນາ​ຂະ​ບວນ​ການ​ຮຽນ​ຮູ້​ໃຫ້​ທັນ​ຕໍ່​ການ​ປ່ຽນ​ແປງ​ທາງ​ເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊີເຂ້າ​ເຖິງ​ແຫຼ່ງ​ຂໍ້​ມູນ​ຂ່າວ​ສາ

ນ​ໄດ້​ທຸກ​ທີ່​ ແລະ​ 

ຫຼາກ​ຫຼາຍ​ຢ່າງ​ທົ່ວ​ເຖິງໂດຍ​ມຸ້ງ​ເນັ້ນ​ຈັດການ​ຮຽນ​ການ​ສອນ​ທີ່​ຕອບສະຫນອງ​ຄວາມ​ຕ້ອງ​ການ 

​ຕາມ​ຄວາມ​ຖະຫນັດ​ຂອງ​ຜູ້​ຮຽນ​ເປັນ​ສຳຄັນຈຶ່ງ​ຈັດ​ເຮັດ​ໂຄງ​ການ​ພັດທະນາ​ທັກ​ສະ​ການ​ໃຊ້ (ICT) 

ເພື່ອ​ພັດທະນາ​ຜູ້​ຮຽນ​ຢ່າງ​ມີ​ຄຸນນະພາບ ສາມາດ​ນຳ​ໄປ​ຕໍ່ຍອດ​ພັດທະນາ​ທັກ​ສະ​ຊີວິດ ທັກ​ສະ​ອາ​ຊີບ 

ສ້າງສັນ​ຜົນ​ງານ ນະ​ວັດຕະ​ກຳ​ໃໝ່​ໆ  ຢ່າງ​ມີ​ຄຸນນະພາບ​ແລະ​ເກີດ​ປະໂຫຍດ​ສູງ​ສຸດ​ໃນ​ສັງຄົມ​ຍຸກ​ດິ​ຈິ​ຕອລ​ 

ໃຫ້​ເກີດ​ຄວາມ​ສຳຄັນ​ໃນ​ການ​ນຳ​ເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ​ດ້ານ​ການ​ຈັດ​ການສຶກສາຈະ​ເຫັນ​ໄດ້​ຈາກ​ນະໂ

ຍບາຍ​ດ້ານ​ການສຶກສາ​ໄດ້​ກຳນົດ​ໃຫ້​ຈັດ​ການສຶກສາ​ເພື່ອ​ພັດທະນາ​ຄົນ​ໃຫ້​ມີ​ຄວາມ​ຮູ້​ດ້ານ​ເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊີທັນ​

ຕໍ່​ການ​ປ່ຽນ​ແປງ​ຂອງ​ສັງຄົມ ເພີ່ມ​ສັກ​ກາຍະພາບຂອງ​ນັກ​ຮຽນ​ໃນ​ດ້ານ​ພາສາ ດ້ານ​ຄ​ະນິດ​ສາດ 

ດ້​າ​ນ​ວິທະຍາ​ສາດ ແລະ​ດ້ານ​ເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊີ 

(ວິທະຍາ​ການ​ຄິດໄລ່)ເຮັດໃຫ້​ຕ້ອງ​ມີ​ການ​ພັດທະນາ​ທັກ​ສະ​ຂອງ​ຜູ້​ຮຽນ​ໃນການດໍາລົ່ງ​ຊີວິດ​ຢູ່​ໄດ້​ຢ່າງ​ມີ​ຄຸນ

ນະພາບ​ໃນ​ສະຕະວັດ​ທີ່ 21 

1.3 ການພັດທະນາ ICT ໃນສະພາບແວດລ້ອມຂອງ ສປປ ລາວ 

ໃນຊຸມປີທີ່ຜ່ານມາ, ລັດຖະບານ ສປປ ລາວ ໄດ້ສຸມໃສ່ວຽກງານ ICT 

ເພື່ອເປັນພື້ນຖານໃນການຫັນເປັນ ທັນສະໄຫມ ທາງດ້ານດິຈິຕອນ 

ໂດຍໄດ້ເອົາໃຈໃສ່ປັບປຸງໂຄງລ່າງພື້ນຖານອິນເຕີເນັດຄວາມໄວສູງ ໃນການ ເຊື່ອມໂຍງ ກັບອານຸພາກພື້ນ, 

ພາກພື້ນ ແລະ ສາກົນ. ສ້າງເຄືອຂ່າຍສາຍໃຍແກ້ວນໍາແສງເປັນພື້ນ ຖານໂຄງ ລ່າງ ການສື່ສານສໍາຄັນ 

ເພື່ອເຊື່ອມ​ໂຍງທັງພາຍໃນປະເທດ ແລະ ພາຍນອກ. ປັດຈຸບັນໄດ້ມີການຕິດ ຕັ້ງສາຍ ໃຍ 

ແກ້ວນໍາແສງທີ່ມີ ຄວາມຍາວລວມຫຼາຍກວ່າ 90.258 ກິໂລແມັດ ໃນທົ່ວປະເທດ ກວມ 95% ຂອງ 

ຈໍານວນ ບ້ານທັງໝົດ.  



ການນໍາໃຊ້ໂທລະສັບມືຖື ແລະ ອິນເຕີເນັດ ເປັນຕົວຊີ້ວັດພື້ນຖານສໍາຄັນຂອງການພັດທະນາ 

ICT ຊຶ່ງ ອັດຕາການນໍາໃຊ້ໂທລະສັບມືຖື ກວມເອົາເຖິງ 92% ແລະ 

ການນໍາໃຊ້ອິນເຕີເນັດຂອງປະຊາຊົນລາວມີການ ຂະຫຍາຍຕົວແບບກ້າວກະໂດດ ຈາກທີ່ຕໍ່າກວ່າ 5% 

ໃນປີ 2010 ມາເປັນ 51% ໃນປີ 2019 ເຄືອຂ່າຍ ໂທລະ ສັບມືຖື 4G ກວມ 53% 

ຂອງຫມູ່ບ້ານທັງຫມົດ. ການສົ່ງເສີມໃນດ້ານການພັດທະນາຊອບແວ ແລະ ຂໍ້ມູນ ຂ່າວສານ 

ທີ່ເປັນພາສາລາວ ສະແດງອອກໃນ ຜົນງານຂອງຜູ້ເຂົ້າຮ່ວມຈັດງານແຂ່ງຂັນ Lao ICT Award 

ທີ່ຈັດຂຶ້ນທຸກປີ ຊຶ່ງສົ່ງເສີມໃຫ້ນັກຮຽນ-ນັກສຶກສາ ແລະ ບໍລິສັດ ICT ຂອງລາວໄດ້ຄົ້ນຄວ້າ ສ້າງຜະ 

ລິດຕະ ພັນດ້ານ ICT ເຂົ້າຮ່ວມແຂ່ງຂັນ ຊຶ່ງຜົນງານ ຂອງຜູ້ທີ່ຊະນະເລີດກໍ່ ຈະຖືກສົ່ງເຂົ້າແຂ່ງ 

ຂັນໃນລະດັບອາຊຽນ (ASEAN ICT Award) ແລະ ຍາດໄດ້ຫຼາຍ ລາງວັນໃນໄລຍະຫ້າ ປີຜ່ານມາ; 

ຈັດງານວາງສະ ແດງຕະຫຼາດ ເຕັກໂນໂລຊີ ສປປ ລາວ LAO-TECHMART ການເພື່ອ ເຜີຍແຜ່ 

ຜົນສໍາເລັດທາງດ້ານ ເຕັກໂນໂລຊີ ແລະ ນະວັດຕະກໍາ ແນວຄວາມຄິດ ດັ່ງກ່າວ ແມ່ນນອນ ໃນແຜນ 

ພັດທະນາເສດຖະກິດສັງຄົມແຫ່ງຊາດ ແຜນວິ ໄສ ທັດໄອຊີທີ 2030, ແຜນພັດທະນາໄອຊີທີ 5 ປີ, ແລະ 

ສອດຄ່ອງກັບແຜນການສ້າງຄວາມເຂັ້ມແຂງແຫ່ງຊາດ ໃນການນໍາໃຊ້ ໄອຊີທີ 

ເພື່ອການພັດທະນາແບບຍືນຍົງ, ມີການບໍລິຫານລັດ ທີ່ທັນສະໄໝ ແລະ ສ້າງໂອກາດ 

ໃນການພັດທະນາທຸລະກິດໃໝ່ໆ, ພ້ອມທັງນຳໃຊ້ໄອຊີທີເພື່ອຫັນເປັນອຸດສາຫະກໍາ ແລະ ທັນສະໄໝ, 

ເປັນ ເຄື່ອງມືໃນການຂັບເຄື່ອນການພັດທະນາ ເສດຖະກິດ-ສັງຄົມ, ເປັນສູນກາງໃນ ການ ເຊື່ອມ 

ໂຍງກັບພາກພື້ນ ແລະ ສາກົນ, ແລະ ສົ່ງເສີມໃຫ້ປະຊາຊົນ ມີສ່ວນຮ່ວມ ຢ່າງກ້ວາງຂວາງ. ສ້າງໂອ ກາດ 

ໃນການຈັບ ຄູ່ຮ່ວມມືລະຫວ່າງ ພາກລັດ ແລະ ຜູ້ປະກອບການພາຍໃນ ແລະ ຕ່າງປະເທດ ຫຼາຍກວ່າ 30 

ໂຄງການ; ຈັດສໍາມະນາການນໍາໃຊ້ ວິທະຍາສາດ ແລະ ເຕັກໂນໂລຊີ 

ໃນຍຸກສະໄໝການປະຕິວັດອຸດສາຫະກໍາ ຄັ້ງທີ 4, ການຫັນເປັນດີຈິຕອນໃນ 

ວຽກງານການພັດທະນາເສດຖະກິດສັງຄົມ, ການບໍລິການ ເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນມະຫາສານ Big Data, 

ປັນຍາ ປະດີດ AI, ກຸ່ມຂໍ້ມູນຜູກພັນ Blockchain; ການຄົ້ນຄວ້າພັດທະນາ ບັນດາຊອບແວ 

ເພື່ອຍົກສູງປະສິດ ທິພາບການຄຸ້ມຄອງບໍລິຫານລັດ. ກະຊວງສຶກສາທິການ ແລະ ກິລາ 

ໄດ້ພັດທະນາການຮຽນຮູ້ ຜ່ານລະ ບົບ ອອນລາຍ ສໍາລັບໄວໜຸ່ມ (Youth Online Learning 

Platform) ເພື່ອນໍາໃຊ້ປະໂຫຍດ ຂອງ ເຕັກ ໂນໂລຊີການສື່ສານ ຫຼື ໄອຊີທີ ເຂົ້າໃນການຮຽນຮູ້, 

ຊື່ງຈະມີບັນດາໂປຣແກຣມ ແລະ ຫຼັກສູດວິຊາຮຽນຕ່າງໆ ທີ່ຈະຊ່ວຍສະໜັບສະໜູນການຮຽນ 

ດ້ານພາສາ, ໄອຊີທີ ແລະ ຄວາມຮູ້ອ້ອມຕົວໃຫ້ນັກຮຽນ ແລະ ໄວໜຸ່ມ ໃນສະຕະວັດທີ 21 

ເອກະສານສຳລັບນັກສຶກສາຄູ ເຊັ່ນ ໃບ​ກິດ​ຈະ​ກຳ… 

  ກິດຈະກຳ1 ວິວັດທະນາການ ແລະ ທ່າອ່ຽງເຕັກໂນໂລຊີການສື່ສານ 



1.​ ຜ່ານການເບີ່ງວິດີໂອນີ້ນັກສືກສາໄດ້ຮັບຮູ້ຫຍັງແດ່ກ່ຽວກັບວິວັດທະນາການຂອງການສື່ສານ 

ແລະ ມີ ແນວໂນ້ມການປ່ຽນແປງແນວໄດໃນດ້ານການຮຽນ-ສອນ 
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...................................................................................................................................

...................................................................................................................................

........... 

...................................................................................................................................
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ວິດີໂອ: https://www.youtube.com/watch?v=ZlFUt6GPwGU 

ໃຫ້ນັກສຶກ ນຳໃຊ້ Padlet ໃນການເຮັດກິດຈະກຳ 

https://padlet.com/laylsv/1-2jzjzb50e4rxm27e 

   ຫົວຂໍ້ທີ 2: ​ຄວາມໝາຍ, ຄວາມສຳຄັນ ແລະ ອົງປະກອບຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ 

ຫົວຂ້ໍຍ່ອຍ ການ​ໃຊ້​ເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊ​ີ​ເຂ້ົ​າ​ໃ

ນການຮຽນການສອນ 

ວິທີ​ການປະເມີນ ເວ​ລາ​ທ່ີ​ຈັດ​ສັນ 

2.1 

ຄວາມໝາຍຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້

ມູນຂ່າວສານ ແລະ ການສື່ສານ

2.2 

ຄວາມສຳຄັນຂອງເຕັກໂນໂລ

ຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ ແລະ 

ການສື່ສານ 

2.3 ບົດບາດຂອງ 

ເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ 

-  Smart Phone ຫຼື 

ຄອມພິວເຕີ 

ເພື່ອໃຫ້ນັກສຶກສານຳໃຊ້ໃ

ນການຄົ້ນຄວ້າ ແລະ 

ພີມຂໍ້ມູນລາຍງານໃສ່ໃນ 

Padlet ຫຼື Google 

Docs  

 

-​ ການມີສ່ວນຮ່ວມ, 

ການປະກອບຄວາມຄິ

ດພາຍໃນກຸ່ມ 

-​ ການນໍາສະເໜີ, 

ການອະທິບາຍ, 

ຖາມ-ຕອບ 

-​ ສະທ້ອນຄືນ 

60 ນາທີ​

 

https://padlet.com/laylsv/1-2jzjzb50e4rxm27e


ແລະ ການສື່ສານ 

ໃນຊີວິດປະຈຳວັນ 

2.4 

ອົງປະກອບຂອງເຕັກໂນໂລຊີ

ຂໍ້ມູນຂ່າວສານ ແລະ 

ການສື່ສານ 

 

ວິທີການສິດສອນ ແລະ ການຮຽນຮູ້ (60 ນາທີ) 

●​ ແບ່ງກຸ່ມ ນັກສຶກສາເປັນ 4 ກຸ່ມ ແລະ ກຳນົດຫົວຂໍ້ດັ່ງລຸ່ມນີ້: 

○​ ກຸ່ມ 1 ຫົວຂໍ້ 2.1 ຄວາມໝາຍຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ ແລະ ການສື່ສານ 

○​ ກຸ່ມ 2 ຫົວຂໍ້ 2.2 ຄວາມສຳຄັນຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ ແລະ ການສື່ສານ 

○​ ກຸ່ມ 3 ຫົວຂໍ້ 2.3 ບົດບາດຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ ແລະ ການສື່ສານ 

ໃນຊີວິດປະຈຳວັນ 

○​ ກຸ່ມ 4 ຫົວຂໍ້ 2.4 ອົງປະກອບຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ ແລະ ການສື່ສານ 

●​ ໃຫ້ແຕ່ລະກຸ່ມຄົ້ນຄວ້າ. 

●​ ໃຫ້ແຕ່ລະກຸ່ມປ້ອນຂໍ້ມູນເຂົ້າ Padlet ຫຼື Google Docs  

ຕາມແຕ່ລະຫົວຂໍ້ທີ່ແຕ່ລະກຸ່ມໄດ້ຮັບມອບໝາຍ. 

●​ ຕ່າງໜ້າແຕ່ລະກຸ່ມຂຶ້ນລາຍງານ ແລະ ນັກສຶກສາສົນທະນາ. 

●​ ຄູສະຫຼຸບ ແລະ ປະເມີນ. 

ເອກະສານອ້າງອີງ: 

ຄິດ ບຸນສະແຫວງ. (2020). ICT ພື້ນຖານ. ຫຼວງນຳ້ທາ: ວິທະຍາຄູຫຼວງນ້ຳທາ 

ຣັດນະຊຽງລາຍ, ມ. (2016). ເຕັກໂນໂລຊີໃນຊີວິດປະຈຳວັນ. Retrieved from 

http://roongrote.crru.ac.th: 

http://roongrote.crru.ac.th/GEN1102_Thai.files/Chapter%201.pdf   

ວໍລະນິດ ທອງຢູ່. (2017). ເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານເພື່ອການສື່ສານໃນຊີວິດປະຈຳວັນ. 

ອຸດອນທານີ: ມະຫາວິທະຍາໄລຣາດຊະພັດອຸດອນທານີ 

 

ເນື້ອ​ໃນ 

http://roongrote.crru.ac.th/GEN1102_Thai.files/Chapter%201.pdf


●​ ເອກະສານສຳລັບຄູສອນ 

 

2.       ຄວາມໝາຍ, ຄວາມສຳຄັນ ແລະ ອົງປະກອບຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ ແລະ 

ການສື່ສານ 

 

2.1 ຄວາມໝາຍຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ ແລະ ການສື່ສານ 

Information and Communication Technology ຫຼື ICT ໝາຍ​ເຖິງ 

“ເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ ແລະ ການສື່ສານ” ແມ່ນເຕັກໂນໂລຊີສຳລັບ​ການ​ປະ​ມວນ​ຜົນ​ຂໍ້ມູນຂ່າວສານ 

ຊຶ່ງ​ຄວບ​ຄຸມ​ເຖິງ​ການ​ຮັບ​-​ສົ່ງ, ແກ້ໄຂ, ຈັດ​ເກັບ, ປະ​ມວນ​ຜົນ ແລະ ​ຄົ້ນຫາຂໍ້ມູນຂ່າວສານ, 

ການນຳໄປໃຊ້ງານໃໝ່ ເຕັກໂນໂລຊີເຫຼົ່ານີ້ມັກຈະໝາຍເຖີງ ຄອມພິວເຕີ 

ເຊີ່ງປະກອບດ້ວຍສ່ວນອຸປະກອນ (hardware) ສ່ວນຄຳສັ່ງ (software), ສ່ວນຂໍ້ມູນ (data) ແລະ 

ລະບົບການສື່ສານຕ່າງໆ ບໍ່ວ່າຈະເປັນໂທລະສັບ ລະບົບສື່ສານຂໍ້ມູນ ດາວທຽວ ຫຼື ເຄື່ອງມືສື່ສານອື່ນໆ 

ທັງມີສາຍ ແລະ ບໍ່ມີສາຍ ເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ ແລະ ການສື່ສານ 

ມີຄວາມຈໍາເປັນຕໍ່ຊີວິດປະຈໍາວັນ ອະທິບາຍບາຍຕາມຕົວອັກສອນໄດ້ວ່າ 

Information ແປ​ວ່າ ​ຂໍ້ມູນຂ່າວສານ ໝາຍ​ເຖິງຂໍ້ມູນທີ່ສາມາດນຳໄປໃຊ້ປະໂຫຍດໄດ້ 

ເພາະໄດ້ຜ່ານການປະມວນຜົນ ດ້ວຍວິທີການທີ່ເໝາະສົມ ແລະ ຖືກຕ້ອງ. 

Communication ແປ​ວ່າ ການ​ສື່​ສານ ໝາຍເຖິງ ຂະບວນການສົ່ງຂໍ້ຄວາມ ຫຼື 

ແລກປ່ຽນຂ່າວສານ, ຄວາມຄິດ, ຄວາມຮູ້ສຶກລະຫວ່າງຄົນ. ເນັ້ນຫນັກໃສ່ການພົວພັນຂອງມະນຸດ, ເຊິ່ງ 

ຂະບວນການທີ່ເກີດຂື້ນເພື່ອສ້າງຄວາມເຂົ້າໃຈທີ່ດີເຊິ່ງກັນ ແລະ ກັນ. 

Technology ມາຈາກ​ຄຳ 2 ຄຳ​ຄື Technique ໝາຍ​ເຖິງ​ ວິທີ​ການ​ທີ່​ມີ​ການ​ພັດທະນາ​ ແລະ​ 

ສາມາດ​ນຳ​ໄປ​ໃຊ້​ໄດ້ ແລະ Logic ໝາຍ​ເຖິງ​ ຄວາມ​ມີ​ເຫດຜົນ​ທີ່​ເປັນ​ທີ່ຍ​ອມ​ຮັບ ທັງສອງຄຳຈຶ່ງ​ໝາຍ​ເຖິງ 

​ວິທີ​ການ​ປະຕິບັດ​ທີ່​ມີ​ການ​ຈັດ​ລຳ​ດັບ​ຢ່າງ​ມີ​ຮູບ​ແບບ​ ແລະ 

​ຂັ້ນ​ຕອນເພື່ອ​ເຮັດໃຫ້​ເກີດ​ປະ​ສິດ​ທິ​ພາບ​ໃນ​ເລື່ອງ​ຄວາມ​ໄວ​ ຫຼື 

ການ​ປະ​ຍຸກ​ຄວາມ​ຮູ້​ທາງ​ດ້ານ​ວິທະຍາ​ສາດ​ມາ​ໃຊ້​ໃຫ້​ເກີດ​ປະໂຫຍດ​ຕໍ່​ການ​ດຳ​ລົງ​ຊີວິດ​ຂອງ​ມະນຸດ. 

ICT ໝາຍ​ເຖິງ ເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊີທີ່​ຊ່ວຍ​ໃນ​ການ​ລວບລວມ​ຂໍ້​ມູນ, ກວດ​ສອບ, ຈັດ​ໝວດ​ໝູ່, 

ຣຽງ​ລຳ​ດັບ, ສະຫຼຸບ, ຄິດໄລ່, ຈັດ​ເກັບ, ຄົ້ນຫາ​ຄືນ, ຈັດ​ເຮັດ​ສຳ​ເນົາ ແລະ ​ເຜີຍແຜ່ ຫຼື ​ສື່​ສານຂໍ້​ມູນ 

ເຮັດໃຫ້​ຂໍ້​ມູນ​ກາຍ​ເປັນ​ຂໍ້ມູນຂ່າວສານ​ທີ່​ດີ ມີ​ຄວາມ​ຖືກ​ຕ້ອງ, ຖຶກ​ຕາມ​ຄວາມ​ຕ້ອງ​ການ ແລະ 

​ເກີດ​ຄຸນຄ່າ​ຕໍ່​ຜູ້​ໃຊ້. 

ສະຫຼຸບໄດ້​ວ່າ ເຕັກ​ໂນ​ໂລຊີ​​ຂໍ້ມູນຂ່າວສານ (ICT) ໝາຍ​ເຖິງ ເຕັກ​ໂນ​ໂລຊີ​ທັງ​ຫຼາຍ 

(ໂດຍ​ມີເຕັກ​ໂນ​ໂລຊີຄອມພິວເຕີ ການ​ສື່​ສານ ແລະ ເຄືອ​ຂ່າຍ​ຄອມພິວເຕີ ເປັນ​ຫຼັກ) 



ທີ່​ເຮັດ​ຫນ້າທີ່​ໃນ​ການ​ຈັດການ​ຂໍ້​ມູນ ໄດ້​ແກ່: ການ​ນຳ​ຂໍ້​ມູນ​ເຂົ້າ, ການ​ປະ​ມວນ​ຜົນ​ຂໍ້​ມູນ, 

ໃຫ້​ໄດ້​ຜົນ​ໄດ້ຮັບ​ທີ່​ເປັນ​ປະໂຫຍດ ແລະ ​ເຜີຍແຜ່​ຕໍ່ໄປຫາຜູ້​ບໍລິ​ໂພກ ຫຼື 

​ຜູ້​ໃຊ້ໃຫ້​ສາມາດ​ໄດ້​ໃຊ້​ຜົນ​ຜະລິດ​ນັ້ນຢ່າງ​ຖືກ​ຕ້ອງ ທັນ​ເວລາ ​ແລະ ສອດ​ຄ່ອງ​ກັບ​ຄວາມ​ຕ້ອງ​ການ. 

 

2.2 ຄວາມສຳຄັນຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ 

ເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ​ມີ​ພັດທະນາ​ການ​ທີ່​ຈະເລີນ​ກ້າວ​ໜ້າ​ຢ່າງ​ວ່ອງໄວ 

ມີ​ການ​ປັບ​ປຸງ​ເຄື່ອງ​ມື​ເຄື່ອງ​ໃຊ້​ທີ່​ເປັນປະໂຫຍດກັບງານທີ່ກ່ຽວຂ້ອງກັບຂໍ້ມູນຂ່າວສານຢູ່ຕະຫຼອດເວລາ 

ເຮັດໃຫ້ວົງການວິຊາຊີບຫັນມາປັບປຸງກົນໄກໃນວິຊາຊີບຂອງຕົນໃຫ້ທັນກັບສັງຄົມຂໍ້ມູນຂ່າວສານ 

ເພື່ອໃຫ້ທັນຕໍ່ກະແສໂລກ, ຈຶ່ງເຮັດໃຫ້ເກີດການບໍລິການຮູບແບບໃໝ່ຂຶ້ນຢ່າງຫຼວງຫຼາຍ, 

ບໍ່ວ່າ​ຈະ​ເປັນ​ການ​ຊື້​ຂາຍ​ຜ່ານ​ອິນ​ເຕີ​ເນັດ, ການ​ໃຫ້​ບໍລິການ​ສົ່ງ​ຂ່າວ​ສານ SMS ຫຼື 

​ການ​ໂຫຼດ​ເພັງ​ຜ່ານເຄືອ​ຂ່າຍ​ໂທລະ​ສັບ​​ມື​ຖື. ນອກ​ຈາກ​ນີ້​ຫນ່ວຍ​ງານ​ຕ່າງ​ໆ  

ຍັງ​ໄດ້​ສ້າງ​ລະບົບ​ຂໍ້ມູນຂ່າວສານ​ໃນ​ຫນ່ວຍ​ງານ​ຂອງ​ຕົນເອງ​ຂຶ້ນ​ເປັນ​ຈຳນວນຫຼາຍ ເຊັ່ນ: 

ການເຮັດ​ເວັບ​ໄຊ​ໃນອົງກອນຫນ່ວຍ​ງານ​ເພື່ອ​ໃຊ້​ປະໂຫຍດ​ຈາກ​ຂໍ້ມູນຂ່າວສານ​ເຫຼົ່າ​ນັ້ນ​ເພື່ອ​ໃຫ້​ເກີດ​ປະໂຫ

ຍດ​ຢ່າງ​ກວ້າງ​ຂວາງ ​ແລະ ​ຄຸ້ມ​ຄ່າ. 

ການໃຊ້​ຊັບພະຍາກອນເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານຣ່ວມ​ກັນ​ໃຫ້​ເກີດ​ປະໂຫຍດ​ຢ່າງ​ເຕັມ​ທີ່.​ 

ຄວາມ​ສຳຄັນ​ຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ​ ພໍ​ສະຫຼຸບ​ໄດ້​ດັ່ງ​ນີ້: 

1.ຊ່ວຍ​ໃນ​ການຈັດ​ລະບົບ​ຂ່າວ​ສານ​ຈຳນວນ​ມະຫາ​ສານ​ໃນ​ແຕ່​ລະ​ມື້. 

2.ຊ່ວຍ​ເພີ່ມ​ປະ​ສິດ​ທິ​ພາບ​ການ​ຜະລິດຂໍ້ມູນຂ່າວສານ. 

3.ການ​ຈັດ​ຣຽງ​ລຳ​ດັບຂໍ້ມູນຂ່າວສານ ແລະ ອື່ນໆ. 

4.ຊ່ວຍ​ໃນ​ການ​ຈັດ​ເກັບຂໍ້ມູນຂ່າວສານ​ໄວ້​ໃນ​ຮູບແບບທີ່ເອີ້ນ​ໃຊ້​ໄດ້​ທຸກ​ເທື່ອ​ຢ່າງ​ສະ​ດວກ. 

5.ຊ່ວຍ​ໃຫ້ລະບົບສາມາດ​ຈັດ​ເກັບ, ການ​ປະ​ມວນ​ຜົນ ແລະ 

​ການ​ເອີ້ນ​ໃຊ້ງານຂໍ້ມູນຂ່າວສານໄດ້ອັດຕະໂນມັດ. 

6.ຊ່ວຍ​ໃນ​ການ​ເຂົ້າ​ເຖິງ​ຂໍ້ມູນຂ່າວສານ​ໄດ້​ຢ່າງ​ວ່ອງໄວ, ມີ​ປະ​ສິດ​ທິ​ພາບຫຼາຍຂຶ້ນ. 

7.ຊ່ວຍ​ໃນ​ການ​ສື່​ສານ​ລະຫວ່າງ​ກັນ​ໄດ້​ຢ່າງ​ສະ​ດວກ, ວ່ອງໄວ, ຫຼຸດຜ່ອນ​ອຸປະສັກ​ກ່ຽວກັບ​ເວລາ 

​ແລະ​ ໄລຍະ​ທາງ ໂດຍ​ໃຊ້​ລະບົບ​ໂທລະ​ສັບ ແລະ​ ອື່ນ​ໆ . 

 

2.3 ບົດບາດຂອງ ICT ໃນຊີວິດປະຈຳວັນ 

ICT ທີ່ໃຊ້ໃນຊີວິດປະຈຳວັນມີດັ່ງນີ້: 

1.   ເທັກໂນໂລຍີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ ແລະ ການສື່ສານ ໃນຊີວິດປະຈຳວັນ ເຊັ່ນ 

ການໃຊ້ໂທລະສັບມືຖື ເພື່ອຕິດຕໍ່ສື່ສານ, ໃຊ້ບໍລິການຝາກ-ຖອນເງິນຈາກແອັບທະນາຄານ, 



ການຊຳລະຄ່ານ້ຳ, ຄ່າໄຟຕ່າງໆໂດຍການໃຊ້ອິນເທີເນັດ. 

2.   ເເຕັກໂນໂລຍີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ ແລະ ການສື່ສານ 

ເຂົ້າມາມີບົດບາດຕໍ່ການດຳລົງຊີວິດປະຈຳວັນທັງທາງກົງ ແລະ 

ທາງອ້ອມໂດຍເຂົ້າມາມີບົດບາດສຳຄັນໃນການຊ່ວຍເຮັດວຽກດ້ານຕ່າງໆ ເຊັ່ນ: 

ເຕັກໂນໂລຍີຂໍ້ມູນຂ່າວສານກ່ຽວກັບການສຶກສາ, ພາກລັດ, ທຸລະກິດ, ທະນາຄານ, 

ອຸດສາຫະກຳ ແລະ ວິທະຍາສາດ. 

3.   ເທັກໂນໂລຍີຂໍ້ມູນຂ່າວສານກ່ຽວກັບການສຶກສາ 

ແມ່ນຖືກນຳໃຊ້ກ່ຽວກັບການບໍລິຫານຂອງໂຮງຮຽນ ເຊັ່ນ: 

ການໃຊ້ຄອມພິວເຕີຜະລິດສື່ການຮຽນການສອນ, ເກັບກຳຂໍ້ມູນປະຫວັດນັກສຶກສາ, 

ປະຫວັດຄູອາຈານ, ການຄິດໄລ່ຄະແນນ ແລະ ການລົງທະບຽນຮຽນ ເປັນຕົ້ນ. 

4.   ເຕັກໂນໂລຍີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ ແລະ ການສື່ສານກັບການໃຫ້ບໍລິການພາກລັດ 

ແມ່ນຖືກນຳມາໃຊ້ໃນການຊ່ວຍເກັບຂໍ້ມູນສຳມະໂນຄົວ, ຂໍ້ມູນປະຫວັດບຸກຄົນ, 

ຂໍ້ມູນປະຫວັດອັດຊະຍາກອນ, ການເຮັດບັດປະຈຳຕົວປະຊາຊົນ ແລະ 

ການຄົ້ນຫາຂໍ້ມູນຕ່າງໆຜ່ານທາງອິນເທີເນັດ ເປັນຕົ້ນ. 

5. ​ ເຕັກໂນໂລຍີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ ແລະ ການສື່ສານ ກ່ຽວກັບທຸລະກິດ 

ແມ່ນຖືກນໍາມາໃຊ້ຊ່ວຍໃນການວາງແຜນການຕະຫຼາດ, ການບໍລິການລູກຄ້າ 

ສຳລັບທຸລະກິດຮ້ານຄ້າສະໄໝໃໝ່ ແລະ ການຕິດຕໍ່ທຸລະກິດທົ່ວໂລກໄດ້ໃນທຸກເວລາ ແລະ 

ທຸກສະຖານທີ່ຜ່ານເຄືອຂ່າຍອິນເທີເນັດ. 

 

2.4 ອົງປະກອບຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ 

ອົງປະກອບຂອງເຕັກໂນໂລຊີປະກອບມີ 5 ພາກຄື: ຮາດແວ, ຊອບແວ, ບຸກຄະລາກອນ, ຂໍ້ມູນ 

ແລະ ຂັ້ນຕອນການເຮັດວຽກ. 

1.     ຮາດແວ ເປັນເຄື່ອງມື ຫຼື ອຸປະກອນທີ່ໃຊ້ໃນລະບົບຂໍ້ມູນ, 

ແບ່ງຕາມການດໍາເນີນງານຂອງຄອມພິວເຕີ ດັ່ງນີ້: 

Input Unit ລວມມີອຸປະກອນຮັບຂໍ້ມູນຕ່າງໆເຊັ່ນ: ແປ້ນພີມ, ເມົາສ໌,ເຄື່ອງພິມ, Scanner, RAM, 

ROM, ຮາດດິດ, USB flash drives ແລະ ອື່ນໆ. 

2.  ຊອບແວ ແມ່ນໂປຣແກຣມ ຫຼື ຄໍາທີ່ຄວບຄຸມການດໍາເນີນງານຂອງຄອມພິວເຕີ. 

ມັນຖືກແບ່ງອອກເປັນຊອບແວລະບົບ ແລະ ໂປຣແກຣມການນໍາໃຊ້. 

1)  System Software ແມ່ນໂປຣແກຣມ ຫຼື ຄໍາສັ່ງ 

ທີ່ຄວບຄຸມການເຮັດວຽກຂອງຄອມພິວເຕີ ແລະ ອຸປະກອນອື່ນໆທີ່ເຊື່ອມຕໍ່ກັບຄອມພິວເຕີເຊັ່ນ: 



ລະບົບປະຕິບັດການ (Operating System ຫຼື OS) Windows, Linux,Mac OS ເປັນຕົ້ນ. 

2)  ແອັບພລິເຄຊັນ ຊອບແວ (Application Software) 

ເປັນໂປຣແກຣມທີ່ພັດທະນາເພື່ອເຮັດໃຫ້ຄອມພິວເຕີສາມາດເຮັດວຽກໃນດ້ານຕ່າງໆຕາມຄວາມຕ້ອງກາ

ນຂອງຜູ້ໃຊ້ເຊັ່ນ: Microsoft Office, Media player, PhotoScape ເປັນຕົ້ນ. 

3. ບຸກຄະລາກອນ ແມ່ນຄົນທີ່ເຮັດວຽກໃນດ້ານຄອມພິວເຕີ, 

ເຊິ່ງໃນລະບົບຂໍ້ມູນຂ່າວສານສາມາດແບ່ງອອກເປັນ 4 ລະດັບຄື: ນັກວິເຄາະລະບົບ, 

ນັກຂຽນໂປຣແກຣມ, ຜູ້ປະກອບການເຄື່ອງຈັກ, ແລະ ຜູ້ໃຊ້. 

4.ຂໍ້ມູນ (Data) ໝາຍເຖິງຂໍ້ມູນຄວາມຈິງ, ວັດຖຸ ຫຼື ເຫດການທີ່ເກີດຂຶ້ນຈິງ ຄື: 

ເປັນຂໍ້ມູນດິບທີ່ຍັງບໍ່ໄດ້ຜ່ານການປະມວນຜົນ. 

5.ຂັ້ນຕອນການເຮັດວຽກ ມີຂະບວນການເຮັດວຽກລະບົບຂໍ້ມູນຂ່າວສານ 4 ຂັ້ນຕອນຫຼັກ 

ແມ່ນການເຂົ້າສູ່ລະບົບ, ການປະມວນຜົນຂໍ້ມູນ, ການສະແດງ, ແລະ ການເກັບກໍາຂໍ້ມູນ. 

●​ ເອກະສານສຳລັບນັກສຶກສາຄູ (​ເຊັ່ນ ໃບ​ກິດ​ຈະ​ກຳ…) 

ໃຫ້ນັກສຶກ ນຳໃຊ້ Padlet ໃນການເຮັດກິດຈະກຳ 

https://padlet.com/laylsv/2-emkaiw5yia6kkl1r 

ຫົວຂໍ້ທີ 3: ​ປະເພດຂອງການນຳໃຊ້ຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ 

ຫົວຂ້ໍຍ່ອຍ ການ​ໃຊ້​ເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊ​ີ​ເຂ້ົ​າ​ໃ

ນການຮຽນການສອນ 

ວິທີ​ການປະເມີນ ເວ​ລາ​ທ່ີ​ຈັດ​ສັນ 

3.1​ ເຕັກໂນໂລຊີທາງການແ

ພດ 

3.2​ ເຕັກໂນໂລຊີອຳນວຍຄ

ວາມສະດວກ 

3.3​ ເຕັກໂນໂລຊີຄວາມບັນເ

ທິງ 

3.4​ ເຕັກໂນໂລຊີການຜະລິ

ດ 

3.5​ ເຕັກໂນໂລຊີການສອນ 

3.6​ ເຕັກໂນໂລຊີການສື່ສານ 

3.7​ ເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວ

ສານ 

-Padlet 

ຫຼື Google Jamboard 

 

-ການມີສ່ວນຮ່ວມຂອງ

ກຸ່ມ,  

- ຜົນການນຳສະເໜີ 

60 ນາທີ 

 

https://padlet.com/laylsv/2-emkaiw5yia6kkl1r


3.8​ ເຕັກໂນໂລຊີອຸດສາຫະ

ກຳ 

 
 

 

 

ວິທີການສິດສອນ ແລະ ການຮຽນຮູ້ (60 ນາທີ) 
ກິດຈະກຳ 1: (ຄ້ົນຄວ້າ, ສົນທະນາ ແລະ  ) 

●​ ແບ່ງກຸ່ມອອກເປັນ 4 ກຸ່ມ. 

●​ ແຕ່ລະກຸ່ມຄົ້ນຄວ້າຕາມຫົວຂໍ້ຂອງ​ປະເພດຂອງການນຳໃຊ້ຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານເພື່ອ

ຈຳແນກປະເພດຕ່າງໆຂອງເຕັກໂນໂລຊີ 

●​ ນັກສຶກສາຄູເພີ່ມບັນດາເຄື່ອງມືເຕັກໂນໂລຊີທີ່ກ່ຽວຂ້ອງ ຫຼື ແທດເໝາະ ກັບປະເພດນັ້ນໆ ລົງໃນ 

Padlet ຫຼື ກະດານທີ່ຄູກຽມໄວ້ໃຫ້ 

●​ ສົນທະນາກຸ່ມ, ນຳສະເໜີ, ພ້ອມສະຫຼຸບ 

ເອກະສານອ້າງອີງ: 

secretsamurai.org. (2021, ມິຖຸນາ 19). ປະເພດຂອງການນຳໃຊ້ຂອງເຕັກໂນໂລຊີຂ້ໍມູນຂ່າວສານ. 

Retrieved from https://rb.gy/8u2g3  

 ໂຊຕິຣສ ຈິຕຣບຳລູງ, ເ. ຈ. (2012, ມິຖຸນາ 21). ເຕັກໂນໂລຊີສ່ິງອຳນວຍຄວາມສະດວກ. Retrieved 

from    https://www.gotoknow.org/posts/212467  

 

 

ເນື້ອ​ໃນ 

●​ ເອກະສານສຳລັບຄູສອນ 

3. ປະ​ເພດ​ຂອງ​ເຕັກໂນໂລຊີ 

ປະ​ເພດ​​ຂອງ​ເຕັກໂນໂລຊີປະຈຸບັນ​ຈະ​ເຫັນ​ວ່າ ມີ​​​ເຕັກໂນໂລຊີຫຼາຍ​ປະ​ເພ​ດຮອບ​ຕົວ​ເຮົາ 

ເຮົາ​ທຸກ​ຄົນ​ໃຊ້ ​ເຕັກໂນໂລຊີ ​ເພື່ອ​ວັດ​ຖຸ​ປະສົງ​ທີ່​ແຕກ​ຕ່າງ​ກັນ 

ເຊີ່ງເຮົາ​ບໍ່​ສາມາດ​ພຶ່ງ​ພາ​​ເຕັກໂນໂລຊີຊະນິດ​ດຽວ​ໃນຊີວິດປະຈຳວັນ 

ດັ່ງ​ນັ້ນ ຈຶ່ງ​ເປັນ​ສິ່ງ​ສຳຄັນ​ທີ່​ຈະ​ຕ້ອງ​ພິຈາລະນາ​ເຖິງ​ໝວດ​ໝູ່​ຂອງ​​ເຕັກໂນໂລຊີເພື່ອ​ໃຫ້ຮູ້ ແລະ 

ແຍກໄດ້ວ່າ ແຕ່ລະປະ ເພດມີ​ເຕັກໂນໂລຊີຄືແນວໃດແດ່ 

https://rb.gy/8u2g3
https://www.gotoknow.org/posts/212467


ທີ່ແທດເໝາະກັບວຽກງານຂອງຜູ້ໃຊ້ງານໃນແຕ່ລະໜ້າວຽກ 

​ເພື່ອ​ຊ່ວຍ​ໃນ​ການ​ພິຈາລະນາ​ລະຫວ່າງ​ອຸປະກອນ ແລະ​ ບໍລິການ​​ເຕັກໂນໂລຊີ ຕ່າງ 

ໆ​ເພື່ອ​ໃຫ້​ຮູ້ວ່າ​ອຸ 

ປະກອນ​ເຫຼົ່າ​ນີ້​ຢູ່ໃນ​ໝວດ​ໝູ່​ເຕັກໂນໂລຊີ​ໃດເຊີ່ງພວກເຮົາບໍ່ສາມາດຄາດຄະເນຈໍານວນຂອງປະເພດຂອງເ

ຕັກໂນໂລ ຊີທີ່ຢູ່ອ້ອມຂ້າງພວກເຮົາໄດ້ຢ່າງຖືກຕ້ອງເພາະແຕ່ລະປະເພດແມ່ນແຕກຕ່າງກັນ ແລະ 

ຜູ້ຊ່ຽວຊານແຕ່ລະຄົນ ຈະໃຫ້ຄໍາຕອບທີ່ແຕກຕ່າງກັນອີກດ້ວຍ. 

ພວກເຮົາບໍ່ສາມາດລະບຸປະເພດເຕັກໂນໂລຊີທັງຫມົດ ຫຼື ລວມຕົວຢ່າງທັງຫມົດໄດ້, 
ເພາະປະຈຸບັນ ບໍ່ມີຂໍ້ກໍານົດທີ່ 
ຊັດເຈນເນື່ອງຈາກວ່າໂລກມີການປ່ຽນແປງທາງດ້ານເຕັກໂນໂລຊີຕະຫຼອດເວລາ ເຖິງຢ່າງໃດກໍ່ຕາມ, 
ແຕ່ພວກເຮົາກໍ່ ສາມາດສະຫຼຸບໃຈຄວາມທີ່ສໍາຄັນຈາກຜູ້ຊ່ຽວຊານ ແລະ 
ສະຫຼຸບບາງປະເພດທີ່ດີທີ່ສຸດຂອງ ເຕັກໂນໂລຊີ ເພື່ອໃຫ້ 
ເກີດແນວຄິດຕ່າງໆ.ແຕ່ພວກເຮົາສາມາດຈໍາແນກໄດ້ຕາມຜູ້ຊ່ຽວຊານໃນ 8 ປະເພດຂອງ ເຕັກໂນໂລຊີດັ່ງ 
ຕໍ່ໄປນີ້ 

3.1 ເຕັກໂນໂລຊີການແພດ 

ເຕັກໂນໂລຊີການ​ແພດ ເປັນເຕັກໂນໂລຊີທີ່​ຫຼາກ​ຫຼາຍ ແລະ ​ສຳຄັນ​ທີ່​ສຸດ 

ຊຶ່ງ​ມີ​ຄວາມ​ກ່ຽວຂ້ອງ​ກັບ​ເຄື່ອງ​ ຈັກ​​ ແລະ​ບໍລິການ​ທີ່​ກ່ຽວຂ້ອງ​ກັບ​ວິທະຍາສາດ​ການ​ແພດ 

ທີ່​ໃຊ້​ເຕັກໂນໂລຊີໃນການສະໜັບສະໜຸນວຽກງານ 

ໂດຍເຕັກໂນໂລຊີ​ການ​ແພດ​ມີ​ຫຼາຍ​ປະ​ເພດ ເຊັ່ນ ເຄື່ອງ​ມື​ວິ​ເຄາະ​ພະຍາດ 

ອຸປະກອນ​ລຸດ​ຄວາມ​ເຈັບ​ປວດ ແລະ ​ອຸປະກອນ​ສຳລັບ​ປິ່ນປົວພະຍາດ 

ຊຶ່ງ​ທັງ​ໝົດ​ລ້ວນ​ມີ​ປະໂຫຍດ​ໃນ​ການ​ປົກ​ປ້ອງ​ມະນຸດ​ຈາກ​ໄວ​ຣັດ ແລະ​ ແບກ​ ທີ​ເຣຍ​ທີ່​ເປັນ​ອັນຕະລາຍ 

ຊຶ່ງ​ຈະ​ຊ່ວຍ​ຍືດ​ອາ​ຍຸ​ການ​ໃຊ້​ງານ ແລະ​ ອຸປະກອນ​ເຕັກໂນໂລຊີ​ທາງ​ການ​ແພດ​ບາງ​ສ່ວນ ມີ​ດັ່ງ​ນີ້ 

Stethoscope 

ຊຶ່ງ​ເປັນ​ອຸປະກອນ​ທາງ​ການ​ແພດ​ທີ່​ໃຊ້​ສຽງ ໃຊ້​ສຳລັບ​ການ​ກວດ​ຄົນ​ໄຂ້ ຫລື 

​ຟັງ​ສຽງ​ພາຍ​ໃນ​ຂອງ​ຮ່າງກາຍ​ມະນຸດ ໂດຍ​ບໍ່​ຕ້ອງ​ຜ່ານ​ການ​ຜ່າ​ຕັດ ຫລື​ ການ​ຮັກສາ​ຂັ້ນ​ສູງ 

Nebulizer 

ຊຶ່ງ​ຈະ​ໃຊ້​ເພື່ອການໃຫ້ຢາທາງ​ການ​ແພດ​ຜ່ານ​ໝອກ​ທີ່​ສູບ​ດົມ​ເຂົ້າໄປ​ໃນ​ປອດ 

ນິ້​ເປັນ​ໜຶ່ງ​ໃນ​ອຸປະກອນ ​ທາງ​ການ​ແພດ​ທີ່​ພົບ​ໄດ້​ທັ່ວ​ໄປ​ໃນ​ໂຮງໝໍເປັນສ່ວນ​ໃຫຍ່ 



3.2 ເຕັກໂນໂລຊີ​ອຳ​ນວຍ​ຄວາມສະດວກ (Assistive Technology) 

ເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊີ​ອຳ​ນວຍ​ຄວາມສະດວກ​ໝາຍ​ເຖິງ​ເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊີ​ທີ່​ໄດ້ຮັບ​ການ​ພັດທະນາ​ຂຶ້ນ​ຫຼື​ດັດ​ແປງ

ຈາກ​ທີ່​ມີ​ຢູ່​ແລ້ວ​ນຳ​ມາ​ຜະລິດ​ເປັນ​ອຸປະກອນ​​ຫຼືຜະລິດຕະພັນ​ໃໝ່​ເພື່ອ​ນຳ​ມາ​ໃຊ້​ໃນ​ການ​ເພີ່ມ​ຂີດ​ຄວາມສາ

ມາດ​ຂອງ​ຜູ້​ພິ​ການ​ໃຫ້​ສາມາດ​ເຮັດວຽກ​​ຫຼື​ກິດຈະກຳ​ຕ່າງ​ໆ ​ໃນ​ຊີວິດ​ປະຈຳ​ວັນ​ໄດ້​ແບບ​ພຶ່ງ​ພາຕົວ​ເອງ 

(Independent living) ​ຫຼື​ ພຶ່ງ​ພາ​ຜູ້​ອື່ນ​ນ້ອຍ​ທີ່ສຸດ  ແລະ ​ມີ​ສ່ວນ​ຮ່ວມ​ໃນ​ສັງຄົມ​ໄດ້​ຢ່າງເຕັມ​ທີ່ 

ລວມ​ໄປ​ເຖິງ​ການ​ໃຫ້​ບໍລິການ ການ​ປະ​ຍຸກ​ໃຊ້ ແລະ 

​ການ​ນຳ​ໄປ​ປະຕິບັດ​ເພື່ອ​ລຸດ​ອຸປະສັກ​ໃນ​ການເຮັດ​ກິດຈະກຳ​ຂອງ​ຜູ້​ພິ​ການ 

ອຸປະກອນ​ຊ່ວຍ​ດ້ານ​ການສຶກສາ ​ແລະ​ ການ​ຮຽນ​ຮູ້  (Academic and Learning Aids) 

ເປັນ​ອຸປະກອນ​ເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊີ​ອຳ​ນວຍ​ຄວາມສະດວກ​ຕະຫຼອດເຖີງ​ສື່​ການ​ຮຽນ​ຮູ້​ຕ່າງ​ໆ ທີ່​ຊ່ວຍ​ເພີ່ມ​

ຂີດ​ຄວາມ​ສາມາດ​ຂອງ​ນັກ​ຮຽນ​ພິ​ການ​ໃຫ້​ສາມາດ​ບັນ​ລຸ​ເປົ້າ​ໝາຍ​ໃນ​ການເຮັດ​ກິດຈະກຳຕ່າງ​ໆ ​ໃນ​ໂປຣ​ແກ

ຣມ​ການສຶກສາ​ທີ່​ຈັດ​ຂຶ້ນ​ເຮັດໃຫ້​ນັກ​ຮຽນ​ພິ​ການ​ເຂົ້າໄປ​ມີ​ສ່ວນ​ຮ່ວມ​ໃນ​ການເຮັດ​ກິດຈະກຳການ​ຮຽນ​ໄດ້​ດີ​

ຂຶ້ນ​ຕົວ​ຢ່າງ​ເຊັ່ນ 

ອຸປະກອນ​ຊ່ວຍ​ການ​ອ່ານ (Reading Aids) 

ເປັນ​ອຸປະກອນ​ທີ່​ຊ່ວຍ​ເພີ່ມ​ຂີດ​ຄວາມ​ສາມາດ​ໃນ​ການ​ອ່ານ​ໃຫ້​ແກ່​ນັກ​ຮຽນ​ພິ​ການ​ທີ່​ມີ​ຄວາມ​ຍາກ​
ລຳ​ບາກ 
ໃນ​ການ​ອ່ານ​ທີ່​ມີ​ທັກ​ສະ​ພື້ນ​ຖານ​ການ​ອ່ານ​ຄຳ ​ແລະ 
​ປະ​ໂຫຍກທີ​ມີ​ບັນຫາ​ໃນ​ການເບີ່ງເຫັນຍາກຕໍ່ການຮັບຮູ​ ເປັນຕົ້ນຂໍ້​ມູນ​ສື່​ສິ່ງ​ພິມ​ຕ່າງ​ໆ  
​ອາດ​ເຮັດໃຫ້​ມີ​ຄວາມ​ຍາກ​ລຳ​ບາກ​ໃນ​ການ​ສະ​ກົດ​ຄຳ ການ​ຕັດ​ຄຳ ຫຼ​ບາງ​ຄົນ​ອາດ​ເຫັນ​ຕົວ​ຫນັງສື​ຫົວ​ກັບ  
ເປັນ​ຕົ້ນ ເຊັ່ນ​ນັກ​ຮຽນ​ທີ່​ມີ​ຄວາມ​ບົກຜ່ອງ​ທາງ​ສະຕິປັນຍາ, ນັກ​ຮຽນ​ທີ່​ມີ​ຄວາມ​ບົກຜ່ອງ​ທາງ​ການ​ຮຽນ​ຮູ້  
ເປັນ​ຕົ້ນ ອຸປະກອນ​ເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊີ​ສິ່ງ​ອຳ​ນວຍ​ຄວາມສະດວກ​ຊ່ວຍ​ໃນ​ການ​ອ່ານ ເຊັ່ນ  

ກອບ​ບັນ​ທັດ​ຊ່ວຍ​ການ​ອ່ານ (Reading Window) 

ເປັນ​ອຸປະກອນ​ທີ່​ຊ່ວຍ​ເຮັດໃຫ້​ນັກ​ຮຽນ​ທີ່​ມີ​ຄວາມ​ຍາກ​ລຳ​ບາກ​ໃນ​ການ​ກວາດ​ສາຍ​ຕາ​ອ່ານ​ຄຳຫຼື​ປ

ະ​ໂຫຍກ​ໃນ​ແຕ່​ລະ​ບັນ​ທັດ​ທີ່​ຕິດ​ກັນ ສາມາດ​ໃຊ້​ກອບ​ບັນ​ທັດ​ຊ່ວຍ​ອ່ານ​ແຍກ​ບັນ​ທັດຂອງ​ຄຳ​ ຫຼື 

​ປະ​ໂຫຍກ​ແຕ່​ລະ​ບັນ​ທັດ​ທີ່​ຕິດ​ກັນ​ໃຫ້​ເຫັນ​ໄດ້​ຊັດເຈນ​ຂຶ້ນ ​ເຮັດໃຫ້​ສາມາດ​ອ່ານ​ຄຳ 

ຫຼື​ປະ​ໂຫຍກ​ທີ່​ປາກົດ​ໃນ​ແຕ່​ລະ​ບັນ​ທັດ​ໄດ້​ງ່າຍ ​ແລະ ​ສະ​ດວກ​ຂຶ້ນ ເຊັ່ນ 

ນັກ​ຮຽນ​ທີ່​ບົກຜ່ອງທາງ​ການ​ເບີ່ງເຫັນ​ທີ່​ເຫັນ​ເລືອນ​ລາງ  ເປັນ​ຕົ້ນ 

ໂປຣ​ແກຣມ​ປະ​ມວນ​ຜົນ​ຄຳ​ທີ່​ມີ​ສຽງ​ສັງ​ເຄາະ (Talking word processing program) 



ຊ່ວຍ​ໃຫ້​ນັກ​ຮຽນ​ທີ່​ມີ​ຄວາມ​ຍາກ​ລຳ​ບາກ​ໃນ​ການ​ຮັບ​ຮູ້​ຂໍ້​ມູນ​ຈາກ​ການ​ອ່ານ​ສື່​ສິ່ງ​ພິມ​ດ້ວຍ​ການ​ເບີ່

ງເຫັນ 

ປ່ຽນ​ມາ​ໃຊ້​ການ​ຟັງ​ສຽງ​ຜ່ານ​ໂປຣ​ແກຣມ​ປະ​ມວນ​ຜົນ​ຄຳ​ທີ່​ມີ​ສຽງ​ສັງ​ເຄາະ​ແທນໂດຍ​ເປີດ​ໄຟ​​ຂໍ້​ມູນ​ທີ່​ຕ້ອງ​ກ

ານ​ໃຫ້​ນັກ​​ຮຽນ​ອ່ານ​ຜ່ານ​ໂປຣ​ແກຣມ​ນີ້ 

ໂປຣ​ແກຣມ​ປະ​ມວນ​ຜົນ​ຄຳ​ທີ່​ມີ​ພາບ​ປະກອບ (Graphic-based word processing 

program) 

ເປັນ​ໂປຣ​ແກຣມ​ທີ່​ສາມາດ​ສະແດງ​ຜົນ​ຂໍ້​ມູນ​ເປັນ​ພາບ ​ແລະ 
​ຄຳ​ປະກອບ​ກັນ​ເຮັດໃຫ້​ງ່າຍ​ຕໍ່​ການ​ເລີ່ມ​ຕົ້ນ 
ການ​ອ່ານ​ຊຶ່ງ​ການ​ອ່ານ​ຈາກ​ພາບ​ຈະ​ເຮັດໃຫ້​ນັກ​ຮຽນ​ທີ່​ມີ​ບັນຫາ​ໃນ​ການ​ຮັບ​ຮູ້​ຂໍ້​ມູນ​ຈາກ​ການ​ອ່ານ​ຕົວອັກສ
ອນ​ສາມາດ​ອ່ານ​ຄຳ​ຈາກ​ພາບ​ທີ່​ເຫັນ​ໄດ້​ງ່າຍ​ຂຶ້ນ 

ບິກແຖບ​ສີ 

ໃຊ້​ສຳລັບ​ລາກ​ແຖບ​ສີຂອງ​ຄຳ​ຫຼື​ຂໍ້ຄວາມ​ສຳຄັນ​ທີ່​ເນັ້ນ​ໃຫ້​ອ່ານ​ເພື່ອ​ຊ່ວຍ​ໃຫ້​ນັກ​ຮຽນ​ທີ່​ມີ​ບັນຫາ 
ໃນ​ແຍກ​ແຢະ​ຂໍ້​ມູນ​ໃນ​ການ​ເບີ່ງສາມາດ​ແຍກ​ແຢະ​ຄຳ​ທີ່​ຕ້ອງ​ອ່ານ​ໄດ້​ດີ​ຂຶ້ນ 

 ​ ໂປຣ​ແກຣມ​ອ່ານ​ຫນັງສື​ເອ​ເລັກໂທຣນິກ​ແບບ​ມັນ​ຕິ​ມີ​ເດຍ​ລະບົບ​ເດ​ຊີ 

ນັກ​ຮຽນ​ທີ່​ມີ​ຄວາມ​ບົກຜ່ອງ​ໃນ​ການ​ອ່ານ​ຫນັງສື​ທີ່​ໃຊ້​ການ​ເບີ່ງ​ຂໍ້​ມູນ​ຈາກ​ສື່​ສິ່ງ​ພິມ​ຕ່າງ​ໆ ສາມາດ​ປ່

ຽນ​ວິທີ​ການ​ຮັບ​ຮູ້​ຂໍ້​ມູນ​ຜ່ານ​ການ​ຟັງ​ສຽງ​ປະກອບ​ກັບ​ຂໍ້ຄວາມ​ທີ່​ຕ້ອງ​ການ​ອ່ານຜ່ານ​ໂປຣ​ແກຣມ​ອ່ານ​ຫນັງ

ສື​ສຽງ​​ອິ​ເລັກໂທຣນິກ​ແບບ​ມັນ​ຕິ​ມີ​ເດຍ​ລະບົບ​ເດ​ຊີໄດ້​ງ່າຍ​ ແລະ ​ສະ​ດວກ​ຂຶ້ນ 

ຊຶ່ງ​ໂປຣ​ແກຣມ​ນີ້​ສາມາດ​ສະແດງ​ຂໍ້​ມູນ​ເປັນ​ທັງ​ສຽງ  ຂໍ້ຄວາມ ແລະ​ ພາບ​ໄປ​ພ້ອມ​ໆ ກັນ ແລະ 

ຍັງ​ສາມາດ​ສະແດງ​ແຖບ​ສີ​ໄປ​ຍັງ​ຄຳ​ ຫຼື ​ປະ​ໂຫຍກ​ທີ່​ໂປຣ​ແກຣມ​ກຳ​ລັງ​ອ່ານ 

​ໃຫ້​ເຫັນ​ອີກດ້ວຍຊ່ວຍ​ໃຫ້​ນັກ​ຮຽນ​ສາມາດ​ຮຽນ​ຮູ້​ການ​ອ່ານ​ຄຳ ​ແລະ​ ປະ​ໂຫຍກ​ໄດ້​ດີ​ຂຶ້ນ 

ອຸປະກອນ​ຊ່ວຍ​ການ​ສະ​ກົດ​ຄຳ (Spelling Aids) 

ເປັນ​ອຸປະກອນ​ທີ່​ຊ່ວຍ​ເພີ່ມ​ຂີດ​ຄວາມ​ສາມາດ​ໃນ​ການ​ຂຽນ​ສະ​ກົດ​ຄຳ​ໃຫ້​ແກ່​ນັກ​ຮຽນ​ທີ່​ມີ​ຄວາມ​ຍ
າກລຳ​ບາກ​ໃນ​ການ​ຂຽນ​ເນື່ອງ​ຈາກ​ມີ​ຄວາມ​ບົກຜ່ອງ​ໃນ​ການ​ຮັບ​ຮູ້​ ແລະ​ 
ການ​ວິ​ເຄາະ​ຂໍ້​ມູນ​ເຮັດໃຫ້​ມີ​ຄວາມຍາກ​ລຳ​ບາກ​ໃນ ​ການ​ຂຽນ​ສະ​ກົດ​ຄຳ ຕົວ​ຢ່າງ​ເຊັ່ນ: 

ລາຍ​ການ​ຄຳ​ສັບ ​ຫລື ​ພົດ​ຈະນາ​ນຸກ​ົມ​ຄຳ​ສັບ (Personal word list or dictionary) 
ໂປຣ​ແກຣມ​ປະ​ມວນ​ຜົນ​ຄຳ​ທີ່​ມີ​ຟັງ​ຊັນ​ເຊັກ​ການ​ສະ​ກົດ​ຄຳ 
ໂປຣ​ແກຣມ​ປະ​ມວນ​ຜົນ​ຄຳ​ທີ່​ມີ​ສຽງ​ສັງ​ເຄາະ​ຮ່ວມ​ກັບ​ມີ​ຟັງ​ຊັນ​ເຊັກ​ການ​ສະ​ກົດ​ຄຳ 
ໂປຣ​ແກຣມ​ເດົາ​ຄຳ​ສັບ 

ອຸປະກອນ​ຊ່ວຍ​ການ​ຂຽນ (Writing Aids) 
ອຸປະກອນ​ທີ່​ເນັ້ນ​ຊ່ວຍ​ກຸ່ມ​ນັກ​ຮຽນ​ພິ​ການ​ທີ່​ມີ​ຄວາມ​ຍາກ​ລຳ​ບາກ​ໃນ​ການ​ຄວບ​ຄຸມ​ການ​ໃຊ້​ກ້າມເ



ນື້ອ 
ແຂນ ​ແລະ​ 
ມື​ທັງ​ສອງ​ຂ້າງ​ໃນ​ການ​ຈັບ​ອຸປະກອນ​ການ​ຂຽນ​ປົກກະຕິ​ໃນ​ການເຮັດ​ກິດຈະກຳ​ທີ່​ກ່ຽວ​ຂ້ອງ​ກັບ 
ການ​ຂຽນ​ຕັວ​ຢ່າງ​ອຸປະກອນ​ເຊັ່ນ​ອຸປະກອນ​ຊ່ວຍ​ຈັບ​ດິນ​ສໍ​ຫລື​ປາກ​ກາກ​ອ້ອມ​ບັນ​ທັດ​ສຳລັບ 
ຂຽນ​ຂໍ້ຄວາມ​ເຄື່ອງ​ຈົດ​ບັນ​ທຶກ​ອິ​ນ້ອຍ​ທຣໍ​ນິກ​ສົ໌ດ​ລອດ​ຈົນ​ການ​ໃຊ້​ຄອມພິວເຕີ​ຊ່ວຍ​ພິມ​ແທນການ​ຂຽນ 
ເປັນ​ຕົ້ນ 

ອຸປະກອນ​ຊ່ວຍ​ການ​ຄິດໄລ່ (Math Aids) 
ສຳລັບ​ນັກ​ຮຽນ​ທີ່​ມີ​ຄວາມ​ບົກຜ່ອງ​ໃນ​ການ​ຄິດໄລ່ ເຊັ່ນ 
ເຄື່ອງ​ຄິດ​ເລກ​ໂປຣ​ແກຣມ​ທີ່​ຊ່ວຍ​ໃນ​ການ​ຄິດໄລ່​ຄະ​ນິດ​ສາດ ເປັນ​ຕົ້ນ 

 
3.3 ເຕັກໂນໂລຊີຄວາມ​ບັນ​ເທີງ 

ໃນ​ລາຍ​ການ​ໝວດ​ໝູ່​ເຕັກໂນໂລຊີ​ນີ້ 
ຊຶ່ງ​ເທັກ​ໂນ​ໂລ​ຢີ​ຄວາມ​ບັນ​ເທີງອາດ​ມີກ​ຸ່ມ​ຍ່ອຍ​ທີ່​ຖືກ​ແບ່ງອອກ​ໄປ ​ອີກ ໂດຍ​ຈະ​ມີ​ຕັ້ງ​ແຕ່​ລຳ​ໂພງ 
ຄອມພິວເຕີ​ເທິງ​ໂຕະ ສະມາດໂຟນ ໄປ​ຈົນ​ເຖິງ​ກີ​ຕ້າ ຫລື ​ເຄື່ອງ​ດົນຕີ​ໃນ​ຊັ້ນ​ຮຽນ ​ດົນຕີປະເພດ​ຕ່າງ ໆ 
ທີ່ໃຫ້ຄວາມບັນເທີງ ແລະ ຄວາມມ່ວນຊື່ນ 

ຊຶ່ງ​ອຸປະກອນ​ໄຮ​ເທກ​ເຫຼົ່າ​ນີ້ 

ຈະ​ມອບ​ຄວາມ​ຜ່ອນ​ຄາຍ​ໃຫ້​ກັບ​ຜູ້​ຄົນ​ດ້ວຍ​ຄອນ​ເລກ​ຊັ່ນ​ທີ່​ຫຼາກ​ຫຼາຍ 

ໝວດ​ໝູ່​ເທັກ​ໂນ​ໂລ​ຢີ​ນີ້​ໃຊ້​ໃນ​ການສ້າງ​ວິ​ດີ​ໂອ​ເກມ ຕັ້ງ​ຄ່າ​ໂຮງໜັງ ຜະລິດ​ພາບ​ເຄື່ອງໄຫວ ແລະ​ 

ຄວາມ​ບັນ​ເທີງ​ອື່ນ ໆ ອີກ​ຫລວງ​ຫລາຍ​ອ້ອມ​ຕົວ​ເຮົາ 

 

3.4 ເຕັກໂນໂລຊີ​ການ​ຜະລິດ 

ນິ້​ເປັນ​ໜຶ່ງ​ໃນ​ປະ​ເພດ​ຂອງ​ເຕັກໂນໂລຊີ​ທີ່​ໃຊ້​ໃນ​ທຸລະກິດ ປະກອບ​ດ້ວຍ​ແກດ​ເຈັດ ​ແລະ 

​ເຕັກໂນໂລຊີ​ຕ່າງ​ໆ  ທີ່​ຊ່ວຍ​ປັບ​ປຸງ​ປະ​ສິດ​ທິ​ພາບ​ການ​ເຮັດ​ວຽກງານ​ຂອງ​ທຸລະກິດ ​ຫລື 

​ບໍລິສັດ​ປະ​ເພດ​ອື່ນ​ໆ  ຊ່ວຍ​ເພີ່ມ​ກິດຈະກຳ​ການ​ ປະກອບ​ອາ​ຊີບ ເຊັ່ນ ການເຮັດ​ເໝືອງ ການ​ຜະລິດ 

ການ​ຫາປາ ແລະ ອື່ນ ໆ 

ໂດຍ​ການ​ຊ່ວຍ​ເຫລືອ​ຜູ້​ຄົນ​ໃນ​ການ​ເຮັດ​ວຽກງານ​ຕ່າງ ໆ ໃຫ້​ສຳ​ເລັດ ນອກ​ຈາກ​ນີ້ 

ຢັງ​ປະກອບ​ດ້ວຍ​ເຄື່ອງ​ ມືຊອບແວ ແລະ ​ຊິ້ນ​ສ່ວນ​ທີ່​ຈັບ​ຕ້ອງ​ບໍ່​ໄດ້​ອື່ນ​ໆ  

ທີ່​ຊ່ວຍ​ໃຫ້​ຮາດແວ​ເຮັດວຽກ​ໄດ້​ຢ່າງ​ຖືກ​ຕ້ອງ​ໂດຍ​ຍອມ​ຮັບຄຳ ​ແນະ​ນຳ​ຂອງ​ຜູ້​ໃຊ້ 

ຊຶ່ງ​ເຕັກໂນໂລຊີ​ທາງ​ທຸລະກິດ​ມີ​ຄວາມ​ກ່ຽວ​ຂ້ອງ​ຢ່າງ​ຫລາຍ​ເມື່ອ​ເວົ້າ​ເຖິງ​ການ​ຜະລິດ​ສິນ​ຄ້າ ແລະ 



​ວັດສະ​ດຸ​ໃນ​ລະ​ດັບ​ອຸດສາຫະກຳ ຕົວ​ຢ່າງ​ເຊັ່ນ 

ເຄື່ອງ​ຈັກ​ 

ເຄື່ອງ​ຈັກ​ມີ​ທຸກ​ທີ່​ໃນ​ໂລກ ໃນ​ໂຮງ​ງານຕ່າງໆ ໃນ​ທຸກ​ພາກ​ສ່ວນ​ຂອງ​ອຸດສາຫະກຳ 

ຖື​ໄດ້​ວ່າ​ເປັນ​ການ​ເພີ່ມ​ຜົນ ​ຜະລິດ​ທີ່ດີ ເຄື່ອງ​ຈັກ​​ໃດ ໆ 

ກໍ​ຕາມ​ທີ່​ຊ່ວຍ​ເພີ່ມ​ປະ​ສິດ​ທິ​ພາບ​ການ​ເຮັດ​ວຽກງານ​ຂອງ​ມະນຸດ ເຮັດ​ໄດ້ຖຶກ ຕ້ອງ ​ແມ່ນ​ຢຳ​ ຫຼາຍ​ຂຶ້ນ 

ແລະ​ ລຸດ​ຕົ້ນ​ທຸນ ຖື​ເປັນ​ຕົວ​ຢ່າງ​ທີ່​ດີ​ຂອງ​ເຕັກໂນໂລຊີ​ການ​ຜະລິດ 

ເຄື່ອງ​ພິມ 3 ມິ​ຕິ 

ຊ່ວຍ​ໃຫ້​ນັກ​ອອກ​ແບບ​ສ້າງ​ວັດ​ຖຸ 3D ໃນ​ຊີວິດ​ຈິງ​ໂດຍ​ການ​ພິມ​ການ​ອອກ​ແບບ 3D 

ທີ່​ສ້າງ​ຂຶ້ນ​ໂດຍ​ໃຊ້ ​ຊອບແວ 

ນິ້​ເປັນ​ໜຶ່ງ​ໃນ​ເຕັກໂນໂລຊີ​ທີ່​ລ້ຳ​ໜ້າ​ທີ່ສຸດ​ຊຶ່ງ​ມີ​ຄວາມ​ກ່ຽວ​ຂ້ອງ​ຢ່າງ​ຫລາຍ​ໃນ​ການ​ຈັດ​ຫາ​ແບບ​ຈຳ​ລອງ 3 

ມິ​ຕິ​ຂອງ​ວັດ​ຖຸ 

 

3.5 ເຕັກໂນໂລຊີ​ການ​ສອນ 

ເຕັກໂນໂລຊີ​ການ​ສອນ​ເປັນ​ເທັກ​ໂນ​ໂລ​ຢີ​ປະ​ເພດ​ໜຶ່ງ​ທີ່​ສຳຄັນ​ທີ່ສຸດ​ເຊັ່ນ​ກັນ 

ມີ​ເຕັກໂນໂລຊີ​ຫຼາຍ​ປະ​ເພດ ​ໃນ​ຫ້ອງ​ຮຽນ ຕັ້ງ​ແຕ່ 

​ກະ​ດານ​ໄວ​ບອດ​ດິ​ຈິ​ຕອນ​ໄປ​ຈົນ​ເຖິງ​ເຄື່ອງ​ສາຍ​ການ​ນຳ​ສະເໜີ, ເວັບໄຊ, ຊັບພະຍາກອນ ດິຈິຕອນຕ່າງໆ 

ທີ່ກ່ຽວຂ້ອງ ແລະ ແທດເໝາະກັບການຮຽນການສອນ. 

ດັ່ງ​ນັ້ນສຳລັບ​ໂຮງຮຽນທີ່ມີການນຳໃຊ້​ເຕັກໂນໂລຊີທີ່ທັນສະໄໝເລົ່ານີ້​ມາ​ໃຊ້​ຈຶ່ງ​ຈຳ​ເປັນ​ເພື່ອ​ດຶງ​ດູດ​

ຄວາມ ​ສົນ​ໃຈ​ຂອງຜູ້ຮຽນ​ຕະຫຼອດ​ເວລາ​ໂດຍ​ບໍ່​ເຮັດໃຫ້​​ເບື່ອກັບການຮຽນແບບເກົ່າໆ 

ເຕັກໂນໂລຊີ​ການ​ສອນ​ປະກອບ ​ດ້ວຍ​ອຸປະກອນ​ຕ່າງ ໆ ລວມ​ເຖິງ​ແອບ ຫຼື ຊອບແວ 

ແອບ​ມີບ​ົດ​ບາດ​ສຳຄັນ​ໃນ​ການ​ຈັດ​ຫາ ​ສື່​ການ​ຮຽນ​ຮູ້​ທີ່​ປັບ​ແຕ່ງ ​ໃຫ້​ເໝາະ​ກັບ​ນັກ​ຮຽນ​ ແລະ​ 

ສື່​ການ​ສອນ​ໃຫ້​ກັບ​ຄູ ນີ້​ຄື​ຕົວ​ຢ່າງ​ບາງ​ສ່ວນ​ຂອງ​ເຕັກໂນໂລຊີການ​ສອນ​ 

​ ກະ​ດານ​ດິ​ຈິ​ຕອນ​ແບບ​ໂຕ້​ຕອບ 
ຕາ​ລາງ​ແບບ​ໂຕ້​ຕອບ 
ແທັບ​ເລັດ 
ຫນັງສື​ດິ​ຈິ​ຕອນ 



ແລັບ​ທັອບ 
ຊອບ​ແວ​​ສະເພາະ​ສຳລັບ​ແອັບ​ພລິ​ເຄ​ຊັນ​ອອນ​ລາຍ​ ​ຫຼື ກິດຈະກຳ​ອອນ​ລາຍ 
ເມົາຕິ​ມີ​ເດຍ 
ແພລດຟອມ​ການ​ສອນສະ​ເໝືອນ 

 

3.6 ເຕັກໂນໂລຊີ​ການ​ສື່​ສານ 

ການ​ສື່​ສານ​ເປັນ​ໜຶ່ງ​ໃນ​ປັດ​ໃຈ​ທີ່​ສຳຄັນ​ທີ່ສຸດ​ໃນ​ຍຸກ​ເຕັກໂນໂລຊີ​ສະໄໝ​ໃໝ່​ນີ້ 

ບໍ່​ວ່າ​ເຈົ້າ​ຈະ​ຢູ່​ຫ່າງ​ຈາກ​ເຄື່ອງ​ ຮັບ​ໄກ​ຫລື ​ໃກ້ 

ຄວາມ​ກ້າວ​ໜ້າ​ໃນ​ການ​ສື່​ສານ​ໃນ​ປະຈຸບັນ​ສາມາດ​ໃຫ້​ການ​ໂທ​ດ້ວຍ​ສຽງ​ ຫລື ​ວິ​ດີ​ໂອ​ຄອນ​ໄດ້​ຕະ 

ຫຼອດເວລາ 

ເຕັກໂນໂລຊີ 3G, 4G ແລະ​ຕອນ​ນີ້ 5G ກຳ​ລັງ​ປັບ​ປຸງ​ຢ່າງ​ຕໍ່​ເນື່ອງ​ດ້ວຍ​ຄວາມ​ໄວ​ທີ່​ເພີ່ມ​ຂຶ້ນ ແລະ 

​ການ ​ຖ່າຍ ​ໂອນ​ທີ່​ມີ​ປະ​ສິດ​ທິ​ພາບ ໂທ​ສັບ​ມື​ຖື ຄອມພິວເຕີ ໂທລະ​ສານ ອີ​ເມວ ເຄື່ອງ​ມື​ສົ່ງ​ຂໍ້ຄວາມ ແລະ 

ອື່ນ ໆ ລ້ວນ ​ເປັນ ​ຕົວ​ຢ່າງ​ຂອງ​ເຕັກໂນໂລຊີ​ການ​ສື່​ສານ​ໃນ​ຊີວິດ​ປະຈຳ​ວັນ​ຂອງ​ເຮົາ ຕົວ​ຢ່າງ​ເຊັ່ນ 

ສ​ະມາດ​ໂຟນ 

ສ​ະມາດ​ໂຟນ​ສາມາດ​ໃຊ້​ເຄືອ​ຂ່າຍ​ເຊລ​ລູ​ລາ​​ເພື່ອ​ສົ່ງ ແລະ ​ຮັບ​ສັນ​ຍານ​ການ​ສື່​ສານ​ຈາກ​ເສົາ​ທີ່​ໃກ້​ທີ່ສຸດ 

ເປັນ​ໜຶ່ງ​ໃນ ​ເຕັກໂນໂລຊີ​ການ​ສື່​ສານ​ທີ່​ໃຊ້​ກັນ​ຢ່າງ​ແພ່​ຫຼາຍ​ ແລະ​ ເປັນ​ທີ່​ນິຍົມ 

 ​ ໂຊ​ຊ່ຽວ​ມີ​ເດຍ 

ຊຶ່ງ​ເປັນ​ເຕັກໂນໂລຊີ​ການ​ສື່​ສານ​ທາງ​ອິນ​ເຕີ​ເນັດ​ທີ່​ຜູ້​ໃຊ້​ອິນ​ເຕີເນັດ​ສ່ວນ​ໃຫຍ່​ຄຸ້ນ​ເຄີຍຄວາມ​ໄວ​ໃນ​ການ​ຂົນ​

ສົ່ງ​ເຮັດ ໃຫ້​ເຊື່ອ​ຖື​ໄດ້​ຫລາຍກວ່າ​ແຟກ ແລະ​ ວິທີ​ການ​ສື່​ສານ​ອື່ນ ໆ 

 

3.7 ເຕັກໂນໂລຊີ​ຂໍ້ມູນຂ່າວສານ 

ເຕັກໂນໂລຊີ​ຂໍ້ມູນຂ່າວສານ​ເປັນ​ເຕັກໂນໂລຊີ​ປະ​ເພດ​ທີ່​ຄຸ້ນ​ເຄີຍ​ສຳລັບ​ເຮົາ ເປັນ​ຊຸດ​ຂອງ​ຮາດແວ 

​ແລະ​ ຊອບແວ​ທີ່ ​ຊ່ວຍ​ຈັດ​ເກັບ​ຂໍ້​ມູນ​ ແລະ​ ເຂົ້າ​ເຖິງ​ຂໍ້​ມູນ​ຕາມ​ຊຸດ​ຄຳ​ສັ່ງ​ທີ່​ຜູ້​ໃຊ້​ໃຫ້​ມາ 

ຊຶ່ງ​ເຕັກໂນໂລຊີ​​ຂໍ້ມູນຂ່າວສານ​ໃຊ້​ກັນ​ຢ່າງ​ແພ່​ຫຼາຍ​ໃນ​ການເຮັດໃຫ້​ລະບົບ​ເປັນ​ອັດ​ໂນ​ມັດ​ໄດ້​ຢ່າງ​ແ

ມ່ນ​ຢຳ ແລະ ​ເພີ່ມ​ຜົນ​ຜະລິດ​ໃນ​ລະ​ດັບ​ທີ່​ດີ ອົງກອນທີ່​ໃຊ້​ສິ່ງ​ນີ້​ເພື່ອ​ປັບ​ປຸງ​ບໍລິການ 



ການ​ສະໜັບ​ສະໜູນ​ລູກ​ຄ້າ ແລະ ​ສ້າງ​ຊື່​ສຽງ​ໃນ​ອຸດສາຫະກຳ 

ແມ່ນ​ແຕ່ທະນາ​ຄານ​ກໍ​ຍັງ​ໃຊ້​ເຄື່ອງ​ມື​ເຕັກໂນໂລຊີ​​ຂໍ້ມູນຂ່າວສານ 

 

3.8 ເຕັກໂນໂລຊີສະ​ຖາ​ປັດ​ຕະຍະ​ກຳ 

ເຕັກໂນໂລຊີສະ​ຖາ​ປັດ​ຕະຍະ​ກຳເປັນ​ເຕັກໂນໂລຊີ​ປະ​ເພດ​ໜຶ່ງ​ທີ່​ໃຊ້​ເຕັກໂນໂລຊີ​ສະໄໝ​ໃໝ່​ໃນ​ການ​ອອກ​ແ

ບບ​ອາ​ຄານ 

ຕັ້ງ​ແຕ່​ອາ​ຄານ​ທີ່​ນ້ອຍ​ທີ່ສຸດ​ໄປ​ຈົນ​ເຖິງ​ໂຮງ​ງານ​ອຸດສາຫະກຳ​ຂະໜາດ​ໃຫຍ່​ທີ່​ໃຊ້​ເຕັກໂນໂລຊີສະ​ຖາ​ປັດ​ຕະ

ຍະ​ກຳ​ຊ່ວຍ 

ອາ​ຄານ​ວິ​ສະວະກ​ອນ​ດ້ານ​ການ​ອອກ​ແບບ​ທີ່​ທັນ​ສະໄໝ​ອອກ​ແບບ​ເພື່ອ​ໃຫ້​ແນ່​ໃຈ​ວ່າ​ຮາກ​ຖານ​ທີ່​

ຫມັ້ນຄົງ​ ແລະ ​ຄວາມ​ງາມ​ໃຊ້​ແກດ​ເຈັດ​ເຕັກໂນໂລຊີ​ໃໝ່​ລ່າ​ສຸດ 

ເຕັກໂນໂລຊີສະ​ຖາ​ປັດ​ຕະຍະ​ກຳ​ເປັນ​ເຕັກໂນໂລຊີ ​ທີ່​ສຳຄັນ ​ທີ່ສຸດ​ປະ​ເພດ​ໜຶ່ງ​ທີ່​​ໃຜ​ໆ ກໍ່ຂາດບໍ່​ໄດ້ 

ຫາກ​ບໍ່​ມີສະ​ຖາ​ປັດ​ຕະຍະ​ກຳ​ທີ່​ເໝາະ​ສົມ ຈະ​ບໍ່​ມີ​ອາ​ຄານ​ໃດ​ຢູ່​ໄດ້​ຍາວ​ນານ ແລະ​ ຄົງ​ທົນ​ນັ້ນ​ເອງ 

●​ ເອກະສານສຳລັບນັກສຶກສາຄູ  

●​ ໃບກິດຈະກຳ (15 ນາທີ) 

 

https://padlet.com/bountai/1-fdjfdaaz6wmb7nu4  
 

 

https://padlet.com/bountai/1-fdjfdaaz6wmb7nu4


ໝາຍເຫດ: ກໍລະນີ​ສຶກ​ສາ​ 

ການ​ໃຊ້​ເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊີ​ຂໍ້ມູນຂ່າວສານໃນ​ປະຈຸບັນ 

https://www.baanjomyut.com/library/global_community/07_1_3.html 

ຜົນ​ກະທົບ​ຈາກ​ການ​ໃຊ້​ເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊີຂໍ້ມູນຂ່າວສານ 

https://www.baanjomyut.com/library/global_community/07_1_4.html 

ການ​ອ້າງ​ອີງ​ເອ​ກະ​ສານ 

​ນຳ​ໃຊ້ຮູບແບບ APA ຂ້າງລຸ່ມນີ້ເພື່ອອ້າງອີງ​ເອ​ກະ​ສາ​ນ ແລະ ແຫຼ່ງ​ຂໍ້​ມູ​ນ​ອື່ນໆເພີ່ມເຕີມ 

ສໍາລັບແຕ່ລະໂມດູນ. 

ປຶ້ມ: 

●​ Last name, First initial. (Year). Title of book. Publisher. 

●​ Example: Johnson, A. (2010). Teaching Techniques for Diverse 

Classrooms. Education Press. 

ບົດຄວາມໃນວາລະສານ: 

●​ Last name, First initial. (Year). Title of article. Title of Journal, 

volume(issue), pages. 

●​ Example: Smith, B. (2017). Strategies for Inclusive Education. Journal 

of Inclusive Education, 23(2), 120-134. 

ເວັບ​ໄຊ: 

●​ Author or organization. (Year, Month Day). Title of page/document. 

Site Name. URL 

●​ Example: United Nations Educational, Scientific and Cultural 

Organization (UNESCO). (2023, June 24). Education transforms lives. 

UNESCO. https://www.unesco.org/en/education  

​ບົດ​ຄວ​າມ​ອອນ​ລາຍ: 

https://www.baanjomyut.com/library/global_community/07_1_3.html
https://www.baanjomyut.com/library/global_community/07_1_4.html
https://www.unesco.org/en/education


●​ Last name, First initial. (Year, Month Day). Title of article. Site Name. 

URL 

●​ Example: Thompson, C. (2020, July 30). Utilizing ICT for Better 

Learning Outcomes. EdTech Magazine. 

https://www.edtechmagazine.com/utilizingict 

 

ການ​ອ້າງ​ອີງ​ຮູບ​ພາບ 

 

 

 

https://www.edtechmagazine.com/utilizingict
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