Reglamento del Torneo Campeones
Division Retadores (Temporada 4)

Inscripcion:

e Los jugadores deben otorgar los datos requeridos por la organizacion para
inscribirse en el torneo, incluyendo nombre, clan, imagen de jugador, etc.
Todos los jugadores deben estar dentro del servidor de Discord de Mallkus Masters.
Ademas, los jugadores deben contar con una cuenta en Challonge y una cuenta en
Matcherino.

e Cada jugador debera aportar un minimo de $0.20 ddlares al prize pool del evento
realizando las misiones de Matcherino. (cualquier excepcion o reemplazo de este
requisito debe ser discutido y acordado previamente con la organizacion).

Canal Ingame:

e Todos los competidores deben estar en el canal ingame durante el torneo
para recibir las invitaciones a las partidas.

e Utiliza el comando /unirse MMretadores o /join MMretadores para unirte al
canal ingame.

Eleccion de Raza:

e Los competidores deberan participar unicamente con la raza con la cual
clasificaron al Torneo Campeones y no podran cambiar la raza durante el
transcurso del torneo.

Eleccion de Servidores:

NA vs NA = NA East

Latin Am vs NA = NA East

Latim Am vs Latim Am = Brazil

Si ambos jugadores estan de acuerdo se puede variar la eleccién de
servidores € incluso intercalar servidores por partida.

Formato del Torneo

e El formato sera de eliminacion directa.
e Los cuartos de final y las semifinales se jugaran al mejor de 3 (Bo3).
e La gran final se jugara al mejor de 5 (Bo5).

Fecha y Horario:

e Eltorneo campeones retadores se llevara a cabo el domingo 6 de Agosto.
e Eltorneo comenzara a las 5:00 p.m. hora de Peru (UTC-5).



Programacion Fase Final:

Cuartos de final:
o 1er Match: 5:00 p.m.
o 2do Match: 5:45 p.m.
o 3er Match: 6:30 p.m.
o 4to Match: 7:15 p.m.
Semifinales:
o 5to Match: 8:00 p.m.
o 6to Match: 8:45 p.m.
Gran Final:
o 7mo Match: 9:30 p.m.

Eleccién de Mapas:

Se realizara un sorteo para determinar qué jugador comienza eligiendo.

La secuencia para la eleccion de mapas sera GPGP, donde G representa al
ganador del sorteo y P al perdedor.

La secuencia GPGP corresponde a banear mapas, y luego GP para elegir el
orden de juego de los mapas.

Se utilizaran los mapas ladder de la temporada actual.

Tardanza y Penalizaciones:

Se aplicaran penalizaciones por tardanza en jugar las series.

Después de 6 minutos de tardanza, se considerara un mapa ganado por el
rival.

Después de 13 minutos de tardanza, la serie se dara por ganada al rival por
walkover (WO).

Reglas de Juego:

Solo podran estar presentes en la sala de juego los competidores que
participaran en la serie y los miembros de la organizacion autorizados.

Se permitira un descanso de 3 minutos por jugador entre las partidas de una
serie.

Se permitira una pausa por jugador durante cada serie de partidas. La pausa
solo podra durar un maximo de 1 minuto.

De exceder el tiempo maximo se dara la libertad de elegir al rival si desea
continuar o no la partida actual.

Las pausas deben ser utilizadas unicamente en casos muy puntuales y
extremos, y se espera que los jugadores las utilicen de manera justa y
responsable.

En caso de que una partida termine abruptamente debido a una desconexion
o problema técnico, se reanudara utilizando la funcion de replay.



e La organizacidon no se responsabiliza por problemas externos que puedan
afectar el desarrollo 6ptimo de las partidas, como bajones de FPS, mala
conexion a internet, problemas en el hardware, etc.

e Se recomienda a los jugadores tomar las precauciones necesarias y
asegurarse de que su equipo esté en condiciones 6ptimas para participar en
el torneo.

Premios:

e El campeodn se lleva el total del prize pool $10. (el prize pool puedo aumentar)

Comunicacion:

e Toda la comunicacion del torneo se llevara a cabo a través del servidor de
Discord de Mallkus Masters. [Canal]

e Durante el torneo, se utilizara el canal ingame del torneo para comunicarse
con los jugadores.

Conducta y Sanciones:

e Se espera que todos los participantes mantengan un comportamiento
respetuoso hacia otros competidores, organizadores y miembros vinculados
al torneo.

Cualquier falta de respeto resultara en la expulsién inmediata del torneo.
Se tomaran medidas enérgicas contra cualquier intento de trampa, uso de
hacks, suplantacién de identidad o cualquier otro intento de obtener una
ventaja injusta sobre el rival.

e Cualquier violacion de estas reglas resultara en la expulsién del torneo y en
un baneo de futuras competencias.

e La organizacion se reserva el derecho de responder y actuar ante cualquier
situacién que ponga en peligro la integridad de la competencia.

e Las decisiones tomadas por la organizacion son finales y no se aceptaran
reclamos una vez que se hayan llevado a cabo.

Streaming:

La organizacion del torneo se reserva el derecho exclusivo de transmitir el torneo.
Queda estrictamente prohibido a los jugadores y a cualquier persona externa realizar
transmisiones en vivo del torneo sin la autorizacion expresa de la organizacion.

e Elincumplimiento de esta restriccion sera sancionada por la organizacién, las cuales
pueden incluir la expulsion del torneo y baneo de futuras competencias.

e El canal oficial de transmisién sera el twitch de Mallkus Masters. [Link]

jLes deseamos a todos los competidores mucha suerte en el Torneo Campeones
Division Platino de la cuarta temporada de Mallkus Masters!


https://discord.gg/fbFPANqN
https://www.twitch.tv/mallkusmasters
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