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1r TRIMESTRE
1.Quéésla 5 Cc1 B1 Aplicacid d’estrategies de gestid de projectes col-laboratius i técniques de resolucié de
tecnologia. Sessions problemes iteratives.
Cerca, comparacié i estudi de les necessitats del centre educatiu, dels ambits local i
regional, etc. per al plantejament de projectes col-laboratius o cooperatius.
Implementacio de diferents técniques d’ideacio per a la resolucié de problemes.
Seleccid i utilitzacié de diferents productes i materials per a la resolucié de problemes.
B2
Analisi del cicle de vida d’un producte i identificacié de les diferents fases.
2.Aprenenles | 6 C2,C3, B1 Resolucié de problemes amb actitud emprenedora, creativa i perseverant, des d’'una
eines de sessions perspectiva interdisciplinaria de I'activitat tecnologica.
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Implementacié de tecniques de gestié de projectes mitjangant eines digitals de Google.

B4 Documentacid, presentacio i difusio de projectes, integrant diferents elements, tecniques i
eines.
3.Comes 9 C3,C4 B1 Utilitzacio d’eines manuals i digitals per crear productes tecnologics.
dibuixen les Sessions
coses. B3 Utilitzacio de diferents eines de disseny i de fabricacio assistit per ordinador en 2D i 3D, per
a la representacio i/o fabricacio de peces aplicades a projectes.
4.ConstruimL | 7 C3,C4 B2 Seleccié de materials d’acord amb les seves propietats per a la resolucid de problemes i
nostra lletra Sessions projectes.
B3 Implementacié de tecniques de fabricacié digital, com la impressié 3D i el tall.

Valoracid, seleccié i utilitzacid de diferents tecniques de fabricacié manual i mecanica.

Utilitzacio d’eines manuals i digitals per crear prod
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5.Sabem
reciclar?

22

sessions

C1,C2,C4

Bl

Aplicacio d’estrategies de gestid de projectes col-laboratius i de tecniques de resolucio de
problemes iteratives.

Analisi del cicle de vida d’un producte i identificacié de les fases del reciclatge.

B2

Valoracid, seleccid i utilitzacio de diferents tecniques de fabricacio en la resolucié de
problemes i projectes.

Representacid, analisi i muntatge de circuits basics per donar suport a la creacié de
dispositius tecnologics aplicats als seus projectes de fabricacid.

B4

Seleccié de materials i disseny de processos, productes i sistemes tecnologics per a una
sostenibilitat mediambiental, economica i social.

Justificacid de I'energia com a factor tecnologic clau del desenvolupament sostenible.

Cerca i aplicacio d’estrategies d’estalvi energétic en edific
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6.Siguem 12 C1,C2,C4 B1 Aplicacid de técniques de gestio de projectes col-laboratius i estrategies de resolucié de
empresaris! Sessions problemes.
Resolucio de problemes amb actitud emprenedora i creativa en el context d’un projecte
empresarial.

B2 Resolucid de problemes amb actitud emprenedora, creativa i perseverant, des d’'una
perspectiva interdisciplinaria de I'activitat tecnologica, tot fomentant la satisfaccié i I'interes
pel treball i la qualitat del mateix.

B4 Creacié de comunitats obertes d’aprenentatge i implementacié de projectes amb un
compromis actiu en I'ambit local o global.

7. Programem | 12 C2,C3,C5,C6 B3 Disseny i implementacié d’aplicacions informatiques per a ordinador i dispositius mobils

en scratch i Sessions
microbit

utilitzant Scratch i Microbit.

Utilitzacid de components de sistemes de control programat: sensors, actuadors i
controladors.
Disseny, construccio i control de robots senzills amb aplicacions reals o simulades.
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B1: Procés de resolucio de problemes i de projectes. B2: Comunicacid i difusid d’idees. B3: Pensament computacional, programacio i robdtica. B4:
Digitalitzacio de I'entorn personal d’aprenentatge. B5: Tecnologia sostenible

COMPETENCIES ESPECIFIQUES DE LA MATERIA:

CET1.- Buscar, analitzar i seleccionar la informacié adequada, de manera critica i segura, tot aplicant processos de recerca, metodes d’analisi de
productes i experimentant amb eines de simulacio, per delimitar problemes tecnologics i proposar solucions a partir de la informacio obtinguda

CET2.- Planificar, dissenyar i desenvolupar solucions a problemes tecnologics amb autonomia i actitud creativa, tot aplicant el procés tecnologic,
coneixements interdisciplinaris i treballant de manera ordenada i cooperativa, per resoldre problemes o necessitats de manera eficag, innovadora i
sostenible.

CET3.- Aplicar de manera apropiada diferents tecniques i coneixements interdisciplinaris, tot utilitzant operadors, sistemes tecnologics i eines, seguint |3
planificacié i el disseny sostenible previ per construir solucions tecnologiques que donin resposta a necessitats en diferents contextos.

CET4.- Descriure, representar i intercanviar idees o solucions a problemes tecnologics o digitals, utilitzant els mitjans de representacid, simbologia i
vocabulari adequats, aixi com els instruments i els recursos disponibles, utilitzant les eines digitals per argumentar, comunicar i difondre informacio.
CET5.- Desenvolupar algorismes i aplicacions informatiques en diferents entorns, tot aplicant els principis del pensament computacional i incorporant les
tecnologies emergents, per resoldre problemes concrets, automatitzar processos i aplicar-los en sistemes de control o robotica.

CET6.- Utilitzar els fonaments del funcionament dels dispositius i de les aplicacions habituals de I'entorn digital d’aprenentatge, analitzant-ne els
components i les funcions i ajustant-los a les necessitats per fer-ne un Us més eficient i segur, per detectar i resoldre problemes técnics senzills.

CET7.- Fer Us étic, sostenible i ecosocialment responsable de la tecnologia, identificant les repercussions i les aportacions, per valorar I'impacte de
desenvolupament tecnologic a la societat i a I'entorn.

CET1 - Competéncia Especifica 1 de Tecnologia.




