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รายละเอียดของรายวิชา 
 

วิทยาลัยนวัตกรรมดิจิทัลเทคโนโลยี สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

หลักสูตร วทิยาศาสตรบัณฑิต 
 

หมวดท่ี 1  ข้อมูลท่ัวไป 
 

CSC451  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกส ์ 3 (2-2-5) 

  (Computer Graphics Programming)   

วชิาบังคับ
ร่วม 

 - 
 

 

วชิาบังคับ
กอ่น 

 - 
 

 

ภาคการ
ศกึษา 

 2/2567 
 

 

กลุม่  01, 02, 03   

ประเภทของ
วชิา 

 วชิาปรับพ้ืนฐาน 
 

 

  วชิาศกึษาท่ัวไป   

  วชิาเฉพาะ   

  วชิาเลือกเสรี   

อาจารยผู์้
รับผิดชอบ 

อ. สุพานิช อังศริิกุล  อาจารย์
ประจำ 

 
 

อาจารยผู์ส้อน 
อ. สุพานิช อังศริิกุล  อาจารย์

ประจำ 

 อาจารย์
พิเศษ 

สถานท่ีสอน   ในท่ีตัง้  นอกท่ีตัง้ 

วันท่ีจัดทำ 5 มกราคม 2568     

 
หมวดท่ี 2 วัตถุประสงคข์องรายวิชาและสว่นประกอบของรายวิชา 

 

1.​ วัตถุประสงคข์องรายวิชา 

1.​ เพ่ือให้นักศกึษาสามารถใชภ้าษาการโปรแกรมและเคร่ืองมือสำ หรับการวาด
ภาพกราฟิกสไ์ด ้

2.​ เพ่ือให้นักศกึษามีความรู้ความเขา้ใจการวาดกราฟิกสด์ว้ยฟังกชั์นทาง
คณิตศาสตร์ 
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3.​ เพ่ือให้นักศกึษาเขา้ใจองคป์ระกอบของการวาดกราฟิกส ์ การวาดกราฟิก

สด์ว้ยการเรียกซ้ำ การใชอิ้นพุทควบคุมการวาด 

4.​ เพ่ือให้นักศกึษาเขา้ใจและสามารถวาดกราฟิกสเ์คล่ือนท่ี  การสร้างภาพ
เคล่ือนไหว  รูปภาพ ไฟลรู์ปภาพ การจัดการกับขอ้มูลของรูปภาพ การใชตั้ว
กรอง 

5.​ เพ่ือให้นักศกึษามีความเขา้ใจในกราฟิกสส์ามมิติ การเปล่ียนสภาพอยา่งสาม
มิติ เฟรกทัลและระบบโกลาหล 

6.​ เพ่ือให้นักศกึษาสามารถไดฝึ้กปฏิบัติจริงตามจุดมุง่หมายของรายวชิา 

 

1.​คำอธิบายรายวิชา  
ภาษาและเคร่ืองมือสำ หรับการวาดกราฟิกส ์ การวาดรูปกราฟิก

สเ์รขาคณิต การวาดกราฟิกสด์ว้ยฟังกชั์นทางคณิตศาสตร์ รูปแบบและคุณลักษณะ
ของการวาดกราฟิกส ์ กราฟิกสตั์วอักษร ส ี องคป์ระกอบการควบคุมการวาดกรา
ฟิกส ์ การวาดกราฟิกสด์ว้ยการเรียกซ้ำ การใชอิ้นพุทของผูใ้ชค้วบคุมการวาด กรา
ฟิกสข์องการเคล่ือนท่ี การเปล่ียนสภาพรูปทรงและส ี การสร้างภาพเคล่ือนไหว 
รูปภาพ ไฟลรู์ปภาพ การจัดการกับขอ้มูลของรูปภาพ การใชตั้วกรอง กราฟิกสส์าม
มิติ การเปล่ียนสภาพอยา่งสามมิติ แฟร็กทัล และ ระบบโกลาหล 

Computer graphics programming languages and tools; drawing geometry elements, using 

mathematics functions as drawing source, drawing modes and attributes, text graphics, color, drawing 

control elements, recursion, using user inputs as drawing source, motions, transformations, animations, 

images, image files, image processing, filters, 3D graphics, 3D transformations, fractal and chaos systems 

 

2.   การพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

​ เพิม่แบบฝึกหัด เน้ือหา และตัวอยา่งการนำไปประยุกตใ์ชง้านจริง 

 

3.​จำนวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารยใ์ห้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการ
แก่นักศึกษา 

มี .......4........ช่ัวโมง/สัปดาห​์​ ​ ​ ​ e-mail 

:ernie_augsirikul@hotmail.com 

​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ Facebook :  

​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ Line : CSC451_S.01_67_2​

                                                                                                                 CSC451_S.02_67_2 

                                                                                                                 CSC451_S.03_67_2 

​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ อ่ืน 
ระบุ..............................................​  
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หมวดท่ี 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แตล่ะดา้นท่ีมุง่หวัง   มีดัง
ตอ่ไปน้ี 

1.​ คุณธรรม  จริยธรรม  

 ผลการเรยีนรู ้ วธิกีารสอน วธิกีารประเมนิ

ผล 
1.2 มีวนัิย ตรงตอ่เวลา 

และความรับผิดชอบ
ตอ่ตนเองและสังคม 

 

●​มกีารสอบยอ่ยในชัน้
เรยีน หา้มมกีารคดัลอก
หรอืดดัแปลงคำตอบ
จากเพือ่นรว่มชัน้ 

●​ ตรวจสอบจาก
งานทีไ่ดรั้บ
มอบหมาย 
ความ
รับผดิชอบ สง่
งานตรงเวลา 
และประเมนิ
จากการ
เปลีย่นแปลง
พฤตกิรรมของ
นักศกึษา  

1.5 เคารพกฎระเบียบ
และขอ้บังคับตา่งๆ
ขององคก์รและสังคม 

●​อธบิายกฎระเบยีบ 
ขอ้บงัคบัของรายวชิา  

●​ สงัเกต
พฤตกิรรม การ
แสดงออก 
การเคารพ
ขอ้บงัคบั 

​  

2.​ ความรู้ 

 ผลการเรยีนรู ้ วธิกีารสอน วธิกีารประเมนิ

ผล 
2.1 มีความรู้และความ

เขา้ใจเก่ียวกับ
หลักการและทฤษฏีท่ี
สำ คัญในเน้ือหาสาขา
วชิาท่ีศกึษา 

●​ บรรยายความรู้พ้ืนฐานของ
ทฤษฏีกราฟิกส ์ 

●​ ให้นักศกึษาฝึกปฏิบัติเขียน
โปรแกรมวาดกราฟิกส ์

●​ ประเมนิและ
ใหค้ะแนน 
จากงานที่
มอบหมาย 

2.7 มีประสบการณ์ใน
การพัฒนาและ/หรือ

●​ ให้นักศกึษาออกแบบและ
วาดกราฟิกสโ์ดยนำความรู้

●​ ประเมนิและ
ใหค้ะแนน 
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การประยุกต์
ซอฟตแ์วร์ท่ีใชง้าน
ไดจ้ริง  

และเคร่ืองมือท่ีไดศ้กึษามา
ใช ้

จากงานที่
มอบหมาย 

 

3.​ ทักษะทางปัญญา 

 ผลการเรยีนรู ้ วธิกีารสอน วธิกีารประเมนิ

ผล 
3.1 คดิอยา่งมวีจิาร

ญาณและอยา่ง
เป็นระบบ 

●​ อาจารยผู์ส้อนนำเสนอ
ปัญหาแลว้ให้นักศกึษานำ
เสนอแนวทางท่ีสามารถนำ
มาใชใ้นการแกไ้ขปัญหาได ้

●​ วัดผลจากคะแนนงานท่ีได้
รับมอบหมาย รวมกับ
คะแนนสอบเกบ็คะแนน
และคะแนนปลายภาคตาม
เกณฑ ์

●​ นักศกึษาตอ้ง
สามารถตอบขอ้
ซักถามจาก
อาจารยผู์ส้อน
และอธิบาย
แนวทางในการ
แกไ้ขปัญหาได้
ถูกตอ้ง 

 

4.​ ทักษะความสัมพันธร์ะหวา่งบุคคลและความรับผิดชอบ 

 ผลการเรยีนรู ้ วธิกีารสอน วธิกีารประเมนิ

ผล 
4.4 มีความรับผิดชอบใน

การกระทำของตนเอง
และรับผิดชอบงานใน
กลุม่ 

 

●​ ให้นักศกึษาทำงานกลุม่ 

●​ ยกตัวอยา่งปัญหาและให้
นักศกึษาอภิปรายกลุม่และ
นำเสนอแนวทางในการ
แกไ้ขปัญหา 

●​ ประเมิน
ประสทิธิภาพ
และแนวทางท่ี
นักศกึษาใช้
แกไ้ขปัญหา 

 

5.​ ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การส่ือสาร  และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 ผลการเรยีนรู ้ วธิกีารสอน วธิกีารประเมนิ

ผล 
5.1 มีทักษะในการใช้

เคร่ืองมือท่ีจำเป็นท่ีมี
อยูใ่นปัจจุบันตอ่การ
ทำงานท่ีเก่ียวกับ
คอมพิวเตอร์ 

●​ ให้นักศกึษาใชเ้คร่ืองมือ
และภาษาในการเขียน
โปรแกรมกราฟิกส ์

 

●​ ประเมินผลจาก
งานโปรแกรมก
ราฟิกสท่ี์ไดรั้บ
มอบหมาย 
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5.4 สามารถใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศไดอ้ยา่ง
เหมาะสม 

●​ มอบหมายงานให้นักศกึษา 
อัพโหลดผลงานลงใน 
facebook กลุม่ CSC451_62_2 

และให้นำเสนอหน้าชัน้
เรียน 

●​ ประเมินจากผล
งานและการนำ
เสนอ 

 

 

หมวดท่ี 4  แผนการสอนและการประเมินผล 

1.​แผนการสอน 

สัปด
าห์ท่ี 

หัวข้อ/รายละเอียด 

กิจกรรมการเรียน
การสอน 

และส่ือท่ีใช้ 

จำนว
น

ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

1 -​ แนะนำเน้ือหา
วชิา (มคอ.3) วัตถุ
ประสงค ์  แนว
การสอนและการ
วัดผล 

 

−​ บรรยาย 

PowerPoint 

4 อ.สุพานิช 

2 -​ Computer Graphics 

programming and tools 

: drawing geometry 

elements 

−​ บรรยาย 

PowerPoint  
 

4 อ.สุพานิช 

3-4 -​ Using methematics 

functions as drawing 

source 

-​ Drawing 
modes and 

attributes 

−​ บรรยาย 

PowerPoint  
−​ แบบฝึกหัด 

8 อ.สุพานิช 

5-6 -​ Text graphics, 
Color, drawing 
control 
elements 

−​ บรรยาย 

PowerPoint  
−​ แบบฝึกหัด 

4 อ.สุพานิช 



6 

 

สัปด
าห์ท่ี 

หัวข้อ/รายละเอียด 

กิจกรรมการเรียน
การสอน 

และส่ือท่ีใช้ 

จำนว
น

ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

7 -​ Recursion 

-​ Using user inputs as 

drawing source 

−​ บรรยาย 

PowerPoint  
−​ แบบฝึกหัด 

 

4 อ.สุพานิช 

8 Term Break 

9 -​ Motion , 

transformations 

−​ บรรยาย 

PowerPoint  
−​ แบบฝึกหัด 

4 อ.สุพานิช 

10-1
1 

-​ Animations, images, 

image files, image 

processing 

−​ บรรยาย 

PowerPoint  
−​ แบบฝึกหัด 

4 อ.สุพานิช 

12-1
3 

-​ Filters −​ บรรยาย 

PowerPoint  
−​ แบบฝึกหัด 

−​ Assignmen
t    

8 อ.สุพานิช 

14 -​ 3D graphics, 3D 

transformations 

−​ บรรยาย 

PowerPoint  
−​ แบบฝึกหัด 

4 อ.สุพานิช 

15 -​ Fractal and chaos 

systems 

−​ บรรยาย 

PowerPoint  
−​ แบบฝึกหัด 

4 อ.สุพานิช 

16 -​ นำเสนอผลงาน −​ ตอบขอ้ซัก
ถาม 

4 อ.สุพานิช 

17 สอบปลายภาค 

 รวม 60  
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2.​ แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการ
เรียนรู้ 

วิธีการประเมินผลการเรียนรู้ สัปดาห์ท่ีประเมิน 

สัดสว่นของ
การประเมิน

ผล 

2.1, 2.7,3.1 สอบปลายภาค 17 40% 

4.4,5.1,5.4 
คะแนน Assignment 
นำเสนอผลงานกลุม่ 

4-15 

16 

40% 

20% 

 

 
 

หมวดท่ี 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

1.​ ตำราและเอกสารหลัก 

Learning Processing, A Beginner's Guide to Programming 
Images, Animation, and Interaction, Second Edition, Daniel 
Shiffman, Paperback. 564 pages, August 2015 

2.​ เอกสารและข้อมูลสำคัญ 

​ ​ https://processing.org/tutorials 

3.​ เอกสารและข้อมูลแนะนำ 

●​ Java Programming Tutorial : Custom Graphics​
http://www.ntu.edu.sg/home/ehchua/programming/java/
J4b_CustomGraphics.html 

●​ 2D Graphics​
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/2d/TOC.html 
 

 

หมวดท่ี 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

 

1.​ กลยุทธก์ารประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

-​ การคำถามในชัน้เรียนโดยอาจารยแ์ละเพ่ือนร่วมชัน้  
-​ การอธิบายสิง่ท่ีเรียน ให้นักศกึษายกตัวอยา่งจากสิง่ท่ีเรียน   
-​ การสรุปในแตล่ะครัง้ของการสอนโดยนักศกึษา สอบถามถึงการนำสิง่ท่ี

เรียนไปประยุกตใ์ช ้

https://processing.org/tutorials
http://www.ntu.edu.sg/home/ehchua/programming/java/J4b_CustomGraphics.html
http://www.ntu.edu.sg/home/ehchua/programming/java/J4b_CustomGraphics.html
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/2d/TOC.html
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2.​ กลยุทธก์ารประเมินการสอน 

-​ ผลการสอบ 

-​ การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู้ 

-​ การสังเกต ผลงานจากโครงงานกลุม่ 

3.​ การปรับปรุงการสอน  
-​ การจัดทำคลังขอ้มูลเอกสารการสอนแบบ e-learning ให้นักศกึษาไดอ้า่น

ทบทวนหรือฟังบรรยายซ้ำ  
-​ มี Social Network ทางแอพพลิเคชัน Line ให้นักศกึษาเขา้มาซักถามขอ้สงสัยและ

ร่วมกันตอบคำถามจากอาจารยแ์ละเพ่ือนร่วมชัน้ 

4.​ การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิข์องนักศึกษาในรายวิชา 

​ ​ ​ สัมภาษณ์นักศกึษา 
...................................................................... 
​ ​ ​ การสังเกตพฤติกรรมนักศกึษา……………………………………. 

​ ​ ​ การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของ
นักศกึษา............................ 
​ ​ ​ การประเมินความรู้รวบยอดโดยการ
ทดสอบ................................................................ 
​ ​ ​ รายงานผลการเกบ็ขอ้มูลเก่ียวกับผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ในแตล่ะ
ดา้น............................. 
​ ​ ​ แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................ 
​ ​ ​ อ่ืนๆ 
ระบุ.................................................................................... 
5.​ การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของ
รายวิชา 

-​ ปรับปรุงรายวชิาทุก 2 ปี หรือ ตามขอ้เสนอแนะและการปรับปรุงประสทิธิผล
ของรายวชิาในขอ้ 3 

 

 


