JEU 83
Génése d’'une idée : 1 Unité, 1 Identité pour le JEU Varois

Qu’est-ce que le JEU ?
Le JEU ou Jardin d’Echange Universel
a compléter ou identifier la source a cette adresse
http://jardindechangeuniversel.blogspot.com/p/presentation-du-jeu.html

Constat : Nos échanges se font a I'aide d’une unité qui est le point ou la minute.

Enjeux : Favoriser les échanges, identifier la valeur de notre échange, s’approprier les régles du
JEU.

Question :

Souhaitez-vous donner une nouvelle unité propre au JEU Varois, une nouvelle unité, une
identité ?

Votre avis nous intéresse, s'’il vous plait, aidez-nous et votez pour l'unité la plus approprié :
http://www.doodle.com/myfkfncw98s8fcmn

(Vous pouvez ajouter une unité en cliquant sur le lien administratif)

Réécrire ensemble la base commune du JEU et de son bon usage. Inscrire un cadre ouvert
pour rester dans un équilibre correspondant au bien commun. Rappelons que ce n’est pas
une monnaie, mais une maniére d’échanger ensemble et de maniére universel.

Pour modifier cette page, cliquer-ici.
Le Jardin d’Echange Universel

Objectif : Favoriser les rencontres de personnes pour échanger des biens et des services.
Les bonnes conditions a identifier ensembles (régle du JEU) :

Nous agissons en ame et conscience et dans le respect d’autrui.

Liberté réel de transaction.

Les échanges se font sans contrdle d’une entité, d’'un organisme ou d’une entreprise. Etc

Les échanges se font sans structure.

Les échanges se font sans comptable.

Il N’y a pas de localité au JEU, un réseau de Joueur peut se trouver localement, mais il reste a
vocation d’usage universelle.

Cela veut dire que I'on s’auto-gére, chacun de nous exerce sa propre comptabilité, chacun de
nous dispose de liberté qu’il faut parfois rappeler lors d’'un échange et en accord avec le
partenaire, 'échange peut avoir lieu. Voir les détails dans I'annexe (régles) ci-dessous..

N’oublions pas que la liberté s’arréte la ou celle des autres commence.

*Nous : C’est les gestionnaire du JEU dans I'Est-Var mis en place par Hellene. Gestion du JEU


http://jardindechangeuniversel.blogspot.com/p/presentation-du-jeu.html
http://www.doodle.com/myfkfncw98s8fcmn
http://www.doodle.com/myfkfncw98s8fcmn#admin
https://docs.google.com/document/d/1to4dwiz9GjuC5so7ufRjcFLVq7Qd1hAT39xGuVEKCRg/edit?hl=fr

en ligne par Goulven, accompagné de Anaélle, Frangoise,Serena, Fred ,Hezia, Pierre,
Batamick et vous ...

ANNEXES - (Régles)

Le JEU n’appartient a personne, seul des personnes motivés par I'idée d’échanger
différemment peuvent s’approprier le concept le temps d’un ou plusieurs échange(s).

Le JEU se veut une nouvelle maniére d’échanger un bien ou un service qui valorise les
compétences de 'lhomme avant le produit.

Le JEU est en auto-gestion, chacun exerce sa propre comptabilité

Le JEU n’est pas une monnaie. a expliquer ?

Un joueur est libre de refusé un échange.

Un joueur est libre de mettre en garde un participant ayant un trop gros débit ou crédit pour
linciter a réaliser des échanges. Il peut (re)-trouver un équilibre en proposant des offres ou des
demandes suivant sont débit ou sont crédit trop important.

Il N’y a pas de localité au JEU, un réseau de Joueur peut se retrouver localement pour
échanger, mais il reste a vocation d’'usage universelle.
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