Documentacgao do Sistema

PechinchaTech

André Santos Gomes

David Maquarte Gumes E Silva

. Minimundo do Projeto

. Conteudos e Materiais de Referéncia

. Descrigao sucinta da solugao (Sistema a ser desenvolvido)
. Diagrama de Casos de Uso

. Descricao dos Casos de uso

. Modelo de Dados Persistentes

. Protétipos de interface

. Repositério(s) do projeto

0O N O A, OWON-=-
0O N A~ WOWDN-=-

1. Minimundo do Projeto

Atualmente, os usuarios interessados em adquirir eletrébnicos, como peg¢as de computador,
periféricos, consoles de videogame, smartphones e tablets, realizam pesquisas de precos e
compatibilidade das pecas através de diversos meios. Eles geralmente usam seus préprios
dispositivos, como computadores pessoais, laptops, tablets ou smartphones, para acessar a
internet e visitar varias lojas online e também para realizar testes de benchmark. Os
consumidores navegam manualmente pelos sites das lojas, anotam os precos e as
especificagdes dos produtos que desejam comparar, e, por fim, decidem onde comprar com
base nessas informacdes. Eles utilizam principalmente dispositivos pessoais e se conectam a
internet via Wi-Fi ou dados méveis.

A infraestrutura consiste principalmente nos dispositivos dos consumidores € na conexao
com a internet. Os usuarios tém uma variedade de idades e niveis de proficiéncia tecnoldgica.
Alguns sdo mais familiarizados com a tecnologia e tém facilidade em navegar na internet e
comparar precos online, enquanto outros podem ter menos experiéncia e podem achar o
processo mais desafiador. A comunicagdo €& feita principalmente em portugués, e os
consumidores interessados em eletrénicos geralmente tém algum conhecimento técnico sobre
os produtos que estao procurando.

O processo de comparagao de precos € demorado e tedioso para os consumidores, pois eles

precisam visitar varias lojas online e coletar manualmente as informagcées. Somando-se com
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esse fato, pode ser dificil para os consumidores encontrar todas as opg¢des disponiveis no
mercado, ja que existem muitas lojas online diferentes e nem sempre é facil saber quais sao
confidveis ou oferecem os melhores precos. Juntamente, os sites atualmente disponiveis nao
apresentam o desempenho das pecgas/eletronicos, custando mais tempo para eles. Além disso,
0S usuarios ndo possuem uma maneira rapida e pratica de saber se seus produtos desejados
estdo em um bom preco, tendo que checar as mesmas paginas de sites diversas vezes
durante um longo periodo de tempo para descobrir ofertas. Algumas lojas podem nao ser tdo
conhecidas, e os consumidores podem hesitar em comprar nelas sem mais informagdes sobre
sua reputacdo. Outrossim, os usuarios enfrentam problemas para identificar a compatibilidade
entre diversos produtos, tanto com suas arquiteturas quanto seus diferentes poderes de
processamento. Enfim, também é notavel a dificuldade em materializar o que seria o poder de
processamento da maquina final com as pecas desejadas.

Os consumidores desejam uma solugdo que simplifique o processo de comparagao de
precos de eletronicos, oferecendo uma plataforma centralizada onde possam facilmente
encontrar e comparar pregos de diferentes produtos em varias lojas online. Um exemplo de

plataforma que atenderia, de maneira mais geral, seria o Buscapé.
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2. Conteudos e Materiais de Referéncia

X
b

Complete seu cadastro

Com o cadastro completo vocé tera acesso

a condicdes especials no Buscape, como

Q Rezsgate do Cashback Buscapé

@ Comprar na plataforma

A&l Oferta de crédito
Mome *
Celular
CPF

_ ~DL W

Figura 1: Formulario de cadastro de usuario do Buscapé.

O Buscapé é uma plataforma online de comparagdo de pregos que permite aos usuarios pesquisarem
uma ampla variedade de produtos vendidos por diversas lojas virtuais.
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Compare precos em 3 lojas  ® 35160-001 Ordenar por | Padrio

¢ -y -

Buscape te devolve R 101999 o B calculo final R 15.979,91
6% cashback {} na loja toda Apos receber dinheiro de woelta

' R$ 16.999,90 3 vista Ponto panio: m

' R$ 16.999,90 & vists Extra m

Figura 2: Pagina do Buscapé, mostrando os pregos em diferentes lojas.

Essa fungéo simplifica o processo de comparacdo de precos.
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Figura 3: Pagina de Benchmark da plataforma UserBenchmark.
Essa funcionalidade permite ao usuario analisar a melhor op¢do de componente para a sua
necessidade.
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E  Precos GTX 1650

Arguivo Editar Exibir

Precos GTX 1659:
Kabum - R$849,99 ou 18x de R$99,99
Amazon - R$999,00 ou 10x de R$99,90

TerabyteShop - R$869,99 ou 12x de R$83,33
Pichau - R$829,99 ou 12x de R$81,37

Figura 4: Comparagéo de pregos de um mesmo produto em diferentes lojas.
Essa é a maneira que os usuarios realizam as comparacgoes de prego atualmente.

3. Descrigao sucinta da solugao (Sistema a ser desenvolvido)

O sistema que sera modelado e implementado é uma plataforma Web centralizada, que visa
simplificar o processo de pesquisa e comparagao de precos e desempenho para consumidores
interessados em adquirir pegas de computador (especificamente CPUs, GPUs, RAMs, SSDs,
Placas-mae, HDs, Fontes de alimentagdo, Coolers). Os consumidores podem acessar esta
plataforma através de seu login e senha em dispositivos pessoais, como computadores,
laptops, tablets ou smartphones, conectando-se a internet via Wi-Fi ou dados moveis.

A motivagao dos usuarios para utilizar a nossa plataforma, ao invés do Buscapé, por exemplo,
seria pelo fato de termos um sistema de benchmark integrado ao sistema, ou seja, nossa

plataforma oferece informacgdes sobre o desempenho dos produtos eletrdnicos.
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4. Diagrama de Casos de Uso

¢~ Visualizar ,
. Benchmark ./

5. Descri¢ao dos Casos de uso

Legenda

*

Caso de uso a ser implementado na primeira versao funcional da aplicagao.

Caso de uso a ser implementado incrementalmente, no decorrer da disciplina, se der

*%*

tempo.

*kk

Caso de uso previsto para ser implementado apds o término da disciplina.

uc-001* Cadastrar
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Este caso de uso permite ao usuario criar uma nova conta no sistema. O usuario acessa a pagina de
cadastro e o sistema exibe um formulario de cadastro solicitando informagdes como nome, e-mail e
senha, o usuario entdo preenche o formulario com as informagbes solicitadas e, ao clicar no botao
“Cadastrar”, o sistema valida as informagdes fornecidas, caso sejam validas, cria a conta, exibe uma
mensagem de confirmacao e redireciona o usuario para a pagina de login, caso contrario, uma outra
mensagem € exibida e o usuario tem de preencher o formulario novamente com as informagdes

corretas.

uc-002* Logar

Este caso de uso permite ao usuario acessar o sistema usando suas credenciais (e-mail e senha). Na
pagina de login, o usuario encontra um formulario solicitando e-mail e senha. Apds preencher e enviar o
formulario, o sistema verifica se as credenciais correspondem a uma conta existente. Se a validagao for
bem-sucedida, o usuario € autenticado e redirecionado para a pagina principal, onde uma mensagem
de boas-vindas € exibida. Caso contrario, se as credenciais forem invalidas, uma mensagem de erro

especifica € mostrada.

UC-003* Pesquisar Produto

Este caso de uso permite ao usuario buscar produtos no sistema. O usuario pode inserir palavras-chave
para encontrar produtos de interesse. Apds submeter a pesquisa, o sistema busca no banco de dados e
exibe uma lista de produtos que correspondem aos critérios fornecidos. Se nenhum produto for

encontrado, o sistema informa ao usuario que nao ha resultados correspondentes.

uC-004* Selecionar Pegas para Benchmark

Este caso de uso € uma extensao do caso de uso "Pesquisar Produto". Permite ao usuario selecionar
componentes especificos para realizar um teste de desempenho (benchmark). A partir dos resultados
da pesquisa, o usuario escolhe os produtos desejados e os adiciona a lista de itens para benchmark. O
sistema armazena esses itens e permite que o usuario inicie o teste de desempenho a qualquer
momento. Os resultados dos benchmarks sdo entdo gerados e armazenados pelo sistema, prontos para

visualizagao.

uUcC-005* Adicionar Lembrete

Este caso de uso é uma extensdo do caso de uso "Pesquisar Produto”. Permite ao usuario adicionar
lembretes sobre produtos, como notificacdes de precos ou disponibilidade. Depois de pesquisar um

produto, o usuario seleciona o item e clica em "Adicionar Lembrete". Apds isso, o lembrete é salvo no
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sistema, que retornara uma notificagcdo ao usuario quando a pecga especifica for achada. Cada usuario

tera o limite de 10 lembretes.

UC-006*

Visualizar Benchmark

Este caso de uso permite ao usuario visualizar os resultados dos testes de desempenho (benchmark)

realizados com os componentes selecionados. Selecionando um teste especifico, o usuario pode ver os

resultados detalhados e comparagdes de desempenho entre os diferentes componentes.

uc-007*

Visualizar Lembretes

Este caso de uso permite ao usuario visualizar os lembretes que estao ativos atualmente. Podendo

entdo remover quantos desejar.
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6. Modelo de Dados Persistentes

— Produto Real

! id INT[11) 1 id_produto_base INT{1... ! id INT(11)
» username VARCHAR({16) “ nome VARCHAR[65)

o email VARCHAR{32) 2 csv_row INT(11)

» senha VARCHAR(32) #- “ tipo ENUM(...)

“» marca VARCHAR{16)
“» rank_userbenchmark INT{11)

 score_userbenchmark INT(1...
Indexes

! id INT(11)

“ nome VARCHAR[6S)
2 precoe DOUBLE
2 link TEXT =

> loja ENUM(...)
2 tipo ENUM(...)

¥ id_produto_base INT(1...
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7. Protétipos de interface
Projeto 1 do figma

Projeto 2 do figma

PT-001 Cadastro

www.pechinchatech.com.br/cadastrar

r9\+ Cadastro

PT-002 Login

www.pechinchatech.com.br/login



https://www.figma.com/design/bwzMvNY9k6hXr7FObbORWF/PP?m=auto&t=9T2qQb8p4w7NHDmz-6
https://www.figma.com/design/Oqci9C0Tm17o0DMct9e2AG/PP_2?m=auto&t=9T2qQb8p4w7NHDmz-6
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PT-003

Pesquisar Produtos

Todoas as Pegas

CPU/Processador

GPU/Placa de Video

Memaria RAM

83D

NVIDIA RTX 4090 Galax Intel Core i9 13th gen AMD Ryzen 9 5950X

PT-004

Selecionar Pegas para Benchmark - Extensao do pesquisar produtos

o
M

www.pechinchatech.com.br/produto/rtx-4090-generica-:) D

Nao encontrou o que procurava?

Benchmark das Pegas Pesquisar Produtos [SELER )

Placa de Video RTX 4090 24GB
ST GDDR6X 384BITS Galax
49NXM5MD6DDR

RS 13.452,19

@ Acessar na loja

Adicionar para Benchmark
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PT-005

Adicionar Lembrete

D

www.pechinchatech.com.br/pesquisar

Benchmarking  Pegas de PC Cadastro

Placa de Video RTX 4090 24GB
ST GDDR6X 384BITS Galax
49NXM5MD6DDR

Adicionar Lembrete

Placa de Video RTX 4090 ROG
Strix Asus NVIDIA GeForce, 24
GB GDDR6X

Placa de Video Asus TUF
Gaming NVIDIA GeForce RTX

PT-006

Visualizar Benchmark

www. pechinchatech com br/ pesquisar

Muito Bom!

Score Médio: 190

RAM CPU HDD
Iron Wolf 20TB
[ )

Trident-Z 64GB AMD Threadripper

Y
“?s\“i»,\
1

187

200

Resumo do Benchmark:

Suas pegas possuem scores parecidos, e portanto possuem performances equivalentes, Em conjunto, elas
nao resultardo em suttering ou bottleneck em qualquer jogo. Todas elas séo de Ultima geragio e possuem
acesso as mais novas tecnologias que o mercado de software pode oferecer.

SsD
PNY 4TB XLR8

V4

193
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PT-007

Visualizar Lembretes

Meus Lembretes:

RTX 4090 Galax

Remover Lembrete

8. Repositério(s) do projeto
e https://github.com/ExcalDex/PechinchaTech/
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9. Planejamento
(A lista abaixo € um exemplo. Atualize a lista de atividades para ficar coerente com o

PROJETO da SUA EQUIPE caso nele tenham mais ou menos etapas).

O projeto seguira as seguintes etapas, distribuidas conforme a abaixo:

N°. Atividade: Tempo Previsto em horas

1. Pesquisas e definigao do escopo do projeto

Entrevistas com clientes/empresas/instituicbes e/ou pesquisa sobre o tema
Descrigao do contexto

Aplicacéo de técnicas de levantamento de requisitos e design participativo com usuarios, e
Validagéo de requisitos com usuarios

Planejamento do Projeto

Especificagdo dos Requisitos do sistema

Analise do Projeto

Projeto de dados persistentes (banco de dados)

9. Projeto de Interagéo/Prototipagao de interfaces
10.Criacao do repositorio para o projeto

11. Implementacdo dos Cadastros Simples
12.Implementacdo dos Demais Cadastros
13.Implementacéo dos Relatérios

14.Implementac¢ao dos Login

15. Testes do sistema

16. Disponibilizagdo do sistema (Instalagdo/Configuragéo)
17. Treinamento (No mercado € comum estar incluido no desenvolvimento)

WD

©® NOo O

Carga horaria semanal de dedicacao da equipe a projeto: <carga horaria> horas

Descricdo: <carga horaria> horas para reunides e atividades com a equipe, mais <carga
horaria> horas para atividades a serem realizadas individualmente por cada membro da
equipe. Carga Horaria mensal: <carga horaria)

(Exemplo: Carga horaria semanal de dedicagdo da equipe ao projeto: 8 horas. Descrigédo: 2
horas para atividades em conjunto, mais 3 horas para atividades realizadas individualmente por
cada membro da equipe. Carga horaria mensal: 24 horas).

Cronograma de execucgao das atividades (atualize os meses da tabela e represente em horas
todas as atividades previstas acima. O planejamento deve estar coerente com a carga horaria
mensal que a equipe vai se dedicar ao projeto: soma das horas da coluna por més = carga
horaria de dedicagdo mensal ao projeto).

Atividade Fev Mar Abr Jun Jul Ago Set Out Nov
\Més

16
6
2 2

Al |WIN|-~
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