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1. Veri Turleri ve Siniflandirma (BT.6.5.1.1)

Soru: Bir okul kayit sistemi tasarladiginizi digtiniin. Bu sistemde tutulacak olan "Ogrenci
Ad1", "Okul Numarasl!", "Boy Uzunlugu (metre cinsinden)" ve "Disiplin Cezasi Var mi?"
bilgilerinin hangiﬂfﬂrle_riﬁz_(Karakter, Tam Sayi, Ondalikli Sayi, Mantiksal) girdigini
aciklayiniz. _'

Cevap:

el
o Ogrenci Adi: Karakter | Metinsel ifadelerden olusur.
e LA
e Okul Numarasi: Tam Sayi (Integer) - Sayisal bir degerdir. Jl'
e Boy Uzunlugu: Ondalikli | (Float/Double) - Virgulli degerler icerir ((")
e Disiplin CezasI Var mi?: Mantiksal (B - Sadece "Evet/Hayir" veya

"Dogru/Yanhg" degeri alabilir.

L

2. Sabitler ve Degigkenler (BT.6.5.1.2)
Soru: Bir cemberin ¢evresini_hesaplayan bir program yaZ|I|rker@,u e "Ya

degerlerinden hangisi sabit, hangisi degigken olarak tanimlanmalidir’? Nedenini agiklayiniz.

Cevap: Pi sayls@rak tanimlanmalidir ¢iinkl degeri her hesaplamada ayni
(3.14). Yarigap ise eg|§ken olmahdir gunku her farkli gember igin kullanici farkh bir deger

girebilir ve bu deger pro |g|nde ebilir.

@”@@@
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3. Problemi Alt Problemlere Béime (BT.6.5.1.3)

Soru: "Kendi basiniza bir omlet yapmak" bliylik bir problemdir. Bu problemi ¢ézmek igin
hangi alt problemlere/basamaklara ayirabilirsiniz? En az 3 alt problem yaziniz.

Cevap: 1. Malzemelerin hazirlanmasi (yumurta yag tuz, tava) 2. Yumurtalarin bir kapta
cirpiimasi. 3. Tavanin isitilip 1 5 '

4. Algoritma Geligtirme (BT.6.5.1.5)

Soru: Bir 6grencinin sabah uyandigi andan evden gikana kadar gecen sureci bir algoritma

(ac.lﬂgg_lr_n_ﬂa@.ala:ak.yam niz. = _—
Cevap: /
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5. Algoritma Test Etme ve Hata Diizenleme (BT.6.5.1.6 - BT.6.5.1.8)

Soru: "KWMM@' algoritmasi ag_aglda verilmiiii:
2. Kitabi raftan al. V
O(Uti]phaneden cik. x

anérevliye kitabi kaydettir.

B

Bu algoritmada bir mantik hatasi vardir.¥Hatayi bulgin ve algoritmayi dogru ¢alisacak sekilde
yeniden dizenleyiniz.

[ —

Cevap: Hata, gorevliye kayit yaptirmadan kitliphaneden ¢ikmaya cgalisiimasidir. Dogru
Algoritma:

1. Kutuphaneye git.

2. K'itabl raftan al.

(i’ Orevliye kitabi kaydettir.

6. En Hizli ve Dogru C6ziimi Segme (BT.6.5.1.7)
Soru: 1'den100'e kadar olan sayilarin toplamini bulmak istiyorsunuz.

e 2. Yol: Matematiksel bir formil (n*(n+1)/2) kullanmak. Hangi yéntemi secmek daha
mantiklidir? Nedenini algoritma performansi agisindan agiklayiniz.

Cevap: 2. Yol daha mantiklidir. Clinkdi birinci yolda bilgisayar (veya insan) 99 tane toplama
islemi yapmak zorundadir, bu da zaman alir. ikinci yolda ise tek bir islemle sonuca ok daha

hizli ve hatasiz ulagilir. —

@izﬁmﬁ Genelleme (BT.6.5.1.9) 2 2
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Soru: iki saylyi toplayan bir algoritma gelistirdiniz. Bu algoritmayi, sadece jki sayiyi degil,
"herhangi bir miktar sayiy!" toplayabilecek hale getirmek icin nasil bir mantik degisikligi

yapmaniz gerekir?

Cevap: Algoritmayi sabit iki girisle sinirlamak yerine, bir déngi (tekrar) yapisi ekleyerek
kullanici "dur" diyene kadar her girilen sayiyi bir dnceki toplama ekleyecek sekilde

genellestirebiliriz. Boylece ¢ozum tum benzer toplama problemleri igin gegerli olur.




