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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Red. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Magikspell

Spéles veids Interaktivas Spelu automatu spéles (spéele
paredzéta spéléSanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja Relax Gaming Limited
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities speéelé:

1. Dalibniekam ir jabUt registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jabut summai vismaz vienas minimalas
likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0. 20 EUR
Maksimala likme 10,00 EUR



Spéles norise

Magikspell* ir piecu rullu un 20 izmaksas liniju spelu automats, kura ir sadas
iespéjas:

e “Wilds" aizstajéjsimbols

e Specialie simboli

e “Magispell Wild" un uzkrasanas funkcija

e “Bonus” simbols un bezmaksas griezieni

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.
Nepareiza darbiba atcel| visas spéles un izmaksas.

RTP 93.83% - 96.65%



Spéles noteikumi
Vispdréjie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atce| visas spéeles un izmaksas.
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“Wilds” aizstdjejsimbola noteikumi

1.“Wild" simbols var paradities uz spéles laukuma tikai “Magicspell Wild"
funkcijas laika un aizvieto jebkuru simbolu, iznemot “Bonus” simbolu,
garakaja iespéjamaja laimigaja kombinacija.

Specidlo simbolu noteikumi

1. Uz spéles laukuma var paraditeis vairaki specialie simboli.
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2. RNerd “Purple Gem” simbols var paradites uz jebkura rulla
pamatspéles laika;
3. - p€c nejausibas principa, pamatspéles laika, jebkurs no “Purple

Gem” simboliem var parvérsties par “Golden Gem” simbolu un aktivizét
“Magicspell Wild” funkciju.

4. Bezmaksas griezienu laika “Golden Gem” simbols klUst par “Prize
Gem" simbolu un var paradities uz jebkura rulla.

5. “Prize Gem” simboli tiek fikséti savas vietas un katrs no tiem atkl3j
naudas balvu no 0,5x lidz 25x no likmes apmeéra.

“Magicspell Wild” un uzkrasanas funkcijas notiekumi

1. Kad “Purple Gem" paradas uz spéles laukuma, ta pozicija tiek ieziméta ar
violétu rami.

2. Péc nejausibas principa, pamatspéles laika, jebkurs no “Purple Gem”
simboliem var parvérsties par “Golden Gem” simbolu un ta pozicija tiek
ieziméta ar zelta rami.

3. Nakama grieziena laika pozicija, kas ir iezimeéeta ar zelta rami, parvérsas
par “Wild” simbolu.

4. Visas pozicijas, kas ir iezimétas ar violétu rami un ir savienotas ar “Wild", ari tiek
parveidotas par “Wild" simboliem.

5. Violétie ramji un zelta ramji nepazud no spéles laukuma kapér tie nav
parveidoti par “Wild"” simboliem vai kameér nav aktivizéti bezmaksas griezieni.

6. Virs spéles laukuma atrodas specials skaititajs, kura tiek uzkrats katrs
“Purple Gem” simbols, kas paradas uz spéles laukuma.



10.

Uz skaititaja ir 3 iedalijumi:

e liedalijums, 50 punkti — uz spéles laukuma tiek pievineoti no 3 lidz
8 violétiem rajmiem;

e 2.iedalijums, 100 punkti - uz spéles laukuma tiek pievineoti no 3 lidz
8 violétiem rajmiem;

e 3iedalijums, 150 punkti — bezaksas griezienu laimesta reizinatajs
progresivi palielinas sekojosa veida: x1, x2, x3, x5, x7, x10, x12, X15, x20, x25,
x50, x100, x150, x250.

Péc katras laimesta reizinataja uzlabosanas skaititajs tiek atiestatits uz O.

Ja bezmaksas griezienu laimesta reizinatajs ir uzlabots lidz x250, skaititajam
vairs netiek pievienoti punkti lidz bridim, kad ir aktivizéti bezmaksas griezieni.
Péc bezmaksas griezieniem laimesta reizinatajs tiek atiestati™s uz xl1.

“Bonus” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi

“Bonus” simbols var paradities tikai uz 2, 3 un 4 rulla.

Tris “Bonus” simboli pamatspéles laika aktivizé 3 bezmaksas griezienus.
Visas pozicijas, kas bezmaksas griezienus aktivizéjosa grieziena, bija
iezimétas ar violétu vai zelta rami un neparveidojas par “Wild", tiek
parnestas uz bezmaksas griezieniem un parvéersas par “Prize Gem”
simboliem.

“Prize Gem"” simboli tiek fikséti savas vietas un katrs no tiem atklaj
naudas balvu no 0,5x lidz 25x no likmes apmeéra.

Visas paréjas spéles laukuma pozicijas griezas individuali un uz tam

var paradities tuksa pozicija vai “Prize Gem"” simbols.

Ja uz spéles laukuma paradas jauns “Prize Gem” simbols, tas tiek fikséts
sava vieta un griezienu skaits tiek atiestatits uz 3.

Ja kads no rulliuem ir pilniba aizpildits ar “Prize Gem” simboliem, Sis rullies
tiek attirits, balvas tiek pievienotas kopéjam laimesta uzkrajumam un
pozicijas tiek atbloketas.

Bezmaksas griezienu beigas visas balvas no “Prize Gem” simboliem tiek
saskaititas un kop&jam laimestam tiek piemeérots bezmaksas griezienu
laimesta reizinatajs.

Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmes apmeéru, ar kadu
tika aktivizeti.

Izmaksu Noteikumi

Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no
katras aktivas izmaksas linijas.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas
izmaksas linijas jaatrodas blakus.

4. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.



Spéles vadiba
Lai spélétu, rikojieties sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas vértibu, lietojiet “Bet” B izveélni.

@
2. Kilikskiniet uz ikonas “Spin” | .

Rulli sak griezties ar jusu izvéléto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:

©
1. Nospiezot Auto ikonu, JUs varat izvéléeties:

o Sadala Number of spins (Griezienu skaits). 1zvélies, cik reizes péc
kartas rulli griezisies Automatiskaja rezima.

o Sadala Loss limit (Zaudéjuma ierobeZzojums). Izvélies, uz kadu
summu bilance var samazinaties.

o Sadala Single win limit (viena laimesta ierobeZojums). Izvélies,
lidz kadai maksimalai summai var palielinaties bilance.

o Sadala Win limit . Izvélies, par kadu summu var palielinaties bilance.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem attélotie simboli
veidotu laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas linijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.
Izmaksu apraksts
Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz l.rulla.

Izmaksas ar linijas likmi 0.80 EUR paraditas attélos, palielinot linijas likmi
proporcionali mainas izmaksas.



Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
[inijam kreisas puses.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iespé&jamas izmaksas liniju formas:

Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek
automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles
dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péec izmaksas
pieprasijuma. Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300
EUR, izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas
kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Térbatas
iela 73, Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS"” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita
informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepieciesamu.
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