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Desequilibrando el HaloCode

Vamos a explorar las posiciones de equilibrio del HaloCode y como utilizar los movimientos
como un control de mando.

1. Ingresar a mBlock y conectar el HaloCode (en Dispositivos, eliminar el dispositivo
CyberPi y anadir el HaloCode, conectar la tarjeta a la computadora por medio del cable
micro usb y dar clic en Conectar. En la ventana que se abre, dar clic en Conectar).

2. Construir el siguiente cédigo:

& todos los LED apagados

@ LeD @@ encendido en rojo (i) verde azul i)
@ LED @@ encendido en rojo (i) verde azul ()
@ LED @ encendido en rojo i) verde azul (@)

@ todos los LED apagados

@ LED @) encendido en rojo (Y verde azul )
@ LED @@ encendido en rojo @EFP verde azul
@ LED @ encendido en rojo verde i) azul )

3. Presionar el botdn central e inclinar el HaloCode hacia la derecha y hacia la izquierda y
mirar qué es lo que sucede.

4. Una vez comprendido que sucede en el punto anterior, explorar las demas funciones que
hay dentro del bloque que pregunta sobre la posicion de equilibrio del HaloCode:
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HILIGUY HaLIa e eyurct ua
inclinado hacia la derecha
inclinado hacia arriba
inclinado hacia abajo
anillo LED arriba

anillo LED abajo

girado a derechas

girado a izquierdas

caida libre

apuntando a la izquierda
apuntando a la derecha
apuntando hacia arriba
apuntando hacia abajo

@@ ;Halocode inclinado hacia la izquierda v  ?

5. Asignele a este archivo el nombre: Hal 4 D ilibrando — 1i y piense con
su companero(a) qué aplicaciones se les ocurren que puedan realizar con estas funciones.

Creando clones

6. Inicie un nuevo archivo con la HaloCode conectada.
7. Utilizando el objeto “panda”, se trabajara el siguiente cédigo que permitiria que cada vez
que oprima el botén de la HaloCode, aparezca un clon del panda (clon: copia de un objeto)
en cualquier parte del escenario:

HaloCode Panda

al recibir mensaje’l »

0 al pulsar botdn
crea un clon de este ohjeto »

erwia mensajel v

Esta es la instruccidn que envia una
alerta desde la HaloCode y la recibe &
panda para que en ese instante cree
un clon de si mismo y luego vaya
una posicién aleatoria del escen

cuando comience como clon

we a posicion aleatoria =

8. Al conseguir crear pandas al azar, asignele a este archivo el nombre: HaloCode5 Clones
— apellidos y piense con su compafero(a) qué aplicaciones se les ocurren que puedan
realizar con esta funcion, por ejemplo, en un juego.
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9. Observe la siguiente imagen gif de un juego que consiste en atrapar la mayor cantidad de
donas con el cohete que se mueve hacia la derecha o izquierda segun se incline el
HaloCode. Maneja Tiempo y también Puntaje:

Tiempo

puntaje

10.Tenga en cuenta que la dona es un clon, o sea, una copia de un objeto creado que va
apareciendo al azar en cualquier lugar X del borde superior. Debe intentar hacer este
juego para lo cual se le muestran los siguientes codigos:

HaloCode
[
< | D
K [ .
Nave
Rocket11
carmbia = m unidades carmhbia = Lnidades
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Dona
Doughnut4

cuando clic en

oculta

fija puntaje * a o
fila Tiermpo * & a

reiniciar cronametro

repite hasta que Tiempa = -@
fila Tiempo * a redondear crondametro

espera | ndmerao al azar entre W e segundos

crea un clon de este ohjeto =
envia Tiempo terminado =
cuando carmience cormo clan

siempre

itocando  Rocketl1 = ¢ entonces

cambia puntaje = “ unida

borrar este clan

cuando comience camo clan
muestra

HIERSEN 130
filax a namero al azar entre W @

repite hasta gue . ;tocando borde

cambia ¥y ndmero al azar entre @ W m unidades
S

repite e
cammbia w m unidades

=

borrar este clan
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Mensaje: Tiempo I
terminado ' p -
Empty

2 mBlack vaA0

makeblock | mBlock ®. & Jue r Archit

Tiempo [EFI . * mueve m pasos
puntaie (IEEN)
gira & G grados
gira =) @ grados
ve a posicidn aleatorfa »
Y
Q@ F__
Eventos M
O desliza en o segundes a2 posicin
Control
. desliza en o SEQs 8 X1 m R - :]
Sensores w
= o o . apunta en direccign @
Operadore,
n e . ia apunta hacia el puntero
Dispositivos CObjetos Fondo . ) R ()
x b Yariables
<ier o ° Jeto cambfa unidades
" e ®
Rocketll  Doughrutd | Empty shadir " v Wi fa x 2
blogues
==

11. El nombre del archivo sera: HaloCode6 Juego Atrapando donas - apellidos.

12.Recuerde subir todos los archivos creados a la carpeta correspondiente de su Google
Drive.

cQué aprendimos?

. Halocode cuenta con un gisrocopio integrado que permite medir el movimiento
angular yaceleracion en el eje X, Y y Z.
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Derechos de imagen de Tdrobotica :


https://aprender.tdrobotica.co/cursos/halocode/lecci%C3%B3n/sensor-de-movimiento-y/

