Pointer

Pointer Nedir?
Pointer ve String Kullanimi

https://dyclassroom.com/c/c-pointers-and-strings

T CLASSROOM
char str[6] = “Hello”;
index 0 1 2 3 4 5
value H e 1 1 0 \0

address 1000 1001 1002 1003 1004 1005

variable ptr

value | 1000

address 8000

#include <stdio.h>
int main(void) {

// string variable
char str[6] = "Hello";

// pointer variable
char *ptr = str;

// print the string
while(*ptr I= "\0") {
printf("%c", *ptr);

// move the ptr pointer to the next memory location
ptr++;

}

return 0;


https://dyclassroom.com/c/c-pointers-and-strings

Dersteki ornek

#tinclude <stdio.h>
int main(void) {

// string variable
char kursiyer[11] = "UmutEgeAta"; // str="UmutEgeAta" !! python x C++

// pointer variable
char *ptr = kursiyer;
char *ptr2 = kursiyer;

// adres ve adresin gost. degeri

while(*ptr I= "\0") {
printf("\nAdres: %p", ptr);
printf("\nDeger: %c", *ptr);
ptr++;

}

// print the string
printf("\n\n");
while(*ptr2 I= "\0") {

printf("%c", *ptr2);

// move the ptr pointer to the next memory location
ptr2++;
}

return 0;

}

Odev: String de rakam kontrolii

Pointer ve diziler

Kaynak:

https://www.bilgigunlugum.net/prog/cprog/c_switch
https://www.cagataycebi.com/

C dilinde pointer,

bir degiskenin bellekteki adresini tutan bir degiskendir. Adresi tuttugu degiskenin degerine erismek igin
kullanilir.

Ornek:

#include <stdio.h>


https://www.bilgigunlugum.net/prog/cprog/c_switch
https://www.cagataycebi.com/

int main() {
int num = 10;
int *p;

p = &wum; // 'p' pointer degiskenine 'num' dediskeninin bellek adresini atayin.

printf("num dediskeninin degeri: %d\n", num);
printf("num dediskeninin bellek adresi: %p\n", &num);
printf("p degiskeninin bellek adresi: %p\n", p);
printf("p degiskeninin goésterdigi deger: %d\n", *p);

return 0;

}

Bu drnekte, num adinda bir int degiskeni tanimladik ve p adinda bir int pointer degiskeni tanimladik. Daha
sonra, & operatorini kullanarak num degiskeninin bellek adresini p degiskenine atadik.

Sonra, printf() fonksiyonunu kullanarak num degiskeninin degeri, bellek adresi, p degiskeninin bellek adresi ve
p degiskeninin gosterdigi degerleri yazdirdik. * isaretci operatoru, bir pointer degiskenin gosterdigi adresin

icerigine (deger) erismek igin kullanilir.

Bu programi calistirdiginizda, num degiskeninin degeri, bellek adresi, p degiskeninin bellek adresi ve p
degigkeninin gosterdigi deger (yani num degiskeninin degeri) yazdirilir.

Fonksiyon parametresi olarak pointer gondermek ile ilgili ornek

#include <stdio.h>

void degeriDegistir(int *p) {
*p = 100; // pointerin gosterdidi bellek adresindeki deQeri 100 olarak degistir
}

int main() {
int sayi = 10;
printf("Fonksiyondan o6nce sayi degiskeninin de@eri: %d\n", sayi);

degeriDegistir(&sayi); // sayi degiskeninin adresini fonksiyona gonder
printf("Fonksiyondan sonra sayi dediskeninin degeri: %d\n", sayi);

return 0;

}

Bu Ornekte, degeriDegistir adinda bir fonksiyon tanimladik. Fonksiyon, int tipinde bir pointer (*p)
parametresi alir. Fonksiyon iginde, *p isaretci operatori kullanilarak, pointerin gésterdigi bellek adresindeki
degeri 100 olarak degigtirir.

Daha sonra, main fonksiyonunda sayi adinda bir int degiskeni tanimlariz. printf() fonksiyonunu kullanarak,
sayi degiskeninin baglangi¢ degerini yazdiririz.



Sonra, degeriDegistir fonksiyonunu &sayi ifadesi ile ¢agirarak, sayi degiskeninin bellek adresini fonksiyona
gOndeririz. Bu, degeriDegistir fonksiyonunun, sayi degiskeninin degerini degistirebilmesini saglar.

Son olarak, main fonksiyonunda, printf() fonksiyonunu kullanarak sayi degiskeninin degerinin degisip

degismedigini kontrol ederiz. Bu drnekte, sayi dediskeninin dederi 100 olacaktir, glinkii degeriDegistir
fonksiyonu sayi degiskeninin adresini alir ve degeri 100 olarak degistirir.

Pointer ve dizi kullanimi 6rnegi

#include <stdio.h>

int main() {
int dizi[] = {10, 20, 30, 40, 50}; // 5 elemanli bir dizi tanimla
int *p;

p = &lizi[@]; // 'p' pointer degiskenine 'dizi' dizisinin ilk elemaninin bellek adresini ata
for(int i=0; i<5; i++) {
printf("dizi[%d] = %d\n", i, *(p+i)); // p pointer degiskeninin i. elemaninin i¢eridini yazdir

}

return 0;

}
Bu ornekte, dizi adinda bir int dizisi tanimladik. Daha sonra, int tipinde bir pointer (*p) tanimlariz. p
degiskenine, &dizi[0] ifadesini kullanarak dizi dizisinin ilk elemaninin bellek adresini atadik. Bu, p degiskeninin

dizinin ilk elemanini isaret etmesini saglar.

Sonra, bir for déngusi kullanarak, p+i ifadesi ile p pointer degiskeninin i nci elemaninin bellek adresine erigiriz.
*(pti) ifadesi ile de, pointerin gosterdigi bellek adresindeki degeri (yani dizi[ilnin degerini) yazdiririz.

Bu programi calistirdiinizda, dizi dizisindeki elemanlarin degerleri, p pointer degiskeni kullanilarak yazdirilir. p
pointer degiskeni, dizi dizisinin ilk elemanini gbsterdigi icin, *(p+i) ifadesi ile dizi[ilnin degerleri yazdirilir.

String veriler ile pointer kullanimi 6rneqi

#include <stdio.h>
int main() {

char *mesaj = { "Merhaba, dunya!"}; // char tirinden bir pointer kullanarak string
veri tanimlama

printf("Mesaj: %s\n", mesaj); // pointer kullanarak string veriyi yazdirma

return 9;

}

Bu ornekte, char tiriinden bir pointer (*mesaj) tanimladik ve mesaj degiskenine, "Merhaba, diinya!" gibi bir
string veri atadik. Bu, bir string verisinin bellek adresini gésteren bir pointer degiskenidir.



Daha sonra, printf() fonksiyonunu kullanarak mesaj degiskeninin icerigini yazdiririz. %s format belirleyicisini
kullanarak, mesaj pointer degiskeninin gosterdidi bellek adresindeki string veriyi yazdiririz.

Bu programi c¢alistirdiginizda, "Merhaba, dinyal!” gibi bir string verisi ¢iktl olarak yazdirilacaktir.

#include <stdio.h>
int main() {
char *aylar[] = { "OCAK","SUBAT", "MART"}; // char tiriinden bir pointer kullanarak string veri tanimlama
int i;
printf("Mesaj: %s\n\n", *aylar); // pointer kullanarak string veriyi yazdirma
for ( i=0; i<3; i++)

printf("%s\n", aylar[i]);

return 0;

C dilinde string dizinin eleman sayvisi

C dilinde, bir string dizisinin eleman sayisini belirlemek igin strlen() fonksiyonu kullanilabilir. Bu fonksiyon, bir
string verisinin uzunlugunu hesaplar ve geri dondirir. String uzunlugu, dizinin eleman sayisina esittir.

Asagidaki ornekte, bir string dizisinin eleman sayisini strlen() fonksiyonu kullanarak hesaplayabilirsiniz:

#include <stdio.h>
#include <string.h>

int main() {
char dizi[] = "Merhaba, diinya!"; // string dizisi tanimlama
int eleman_sayisi;
eleman_sayisi = strlen(dizi); // strlen() fonksiyonu kullanarak eleman sayisini hesapla

printf("Dizinin eleman sayisi: %d\n", eleman_sayisi); // eleman sayisini yazdir

return 0;

Bu drnekte, dizi adinda bir string dizisi tanimladik. eleman_sayisi adinda bir tamsayi degiskeni de tanimladik.
Daha sonra, strlen() fonksiyonunu kullanarak dizi dizisinin eleman sayisini hesapladik ve eleman_sayisi
degiskenine atadik.

Son olarak, printf() fonksiyonunu kullanarak eleman_sayisi degiskeninin icerigini yazdirdik.

Bu programi ¢alistirdiinizda, "Dizinin eleman sayisi: 16" gibi bir ¢ikti elde edeceksiniz. Bu, dizi dizisinin 16
elemandan olustugunu gdsterir.



Haftanin gunlerini gosteren bir string dizisi tanimlar

Asagidaki ornek, haftanin ginlerini gosteren bir string dizisi tanimlar ve haftanin tgtincu gunind yazdirir:

#include <stdio.h>
int main() {
char *haftanin_gunleri[] = {"Pazartesi", "Sali", "Carsamba", "Persembe", "Cuma", "Cumartesi", "Pazar"};
int index = 2; // haftanin ug¢ilnci glini "Carsamba" oldugu i¢in 2. indeksi se¢iyoruz
printf("Haftanin ucuncu gunu: %s\n", haftanin_gunleri[index]);
return 0;
//------ 0. degderi de@istiriyoruz.
#include <stdio.h>
int main() {
char *haftanin_gunleri[] = {"Pazartesi", "Sali", "Carsamba", "Persembe", "Cuma", "Cumartesi", "Pazar"};

int i = 0;

for ( i=0; i<7; i++)
printf("Haftanin %d. gunu: %s\n", i+1, haftanin_gunleri[i]);

haftanin_gunleri[@] = "yeniiii degeeerrr"”;
printf("\nDegisen deger: %s\n", haftanin_gunleri[0]);

return 0;

Bu drnekte, haftanin_gunleri adinda bir string dizisi tanimladik ve iginde haftanin ginlerinin adlari bulunuyor.
index adinda bir tamsayi degiskeni tanimladik ve bu degiskene "Carsamba" gliniiniin indeks numarasi olan 2
degerini atadik.

Daha sonra, printf() fonksiyonunu kullanarak haftanin gunleri [index] ifadesini yazdirdik. Bu ifade,
haftanin_gunleri dizisinin 2. elemanini (yani "Carsamba" gununu) temsil eder.

Bu programi ¢alistirdiinizda, "Haftanin ucuncu gunu: Carsamba" gibi bir ¢iktl elde edeceksiniz.

C'de bir dizinin boyutunu veren kodu hesaplamak icin,

dizinin toplam eleman sayisini, elemanlarin boyutuna boélerek boyutunu hesaplayabiliriz. Bunu yapmak igin,
asagidaki 6rnek kodu kullanabilirsiniz:

#include <stdio.h>
int main() {

int dizi[] = {1, 2, 3, 4, 5};
int boyut = sizeof(dizi) / sizeof(dizi[@]); // veya



// int boyut = sizeof(dizi) / sizeof(int); dizinin tipi int
printf("Dizinin boyutu: %d\n", boyut);

return 9;

Bu program, bir tamsayi dizisi tanimlar ve boyutunu hesaplar. Boyut hesaplanirken, sizeof operatora kullanilir
ve dizinin toplam byte cinsinden boyutunu déndurur. Béylece, elemanlarin boyutunu sizeof (dizi [0])

kullanarak hesaplariz ve toplam eleman sayisini bu degere bolerek, dizinin eleman sayisini elde ederiz.

#tinclude <stdio.h>

int main(void)

{
char cdizi[] = { 'A', 'B', 'C', 'D', 'E', 'F' };
char *cp;
int len, id;

cp = cdizi; // cp = &cdizi[0];
len = sizeof(cdizi) / sizeof(char);

for (id=@; id<len; id++) printf("%c ", *cp++);

return 0;

Program,

cdizi adh bir diziye ilk deger atama yéntemi ile A-F arasindaki harfleri atar.

Sonra, cp adli bir isaretci ile len ve id adl iki adet int degisken bildirimi yapar.

cdizi dizisinin bellek adresini cp isaretgisine atar.

Dizi eleman sayisini, dizi boyutunu char veri turt boyutuna bolerek elde eder ve len degigkenine atar.
Bir for dénguisd, dizi eleman degerlerini ekrana yazar.

for déngusunin her tekrarinda cp isaretci degeri bir byte (char veri turi icin) kadar artinlarak, bir
sonraki dizi elemaninin bellek adresini gostermesi saglanir.

Pointer Uzerinde islemler

#tinclude <stdio.h>

int main(void)

{
int *ip;
int idizi[5] = { 5, 17, 21, 34, 46 };
int id;

printf("isaretci bellek adresi: %p\n\n", &ip);

ip = idizi; // ip = &idizi[@];



for (id=0; id<5; id++, ip++) {
printf("isaret¢inin icerdigi bellek adresi: %p %p\n", ip, &idizi[id]);
printf("isaretcinin gosterdigi degisken degeri: %d %d\n\n", *ip, idizi[id]);
}

return 0;

}

Yukaridaki programi derleyip calistirdigimizda, agagidaki ifadeleri ekrana yazar:

isaretci bellek adresi: @@6dfed8

isaretcinin icerdigi bellek adresi: @06dfec4 @@6dfec4
isaretcinin gdsterdigi degisken degeri: 5 5

isaretcinin igcerdigi bellek adresi: @06dfec8 006dfec8
isaret¢inin gdsterdigi degisken degeri: 17 17

igaretcinin icerdigi bellek adresi: @@6dfecc @06dfecc
isaret¢inin gdsterdigi degisken degeri: 21 21

igaretcinin icerdigi bellek adresi: @@6dfedo@ @06dfedo
isaret¢cinin gosterdigi degisken degeri: 34 34

i§aretcinin icerdigi bellek adresi: @@6dfed4 @@6dfed4
isaret¢inin gosterdigi dedisken dederi: 46 46

Program, dnce ip adli int bir isaretgi ile idizi adli 5 elemanli int bir dizi tanimlar. isaretci bellek adresini ekrana
yazdiktan sonra, dizinin ilk elemaninin adresini isaretgiye atar. Bir for dongustu iginde, her defasinda isaretgi
degerini int boyutu kadar artirmak suretiyle, isaretginin bir sonraki dizi elemaninin adresini géstermesini
sag@layarak isaretcinin icerdigi adresi ve gosterdigi dizi degisken degerini hem isaretci adi hem de dizi adini
kullanarak ikiser defa ekrana yazar.

for dongusune ilk girdiginde bellek durumu asagidaki ilk sekildeki gibidir. Déngu iginde ip++ ifadesi ilk
calistiginda ise, ip int bir isaretci oldugundan, int boyutu kadar (32 bit bilgisayarlarda 4 byte) yukaridaki bellek
adresinin degerini alir. Yani, daha dnce idizi[0] degisken adresini igeren ip isaretgisi artik idizi[1] degiskeninin
adresini icermektedir. Aslinda, islem satirindaki ip++ ifadesinin gercek degeri asagidaki gibidir.

ip = ip + (1*sizeof(int));



int idizi[5] =

Islem satir (5,17, 21, 34, 46 X; ip = idizi; ipt+; ipt+; ipt+; ipt+;

Degiskenler | Bellek adresi Adres iceridi

idizi[0] Ox6dfecd

idizi[1] Ox6dfec8

idizi[2] Ox6dfecc

idizi[3] Ox6dfed0

idizi[4] Ox6dfed4

“ip Ox6dfedd Ox6dfecd | OxBdfec8 | OxGdfecc | Ox6dfedD | Ox6dfedd

Sonug olarak, for déngusundn her tekrarinda ip++ islemi ile ip isaretgisinin icerdigi adres int boyutu kadar

artarak bir sonraki dizi degerinin adresini gosterir.

ONEMLI BILGI:

* Bir isaretciye eklenen veya c¢ikarilan deger mutlaka int bir deger olmaldir.

* [saretgilerle toplama veya ¢ikarma disinda bir islem yapilamaz.

Web kaynak: https://www.bilgigunlugum.net/prog/cprog/c_isaretci#c_isa01

isaretciler yoluyla degisken degerlerinin degistiriimesi

++ ve -- operatorleri ile normal toplama ve ¢ikarma islemlerini kullanarak isaret¢inin adresini gosterdigi
degisken degerini dolayh ydontemle artirabiliriz:

#tinclude <stdio.h>

int main(void)

{

}

int *ip, id;
id = 274;
ip = &id;

printf("id degisken degeri: %d\n", id);

// ip isaret¢isinin adresini gosterdigi degisken degerini artirma

(*ip)++;

printf("id degisken de@eri: %d", id);

return 0;

Yukaridaki programi derleyip calistirdigimizda, asagidaki ifadeleri ekrana yazar:



https://www.bilgigunlugum.net/prog/cprog/c_isaretci#c_isa01

id degigken degeri: 274
id degisken degeri: 275

Program, ip adli int bir isaret¢i ve id adli int bir degisken olusturur. id degiskenine 274 sayisini atar. id

degiskeninin adresini ip isaretgisine atar. Degdisken degerini ekrana yazdiktan sonra ip isaretgisini kullanarak,

id degisken degerini artirir ve degisken dederini tekrar ekrana yazar.

Bir pointer kullanarak bir degiskenin degerini arttirma ornegi verilmigtir:

#include <stdio.h>
int main() {
int sayi = 10;
int *ptr;

ptr = &sayi;
(*ptr)++;

printf("Sayi: %d\n", sayi);

return 0;

}

Bu program, bir tamsayi degiskeni tanimlar ve bir pointer tanimlar. Pointer, dediskenin adresine atanir. Daha

sonra, (*ptr)++ ifadesi kullanilarak, pointer araciligiyla degiskenin degeri 1 arttirilir.

Bu cikti, degiskenin degerinin 1 arttirlldigini gosterir. Pointer'lar, 6zellikle fonksiyonlara parametre olarak
kullanildiginda, degiskenleri dogrudan degistirmek icin kullaniglidir.

Klavyeden girilen 3 kelimeden ilk harfi A ile baslayanlari listeleyen program

Asagidaki 6rnek program, klavyeden girilen Gg¢ kelime iginde ilk harfi "A" ile baglayan kelimeleri listeleyen bir

programdir ve dizi ve pointer kullanarak yazilmistir:

#include <stdio.h>
#include <string.h>

#define MAX_KELIME_UZUNLUGU 50
int main() {
char kelimeler[3][MAX_KELIME UZUNLUGU]J;

char *ptr[3];

printf("Lutfen uc kelime giriniz:\n");
scanf("%s %s %s", kelimeler[0], kelimeler[1], kelimeler[2]);



ptr[@] = kelimeler[0];
ptr[1] = kelimeler[1];
ptr[2] = kelimeler[2];

for (int i = 0; 1 < 3; i++) {
if (ptr[i][e] == 'A") {
printf("%s\n", ptr[i]);

return 9;

Bu program, Ug¢ kelimeyi "kelimeler" adli bir diziye yerlestirir ve her kelime igin bir pointer tanimlar. Pointers,
dizi elemanlarinin adreslerine atanir.

Daha sonra, bir ddngu i¢inde her bir kelimenin ilk harfinin "A" ile baslayip baslamadigi kontrol edilir. Eger bir
kelime "A" ile basliyorsa, printf() fonksiyonu kullanilarak kelime ekrana yazdirilir.

Lutfen uc kelime giriniz:
Adana Ankara Antalya
Adana

Ankara

Klavyeden girilen kelimeleri ilk harfine gore ayri dizilere yerlestiren bir
ornektir:

#include <stdio.h>
#include <string.h>

#define MAX_KELIME_UZUNLUGU 50
#define MAX_KELIME_SAYISI 10

int main() {
char kelimeler[MAX_KELIME_SAYISI][MAX_KELIME_UZUNLUGU];
char baslikHarfleri[26] = "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ";
int kelimeSayilari[26] = { @ };
int i, j;

printf("Lutfen en fazla 10 adet kelime giriniz:\n");

for (i = @; i < MAX_KELIME_SAYISI; i++) {
scanf("%s", kelimeler[i]);

if (kelimeler[i][@] >= 'A' && kelimeler[i][@] <= 'Z") {



kelimeSayilari[kelimeler[i][@] - 'A']++;

for (i =0; i< 26; i++) {
if (kelimeSayilari[i] > @) {
printf("\nKelimeler baslayan harfi '%c' olan dizide:\n", baslikHarfleri[i]);

for ( j = 0; j < MAX_KELIME_SAYISI; j++) {
if (kelimeler[j][@] == baslikHarfleri[i]) {
printf("%s\n", kelimeler[j]);

return 0;

Bu program, klavyeden en fazla 10 kelime alir ve her kelimenin ilk harfini kontrol eder. Dizilerin birinci boyutu,
kelimelerin sayisini, ikinci boyutu ise kelime uzunlugunu belirtir. Kelimeler, "kelimeler" adli bir diziye
yerlestirilir.

"baslikHarfleri" adl bir karakter dizisi, 26 blyUk harf icerir. "kelimeSayilari" adl bir tamsayi dizisi, her
harf igin kelime sayisini saklar.

Daha sonra, bir dongu iginde her bir kelimenin ilk harfinin kontrol edilir. Eger kelimenin ilk harfi blyuk harfse,
"kelimeSayilari" dizisinde ilgili harf i¢in bir sayag artirilir.

Son olarak, bir déngu icinde her harf igin kelime sayisi kontrol edilir. Eger bir harf icin en az bir kelime varsa, o
harfin dizisi olusturulur ve ekrana yazdirilir.

Programi ¢alistirdigimizda, érnegin asagidaki gibi bir ¢ikti elde edebiliriz:

Lutfen en fazla 10 adet kelime giriniz:
elma armut ayva ananas angora biber brokoli ceviz dere ekmek

Kelimeler baslayan harfi 'A' olan dizide:
ananas

Kelimeler baslayan harfi 'B' olan dizide:
biber
brokoli

Kelimeler baslayan harfi 'C' olan dizide:
ceviz

Lutfen en fazla 10 adet kelime giriniz:
ANANAS ELMA ARMUT INCIR AYVA HURMA PORTAKAL MANDALINA ERIK DOMATES



Kelimeler
ANANAS
ARMUT
AYVA

Kelimeler
DOMATES

Kelimeler
ELMA
ERIK

Kelimeler
HURMA

Kelimeler
INCIR

Kelimeler
MANDALINA

Kelimeler
PORTAKAL

baslayan

baslayan

baslayan

baslayan

baslayan

baslayan

baslayan

harfi

harfi

harfi

harfi

harfi

harfi

harfi

lDl

lHl

olan

olan

olan

olan

olan

olan

olan

dizide:

dizide:

dizide:

dizide:

dizide:

dizide:

dizide:



	Pointer 
	Dersteki örnek 
	Pointer ve diziler 
	C dilinde pointer,  
	Fonksiyon parametresi olarak pointer  göndermek ile ilgili örnek 
	Pointer ve dizi kullanımı örneği 
	String veriler ile pointer kullanımı örneği 
	C dilinde string dizinin eleman sayısı  
	Haftanın günlerini gösteren bir string dizisi tanımlar 
	C'de bir dizinin boyutunu veren kodu hesaplamak için,  
	Pointer üzerinde işlemler 
	İşaretçiler yoluyla değişken değerlerinin değiştirilmesi 
	Bir pointer kullanarak bir değişkenin değerini arttırma örneği verilmiştir: 
	Klavyeden girilen 3 kelimeden ilk harfi A ile başlayanları listeleyen program 
	Klavyeden girilen kelimeleri ilk harfine göre ayrı dizilere yerleştiren bir örnektir: 


