Tiskova zprava

Zimni olympijské hry 2018 pobeézi poprvé
v historii kompletné v cloudu

Rok pred zahajenim uz probihaji testy infrastruktury

Praha, 2. bFezna 2017 - SpoleCnost Atos oznamila, ze Zimni olympijské hry 2018
konané v jihokorejském Pchjongéchangu se stanou prvnimi hrami v historii
zprostfedkovanymi vyhradné s vyuzitim cloudu. VSechny IT aplikace majici pro hry zésadni
vyznam - véetné aplikace Olympic Diffusion System (ODS) pro rozesilani vysledkl
v redlném case - budou spravovany vzdalené a hostovany v cloudu. Implementace
technologii probiha dle harmonogramu a v soucasnosti se konaji provozni testy.

Dfive musela byt na vSech mistech konani soutézi nainstalovana potfebna infrastruktura,

coz nyni odpada. Cloudovy systém je nejen flexibilnéjsi, ale vyzaduje také nizsi naklady na
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zajisteni pozadovanych ukolu.

Tisice hodin vzdaleného testovani

Aby bylo mozné splnit veSkeré technické pozadavky a zajistit prostfednictvim cloudu
virtudini sprdvu véech 12 sportovnich komplexl, provad&ji nyni tymy spole¢nosti Atos
provozni testy celého systému. JeSté prfed zahajenim her, nez zaCnou byt médiim
v redlném dase poskytovany vysledky (za 0,3 sekundy) ze v8ech 15 disciplin a 102 zavod{
a zapasl, prob&hne 100 000 testovacich hodin.

Dalsi technologické prvenstvi spociva v tom, ze veSkeré systémy jsou testovany vzdalené
Vv nové, specialné za timto Ucelem ustavené, testovaci laboratofi Atos Integration Test Lab
(ITL) v Madridu a v centralnim stredisku provozu technologii Central Technology
Operations Center (CTOC) v Barceloné, které bude zajistovat podporu stfedisku provozu
technologii v hostitelském mésté.

Vzdalené testovani je cenové i Casové vyhodné a vyznamné snizuje uhlikovou stopu, coz
je jednou z priorit spole¢nosti Atos. Vzdalené testovani navic vyuziva presné virtualni
prostiedi, ¢imz zajistuje nejvyssi Uroven kvality. Je také flexibilnéjsi, nebot je mozné u
kazdého ze sportovist simulovat pFitomnost tymU pfimo na misté v Jizni Koreji.

.Jsme odhodlani usporadat v roce 2018 zimni olympijské hry, které budou vyuZivat
digitalni technologie v nejvétsim rozsahu v historii. Jsme nesmirné radi, Zze na tom
mdzZeme spolupracovat se spoleénosti Atos, kterd ma zkuSenosti se zajistovanim sluzeb
pro osmero predchazejicich olympijskych her," Ffekl Hee-beom Lee, predseda
organizac¢niho vyboru Olympijskych her v Pchjongéchangu 2018.

Implementace technologii probiha dle harmonogramu
~Do Zimnich olympijskych a Paralympijskych her v Pchjongéchangu 2018 zbyva rok a my

jsme si jisti, Ze technologické pfipravy probihaji pfesné podle planu. Provadéni veskerého
testovani na dalku prostfednictvim Atos Cloud posiluje nasi motivaci, abychom sami
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dosahli téch nejlepsich vysledk( pro zajisténi uspésného konani her v roce 2018 a naplnili
slogan her v PchjongcCchangu: Passion. Connected." ekl Patrick Adiba, vykonny prezident
pro znacku a obchodni feditel divize Olympics & Major Events spolecnosti Atos.

Na dalku provadéna konfigurace pro hry v Pchjongéchangu v roce 2018 bude vyuzita

i pfi dalsich nadchazejicich olympijskych a paralympijskych hrach, které se budou konat

v Asii - zejména pfi Olympijskych hrach v Tokiu v roce 2020 a Zimnich olympijskych hrach
v Pekingu v roce 2022.

Mezi daldi milniky bude patfit uskutecn&ni homologaénich testl letos v 1ét& ve spolupraci
s riznymi federacemi a testovani pfi prvni zkoudce v Pchjongéchangu v fijnu 2017.

SpoleCnost Atos je celosvétovym IT partnerem olympijskych a paralympijskych her. V
uplynulych deseti letech se stala nedilnou soucasti Uspésné organizace letnich i zimnich
her. Diky t&mto zku$enostem je spole¢nost Atos schopna svym klientdm po celém svété
poskytovat reseni trvale prinasejici vynikajici vysledky.

Rio 2016 bylo prvnim milnikem v digitalni transformaci olympijskych her, poprvé v historii
tam byly u klicovych funkci, jakymi jsou akreditace a systémy pro dobrovolniky, vyuzity
sluzby cloudu.

Vice informaci o sluzbach, které spole¢nost Atos poskytuje olympijskym hram, ziskate
na strankach: https://atos.net/en/olympic-games.

Xk

Profil spole¢nosti Atos

Spolecnost Atos SE (Societas Europaea) je lidrem v oboru digitalni transformace, ma zhruba

100 000 zamé&stnancl v 72 zemich a jeji roéni trzby dosahuji ptiblizné 12 miliard euro. Skupina méa
zékazniky po celém svété a je evropskym lidrem v oblastech Big Data, kybernetické bezpecnosti,
Digital Workplace, poskytuje cloudové sluzby, spravu infrastruktury i dat, feSeni Business & Platform
a prostrednictvim Worldonline, evropského lidra v oboru plateb, i transakcni sluzby. Spolecnost
pomaha klientdm v rlznych sektorech, jako jsou obrana, finanéni sluzby, zdravotnictvi, vyroba,
média, sluzby, verejny sektor, maloobchod, telekomunikace a doprava, uskutechovat digitalni
transformaci diky svym novatorskym technologiim, znalostem digitalnich aplikaci

i primyslovych oborl. Spoleénost Atos je celosvétovym IT partnerem olympijskych

a paralympijskych her a jeji akcie jsou obchodovany na pafizské burze Euronext Paris. Atos pUlsobi
pod obchodnimi jmény Atos, Atos Consulting, Atos Worldgrid, Bull, Canopy, Unify a Worldline.

Kontakt pro média:

Petr Martinak — petr.martinak.external@atos.net, 773 591 220
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