................................. ORTAOKULU

BIiLiSIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSi GONLUK PLAN

SINIF: 6. SINIFLAR
UNITE: PROBLEM COZME VE PROGRAMLAMA
KONU: DUSUNEN BILGISAYAR
BT.6.5.2.9. Coklu karar yapilar1 igeren programlar olusturur.
BT.6.5.2.10. Coklu karar yapisini igeren programlari test ederek hatalarini
HEDEFLER: ayiklar.
BT.6.5.2.11. Dongii yapisini igeren programlar olusturur.
TARIH: 2.DONEM / 14.HAFTA
SURE: 2 DERS SAATI
KULLANILAN Scratch Bygulamam 3 Sgratcl’l, Kogtrol Meniisii ’]Etkl.nhgh Kontrol Kod
Bloklar1” videosu , ““ Yagmur” ve “Ziplayan Top” animasyonlarinin
MATERYALLER: . wn - 7 .
algoritmasi, ‘“Animasyonlarin Yapilis” videosu, www.bilisimnotlari.net
1. “Scratch Kontrol Kod Bloklar1 ” videosu yardimiyla ve Scratch
uygulamasi tizerinde goster yap yontemi ile anlatilir.
2. “Scratch Kontrol” etkinligi ile konu pekistirilir.
3. www.bilisimnotlari.net sitesi ilgili konuda ki “Yagmur” ve
) ) “Ziplayan Top” animasyonu ¢alisma kagidi yardimiyla animasyonlar
DERS ISLENIS : ogrencilerle birlikte tamamlanir.
4. Animasyonunu tamamlayan 6grenciler arkadaslarina hazirladiklar
animasyonu izlettirirler.
OLCME Derste dgrendikleri kod bloklarini kullanarak kendilerinin derste yaptiklar

DEGERLENDIRME :

animasyon tarzi yeni bir animasyon olusturmasi istenir.



http://www.bilisimnotlari.net

