
Lapin magicien  

Objectif : résoudre des énigmes. 

1 2 3 4 5 6 7 

       
8 9 10 11 12 13 14 

       
15 16 17 18 19 20 21 

       
22 23 24 25 26 27 28 

       
29 30 31 32 33 34 35 

       
36 37 38 39 40 41 42 

       
43 44 45 46 47 48 49 

       
50 51 52 53 54 55 56 

       
57 58 59 60    

    
   

 

 

 

Lapin magicien  

Objectif : résoudre des énigmes. 
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Camelot junior 

Objectif : résoudre des énigmes. 

1 2 3 4 5 6 

      
7 8 9 10 11 12 

      
13 14 15 16 17 18 

      
19 20 21 22 23 24 

      
25 26 27 28 29 30 

      
31 32 33 34 35 36 

      
37 38 39 40 41 42 

      
43 44 45 46 47 48 

      
 

 

Camelot junior 

Objectif : résoudre des énigmes. 
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Château logique 
Objectif : reproduire un modèle. 

1 2 3 4 5 6 

      
7 8 9 10 11 12 

      
13 14 15 16 17 18 

      
19 20 21 22 23 24 

      
25 26 27 28 29 30 

      
31 32 33 34 35 36 

      
37 38 39 40 41 42 

      
43 44 45 46 47 48 

      
 

 

Château logique 
Objectif : reproduire un modèle. 
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37 38 39 40 41 42 
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Jour/nuit 
Objectif : reproduire un modèle. 

1 2 3 4 5 6 

      
7 8 9 10 11 12 

      
13 14 15 16 17 18 

      
19 20 21 22 23 24 

      
25 26 27 28 29 30 

      
31 32 33 34 35 36 

      
37 38 39 40 41 42 

      
43 44 45 46 47 48 

      
 

 

Jour/nuit 
Objectif : reproduire un modèle. 
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Code couleur 
Objectif : reproduire un modèle. 

1 2 3 4 5 6 

      
7 8 9 10 11 12 

      
13 14 15 16 17 18 

      
19 20 21 22 23 24 

      
25 26 27 28 29 30 

      
31 32 33 34 35 36 

      
37 38 39 40 41 42 

      
43 44 45 46 47 48 

      
49 50     



      
Code couleur 

Objectif : reproduire un modèle. 

1 2 3 4 5 6 

      
7 8 9 10 11 12 

      
13 14 15 16 17 18 

      
19 20 21 22 23 24 

      
25 26 27 28 29 30 

      
31 32 33 34 35 36 

      
37 38 39 40 41 42 

      
43 44 45 46 47 48 

      
49 50     

      
Chaperon rouge  

Objectif : former un chemin. 

Sans le loup 

1 2 3 4 5 6 

      
7 8 9 10 11 12 

      
13 14 15 16 17 18 

      
19 20 21 22 23 24 

      
 

Avec le loup  

1 2 3 4 5 6 

      
7 8 9 10 11 12 



      
13 14 15 16 17 18 

      
19 20 21 22 23 24 

      
Chaperon rouge  

Objectif : former un chemin. 

Sans le loup 

1 2 3 4 5 6 

      
7 8 9 10 11 12 

      
13 14 15 16 17 18 

      
19 20 21 22 23 24 

      
 

Avec le loup  

1 2 3 4 5 6 

      
7 8 9 10 11 12 

      
13 14 15 16 17 18 

      
19 20 21 22 23 24 

      
Blanche-Neige  

Objectif : prendre en compte plusieurs informations ​
pour en déduire un emplacement 

En regardant l’intérieur 

1 2 3 4 5 6 

      
7 8 9 10 11 12 

      
13 14 15 16 17 18 

      
19 20 21 22 23 24 

      
 



En regardant l’extérieur  

1 2 3 4 5 6 

      
7 8 9 10 11 12 

      
13 14 15 16 17 18 

      
19 20 21 22 23 24 

      
 

Blanche-Neige  
Objectif : prendre en compte plusieurs informations ​
pour en déduire un emplacement 

En regardant l’intérieur 

1 2 3 4 5 6 

      
7 8 9 10 11 12 

      
13 14 15 16 17 18 

      

19 20 21 22 23 24 

      
 

En regardant l’extérieur  

1 2 3 4 5 6 

      
7 8 9 10 11 12 

      
13 14 15 16 17 18 

      
19 20 21 22 23 24 

      
 

Les trois petits cochons  
Objectif : résoudre une énigme 

Sans le loup 

1 2 3 4 5 6 

      
7 8 9 10 11 12 



      
13 14 15 16 17 18 

      
19 20 21 22 23 24 

      
 

Avec le loup  

1 2 3 4 5 6 

      
7 8 9 10 11 12 

      
13 14 15 16 17 18 

      
19 20 21 22 23 24 

      
Les trois petits cochons  

Objectif : résoudre une énigme 

Sans le loup 

1 2 3 4 5 6 

      
7 8 9 10 11 12 

      
13 14 15 16 17 18 

      
19 20 21 22 23 24 

      
 

Avec le loup  

1 2 3 4 5 6 

      
7 8 9 10 11 12 

      
13 14 15 16 17 18 

      
19 20 21 22 23 24 

      
Quantitix  

Objectifs : Dénombrer de petites quantités.​
                   Se repérer dans un tableau à double entrée. 



    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

 

Quantitix  

Objectifs : Dénombrer de petites quantités.​
                   Se repérer dans un tableau à double entrée. 

    

    

    

    

    

    

    

    



    

    

 

Smart car 
Objectif : reproduire un modèle. 

1 2 3 4 5 6 

      
7 8 9 10 11 12 

      
13 14 15 16 17 18 

      
19 20 21 22 23 24 

      
25 26 27 28 29 30 

      
31 32 33 34 35 36 

      

37 38 39 40 41 42 

      
43 44 45 46 47 48 

      
 

 

Smart car 
Objectif : reproduire un modèle. 

1 2 3 4 5 6 

      
7 8 9 10 11 12 

      
13 14 15 16 17 18 

      
19 20 21 22 23 24 

      
25 26 27 28 29 30 

      



31 32 33 34 35 36 

      
37 38 39 40 41 42 

      
43 44 45 46 47 48 

      
 

 

 


