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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Red. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéeles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums First Person Lightning Baccarat
Spéles veids Baccarat

Azartspélu automata un spéles razotaja Evolution Malta Limited
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities speleé:

1. Dalibniekam ir jabUt registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jabut summai vismaz vienas minimalas
likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 1,00 EUR
Maksimala likme 1000,00 EUR
RTP 88.35% - 98.76%



Spéles meérkis

Spéles ,Bakara“ (Baccarat) mérkis ir uzminét, vai pasa spélétaja (Player) vai bankiera
(Banker) karsu kopéja vertiba bus tuvaka 9.

Spéles noteikumi
Spéli vada dileris, un to spélé ar astonam standarta 52 karSu kavam. Karsu vertibas ir sadas:

- DUziem ir 1 punkta veriba.
- Kartis no 2 lidz 9 atbilst to noraditajai vértibai.
- Desmitnieku, kalpu, karalu un damu vertiba ir O punkti.

Bakara svarigas ir tikai karsu punktu vertibas, mastiem (erceni, piki, kreici vai karavi) nav
nozimes.

Lai sanemtu Kkartis, spélétajam jaliek likme uz savu vai bankiera uzvaru ar karsu kopéjo
vertibu, kas tuvaka 9. Speélétajs savu likmi var likt arl uz to, ka spéles raunds beigsies ar
neizskirtu (Tie) — gadijuma, ja spelétaja un bankiera kopéja karsu vertiba ir vienada.

Dileris sak dalit kartis, izdalot divas kartis gan spé&létajam, gan bankierim.
Bakara tiek izdalitas divas karsu rokas: viena spé&létajam un viena bankierim.

Ja spélétaja un bankiera kartim ir vienada vértiba, raunds noslédzas ar neizskirtu. Uzvar
likmes, kas liktas uz neizskirtu, un likmes, kas izdaritas uz spélétaju un bankieri, tiek
atgrieztas.

Katras rokas vértiba tiek aprékinata, nometot desmitu ciparu roka, kuras vértiba parsniedz
10. Pieméram, rokas, ko veido 7 un 9, vértiba Bakara ir tikai 6 (jo 16-10 = 6). Tapat — karts ar
bilditi plus devitnieka vertiba bus 9.

Ja speléetajs vai bankieris sanem sakotnégjo divu karsu roku ar vértibu 8 vai 9 (,dabigs” 8 vai
9), papildu kartis netiks izdalitas.

Ja spelétaja un bankiera sakotnégjo divu karsu roku vertibas ir 0-7, tiek nemts véra ,tresas
karts noteikums”, lai noteiktu, vai kadam no dalibniekiem ir nepiecieSams izdalit treso karti.
Spélétajam vienmer ir pirmais gajiens.

Spéeléetaja roka

Spélétaja sakotnéja divu karsu roka

0-1-2-3-4-5 Spéléetajs velk treso karti.
6-7 Spélétajs gaida.
8-9 (,dabiga“ roka) Nevienam netiek izdalita tresa karts.

Bankiera roka
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Ja speléetaja roka paliek uz 6 vai 7, tad bankiera rokai ar kopé€&jo vértibu 3, 4 vai 5 ir javelk
karts, bet bankierim ar kopé&jo roku 6 ta ir jaatstaj.

Uzvar tas, kura roka ir péc iespéjas tuvaka 9.

Papildlikmes

Papildlikme

Apraksts

Spélétaja paris

Laimests, ja pirmas divas spéléetajam izdalitas kartis ir
paris.

Bankiera paris

Laimests, ja pirmas divas bankierim izdalitas kartis ir
paris.

Perfekts paris

Laimests 2511, ja bankierim vai spélétajam ka pirmas tiek
izdalitas divas identiskas kartis (vértibas un masta
izteiksme).

Laimests 200:1, ja gan bankierim, gan spéletajam ka
pirmas tiek izdalitas divas identiskas kartis (vértibas un
masta izteiksme).




Jebkurs paris Laimests, ja bankiera vai spélétaja karsu roka ir paris.

Spélétaja bonuss Laimests, kad spéléetajs uzvar raundu ar ,dabigo“ 8 vai 9
vai ar vismaz Cetru punktu parsvaru.

Bankiera bonuss Laimests, kad bankieris uzvar raundu ar ,dabigo” 8 vai 9
vai ar vismaz ¢etru punktu parsvaru.

Laimesti

JUsu laimests ir atkarigs no izdaritas likmes veida.

LIKME LAIMESTS
Spéelétajs 11
Bankieris 0,95:1

(tiek ietureta 5% komisijas maksa)

Neizskirts 81
Spéléetaja paris 1
Bankiera paris 1:1
Perfekts paris Viens paris: 251
Divi pari: 200:1
Jebkurs paris 51
Spélétaja/bankiera Karsu roku attiecibas
bonuss

- ,Nedabiga“ roka uzvar ar 9 punktiem, 30:1
- ,Nedabiga“ roka uzvar ar 8 punktiem, 10:1
- ,Nedabiga“ roka uzvar ar 7 punktiem, 6:1

- ,Nedabiga“ roka uzvar ar 6 punktiem, 4:1
- ,Nedabiga" roka uzvar ar 5 punktiem, 2:1

- ,Nedabiga” roka uzvar ar 4 punktiem, 1:1

- ,Dabiga* uzvara, 11

- ,Dabigs” neizskirts, likmes tiek atgrieztas

Ladzu, nemiet vera, ka jebkadi darbibas traucéjumi anulé spéles raundu un visus
iespéjamos laimestus Saja raunda. Likmes tiks atgrieztas.

Lightning funkcija

Pirms izspéles sakuma nejausi izvéletam kartim tiek piemeérots “Lightning” reizinatajs, kas
tiek pieskirts, ja kada no kartim ir spéelétaja roka.



Likmju izdarisana

Panela LIKMJU LIMITI virsraksts uzrada pie galda atlautos maksimalos un minimalos likmju
limitus.

Baccarat €1 - 1000

Lai piedalitos spéle, jums jabut pietiekami daudz lidzek]u, lai spétu nosegt savas likmes. JUs
varat redzét savu pasreizéjo konta atlikumu BILANCES ekrana.

LUKSOFORS informé jUs par pasreiz€jo spéles raunda statusu un parada jums, kad jUs varat
izdarit likmi (ZALA gaisma), kad likmes izdariS8anas laiks ir gandriz beidzies (DZELTENA
gaisma) un kad likmes izdarisanas laiks ir beidzies (SARKANA gaisma).

IZDARIET LIKMES

CIPU DISPLEJS lauj jumns izvéléties vertibu katram Cipam, ar ko vélaties izdarit likmi. Ir
atlauts izmantot Cipus tikai ar nominalvertibu, kas atbilst jasu pasreizé€jam konta
atlikumam.
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Kad esat izvélgjies Cipu, izdariet savu likmi, vienkarsi noklikskinot/pieskaroties atbilstosajai
likmes pozicijai uz spéles galda. Katru reizi, kad jus noklikskinat/pieskarieties likmes
pozicijai, jusu likmes vértiba palielinas par izvéléta Cipa vértibu vai ari lidz maksimalajam
limitam, kas noteikts izvélétajai likmei. Kad esat izdarijis likmi lildz maksimalajam limitam,
Sai likmei netiks pienemti papildu lidzekli, un virs jusu likmes paradisies zina, ka esat izdarijis
maksimalo likmi.

PIEZIME: IGdzu, nesamaziniet parlGkprogrammu un neatveriet citu cilni parlaka, kamér nav
beidzies likmju izdarisanas laiks un esat uz galda izdarijis likmes. Sadas darbibas tiks
interpretétas ka spéles pamesana, tapec jusu likmes konkrétaja raunda tiks noraiditas.

Kad esat izdarijis likmi, klUst pieejama DUBULTOT poga. Katru reizi noklikskinot/pieskaroties
pogai, visas likmes tiek dubultotas, lidz tiek sasniegts maksimalais limits. Atcerieties, ka, lai
dubultotu VISAS izdaritas likmes, jums jabut pietiekamam konta atlikumam.

@ DUBULTO

Poga ATKARTOT lauj jums atkartot visas likmes, ko izdarijat ieprieks&ja raunda. Si poga ir
pieejama tikai, kad ir novietots pirmais Cips.

' ATKARTOT

Poga ATSAUKT atsauc pédéjo izdarito likmi.



ATSAUKT

JUs varat klikskinat/pieskarties ATSAUKT pogai atkartoti, lai pa vienai atsauktu likmes pretéji
to izdarisanas secibai. JUs varat atsaukt visas likmes, turot nospiestu ATSAUKT pogu.

Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasdreizéja raunda izdarito likmju kopé&jo summul.

oy, KOPEJA LIKME

.-i"i'i-i € 500.00

Likmju statistika

Tiek paradita kopéja uz noteiktu likmes poziciju uzlikta likme, ka ari spélétaju skaits, kas
izdarijusi likmes uz So poziciju.

Tiek paradita ari visu uz bankieri, spélétaju vai neizskirtu uzlikto likmju procentuala

attieciba. Jus varat So statistiku paslépt sadala ,Spéles iestatijumi®.

Rezultatu tabulas

Speélétaja vai bankiera uzvaru sérijas un tendences, izmantojot konkrétu karsu izdales kasti
(,kurpi"), tiek registrétas dazadas rezultatu tabulas. Sie iepriek$éjo raundu rezultatu un citu
statistikas lielumu attélojumi, kas attiecas uz pasreizéjo karsu izdales kasti, var jums palidzéet
prognozét nakamo raundu rezultatus.

PERLU CELS (BEAD ROAD) un LIELAIS CELS (BIG ROAD) attélo katra iepriek3&ja raunda
rezultatus, savukart Lielas acs cels (Big Eye Road), Mazais cels (Small Road) un Tarakanu cels
(Cockroach Road) attélo spéles modelus, kas tiek atvasinati no LIELA CELA.

Celi un karsu izdales kastu statistika vienmeér tiek dzesta, sakot izmantot jaunu karsu izdales
kasti.

PERLU CELS

Katra $Una PERLU CELA atspogulo iepriekgja raunda rezultatu. Pa3a pirma raunda
rezultats ir registréts augséja kreisaja stari. Nolasiet kolonnu lidz pasai lejai; péc tam saciet
No augsas nolasit pa labi blakus esoso kolonnu un turpiniet tada pasa veida. Sarkana krasa
iekrasota Suna apzimé bankiera uzvaru. Zila krasa iekrasota SUna apzimé spélétaja uzvaru.
Zala krasa iekrasota SUna apzimé neizskirtu. Sarkans punkts SUnas augseja kreisaja stari
nozime, ka bankierim bija paris. Zils punkts SUnas apakségja labaja sturi Sunas nozimé, ka
spélétajam bija paris.

JUs varat mainit ,pérlu cela® attélojumu no anglu valodas uz vienkarsotu kinieSu valodu vai
ari rezultatu rezimu, noklikskinot/pieskaroties jebkura vieta.
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LIELAIS CELS

LIELAJA CELA pirma raunda rezultats tiek registréts augséja kreisaja stari.

Jauna kolonna tiek izveidota katru reizi, kad bankiera uzvaru sériju nomaina spélétaja
uzvaru sérija, vai otradi.

SUna ar sarkanu kontdru apzimé bankiera uzvaru. Stna ar zilu kontdru apzimé spélétaja
uzvaru.

Neizskirts tiek registréts ka zala linija cauri iepriekséja raunda stnai. Ja pirmais raunds
beidzas ar neizskirtu, vispirms paradisies zala linija, un ap liniju paradisies sarkana vai zila
kontlra, tiklidz speletajs vai bankieris uzvarés raundu.

Ja divi vai vairaki secigi raundi nosleédzas ar neizskirtu, skaitlis uz linijas noradis neizskirtu
skaitu.
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ATVASINATIE CELI

Istiem Bakaras entuziastiem ir ieklauts ari ,Lielas acs cel$"(Big Eye Road), ,Mazais
cels"(Small Road)un ,Tarakanu cels“(Cockroach Road), lai attélotu spéles modelus, kas
atvasinami no

LIELAJA CELA ieprieks registrétajiem rezultatiem. ,Lielas acs cel$" izmanto aplu kontaras,
.Mazais cels“izmanto pilditus aplus, bet ,Tarakanu cels“izmanto Skérssvitras. Tomér sajos
atvasinatajos celos sarkana un zila krasa neatbilst bankiera un spélétaja uzvaram, un nav
iesp&jams noteikt neizskirtus vai parus. Atvasinatajos celos sarkani ieraksti nozimé
atkartosanos, savukart zili ieraksti apzimé neparedzamaku, ,nemierigaku” karsu izdales
kasti.
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Atvasinatie celi nesakas lidz ar pasu karsu izdales sakumu. Tie sakas ar kartim, kas seko
pirmajai rokai LIELA CELA otraja, treSaja un ceturtaja kolonna. Tiklidz sakas atvasinatais cels,
péc katra raunda tiek pievienots papildu sarkans vai zils simbols.

KARSU IZDALES KASTES STATISTIKA

Pamatojoties uz pasreizéjo karsu izdales kasti, jums tiek paradita sada statistika: Kopad - lidz

Sim pabeigto raundu skaits.



BanUieris — bankiera uzvaru skaits lidz Sim.
Spélétgjs — spelétaja uzvaru skaits lidz Sim.
NeizsUirts — neizskirtu raundu skaits lidzsim.
BanUieris(Paris): bankiera paru skaitslidzsim.

Spélétgjs (Paris). spéletaja paru skaits lidz Sim.

# 381
O 174
Q 156
o 39
- 34

49

CELU PARBAUDES TABULA

Celu parbaudes tabula paradita ikona, kas tiks pievienota tris atvasinatajiem celiem, ja
nakamo raundu uzvarés bankieris vai spélétajs. KliksSkiniet uz bankiera (B) vai spéléetaja (P)
pogas, lai redzétu ikonu, kas tiks pievienota celiem, ja nakamo raundu uzvarés bankieris vai
spélétajs.
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Spéles numurs

Katrs spéles raunds tiek identificéts ar unikalu SPELES NUMURU.

Sis numurs atspogulo, kad spéles raunds uzsakts saskana ar GMT (stundas: minQtes:
sekundes). LUdzu, izmantojiet So spéles numuru atsaucém (vai ari uznemiet spéles numura
ekransavinu), ja vélaties sazinaties ar klientu atbalsta dienestu saistiba ar konkrétu raundu.

Spélu vésture

Nospiezot pogu VESTURE, tiks atverts logs, kas parada visus aktivos spélu raundus, kuros
esat piedalijies, ka ari so raundu rezultatus.

Jus varat parskatit savu iepriek$éjo spélu aktivitati, apskatot jasu:

- KONTA VESTURI - parada jlsu pilno konta vésturi ka datumu, spélu, likmju summu un
laimestu sarakstu. Saraksta augsgala ir redzams visnesenak pabeigtais spéles raunds. -
SPELU VESTURI - parada vésturi konkrétai spélei, noklikskinot/pieskaroties spélei SPELES



kolonna.

lestatijumi
Nospiezot pogu IESTATIJUMI, tiek atvérta lietotdjam mainamu iestatijumu izvélne.

JUsu izvélétie iestatijumi tiks uzreiz pieméroti un saglabati jusu profila. Saglabatie
jestatijumi tiks automatiski ieladéti, pieslédzoties no jebkuras ierices.

JUs varat mainit iestatijumus, lai mainitu jusu video kvalitati, skanu, rezultatu tabulu
uzstadijumus un citus visparigus spéles iestatijumus.

lestatijumi tiek organizéti vairakas IESTATIJUMU loga galvenajas cilnés:
VISPARIGI

- JUs varat paslépt/paradit citu spélétaju ata zinas.
- JUs varat iespéjot PAPILDLIKMES.

VIDEO

JUsu video kvalitate tiek pielagota automatiski, tacu jus varat manuali mainit video kvalitati,
izveloties konkrétu straumeésanas kvalitati.

SKANA
JUs varat izsleégt/ieslégt jasu DILERA BALSI un SPELES SKANU, ka ari pielagot to attiecigos
skalumus.

REZULTATU TABULAS

JUs varat izvéléties vélamo rezultatu tabulu fona krasu.

lemaksas un izmaksas

Poga KASIERIS atvérs kasiera/bankas logu, lai veiktu naudas iemaksas un izmaksas.

€

Atbildiga spéelésana

Poga ATBILDIGA SPELESANA lauj piek|Gt lapai, kura sniegta atbildigas spélé3anas politika.
SI lapa sniedz noderigu informaciju un saites saistiba ar atbildigu tieSsaistes azartspélu
lietoSanu un to, ka noteikt ierobezojumus savam spélu sesijam.
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Kladu apstrade

Ja spéelé, azartspélu sistéma vai spéles procedura radusies kada kltda, spéles raunds tiks
islaicigi apturets, kameér dileris informés mainas vaditaju. JUs un citi spéeletaji tiksiet
informéti ¢ata vai ar ekrana uznirstosu zinojumu, ka probléma tiek risinata. Ja mainas
vaditajs var nekavejoties atrisinat klGdu, spéles raunds turpinasies ka parasti. Ja tulitéjs
risinajums nav iespé&jams, spéles raunds tiks atcelts, un sakotnéjas likmes tiks atmaksatas
visiem spéléetajiem, kuri piedalijas spéles raunda.

Atvienosanas politika

Ja jus tiekat atvienots no spélu raunda, visas izdaritas likmes paliek speka un tiek izspélétas
jdsu prombutnes laika. Kad savienojums tiek atjaunots, jus varat apskatit likmju rezultatus
véstures loga.

Karsu jauksana

Spéle turpinas, lidz tiek izdalita speciala (cut)karts. Péc tam dileris vai karSu maisitajs sajauc
kartis.

Ja ir pieejams karsu sajauk3anas galds, tad pie galda tiek izmantotas divas karsu izdales
kastes ar divam spélu karsu kavam. Sada gadijuma dileris nomaina karsu izdales kartes un
jauksanu veic karsu jaucéjs pie jaukSanas galda, kameér dileris turpina vadit spéles raundu.

Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek
automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles
dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma.
Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR,
izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja spéletajam péec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Térbatas iela
73, Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita
informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepieciesamu.



