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POWTOON este o aplicatie online pentru crearea de prezentari
animate si videoclipuri explicative animate. El reprezintd un instrument de "
creare a filmelor didactice. Este un software de animatie bazat pe web care ,
permite utilizatorilor sa creeze prezentari animate prin manipularea obiectelor
pre-create, a imaginilor importate, a muzicii oferite §i a vocilor create de POWTOON
utilizator.

Materialele astfel create sunt un produs online explicativ care 1i ajutd pe elevi sd invete
autonom, intr-un mod agreabil, Incurajandu-i sa aiba o atitudine pozitiva fatd de invatare,

completand totodata activitatea cadrului didactic.

LIVRESQ Author este o aplicatie online care reprezintd un instrument pentru creare de
lectii online. Toate proiectele realizate in LIVRESQ pot fi utilizate pe orice computer, tableta sau
smartphone.

Activitati specifice care se pot executa sunt:

v accesarea continutului editabil (proiecte, sectiuni, resurse, efecte) deja creat de echipa
LIVRESQ.

utilizatorul poate adduga acest continut la proiectele personale;

utilizatorul poate adduga imagini pentru a construi lectia;

utilizatorul poate adauga galerii de imagini;

S X X X

folosirea celulelor text folosite pentru a adauga text (cu mai multe tipuri de formate si stiluri) la

un curs;

AN

folosirea chestionarelor utilizand: raspunsul unic, raspunsul multiplu, drag and drop, alegerea
din lista, reordonarea, raspunsul liber;

v utilizatorul poate introduce materiale video in mai multe moduri:

- clipul video se poate incarca direct in lectie;

- se foloseste un link YouTube;

v utilizatorul poate sa adauge orice atasament lectiei sale;

v utilizatorul poate sa adauge fisiere aodio (MP3);

v utilizatorul poate sa adauge hyperlink-uri;



v utilizatorul poate sa adauge GIF. Acestea sunt animatii compuse din mai multe imagini legate
intre ele;

v utilizatorul poate introduce un tabel;

v efectele de animatii (Tranzitii) pot fi aplicate oricdrei structuri sau resurse. Animatia va fi
vizibila doar cand elementul respectiv este vizualizat prima data.

In Biblioteca LIVRESQ se gisesc lectii interactive, manuale scolare si cursuri elearning
realizate de catre contributori. Peste 2300 de materiale sunt deja disponibile gratuit in biblioteca
virtuala.

Avantaje pentru publicarea in Biblioteca LIVRESQ sunt:

e Distribuirea usoara a proiectelor interactive create;

e Primirea de recomandari direct din partea utilizatorilor sai;

e Loc sigur pentru publicatiile create.

Materialele astfel create sunt un produs online explicativ care 1i ajutd pe elevi s@ invete
autonom, intr-un mod agreabil, Incurajindu-i sd aibd o atitudine pozitivd fatd de Invatare,

completand totodata activitatea cadrului didactic.

COOGLE este o aplicatie web gratuita de cartografiere a mintii.
Aplicatia produce documente structurate ierarhic, ca un arbore de ramificare
in care ideile majore sunt conectate direct la conceptul central, iar alte idei se
separd de acele idei majore, prezentand relatiile intre bucati din intreg. Ea
este creatd 1n jurul unui singur concept, desenat ca o imagine In centrul unei pagini goale, la care se
adaugd reprezentdri asociate de idei precum imagini, cuvinte, parti de cuvinte si link-uri. Aplicatia
este folositd pentru organizarea vizuald a informatiilor.
Caracteristici ale aplicatiei:
- Colaborare in timp real intre mai multi participanti;
- Distribuirea cu organizatii, persoane fizice sau prin link privat;
- inserare de imagini;
- inserare de link-uri;
- mai multe elemente radacina;
- acceptd exportul in imagini PNG si formate PDF;
- usor de construit si de inteles de elevi, fapt ce incurajeazad utilizarea acestora ca metodd de
predare si invatare de catre profesori;
- aplicatia poate fi utilizata fard plata si este de obicei fie complet functional pentru o perioada
nelimitata, fie are functionalitate limitata.
Hartile conceptuale i ajuta pe cei care Invatd sa isi organizeze mai eficient informatiile noi

si sa creeze legaturi intre acestea si informatiile deja cunoscute. Astfel, genereaza cat mai multe idei



posibile legate de o tema, elevii avand rolul activ in construirea cunoasterii. Cadrul didactic
foloseste pentru construirea hartii metode didactice precum: brainstormingul, problematizarea,
explicatia, dialogul, conversatia. Astfel se dezvolta o serie de capacitti cognitive, precum: intuitia,
gandirea vizuald, memoria, organizarea structurata, fiind aplicatd cu precadere elevilor cu stil de
invatare vizual.

Avantaje ale utilizarii COGGLE sunt:

- interactiune “fata in fata” prin intermediul mijloacelor IT;

- utilizarea mijloacelor IT;

- responsabilitate individuala si de grup, ducand la invatarea prin cooperare;

- formarea si dezvoltarea capacitatii cognitive si sociale;

- crearea unei viziuni colective si participative;

- Imbunatateste eficienta Invatarii cu pana la 15% fata de luarea de note conventionala.

Dupa ce elevii au finalizat harta, incurajati-i sa impartaseasca celorlalti produsul creat si sa
reflecteze la modul cum au creat legaturile dintre concepte.

Metoda se poate folosi si in cadrul unei ore de evaluare, harta intocmitd pand la final
reprezentand un plan de recapitulare a continuturilor vizate.

Prin intermediul acestor instrumente profesorii nu le ofera elevilor raspunsuri, ci 1i ajuta sa
cerceteze si sa identifice intrebdrile corecte si sd gdseasca cele mai bune raspunsuri. Pentru a-si
stimula elevii §i pentru a-i ajuta sa isi dezvolte o atitudine corespunzdtoare, cadrele didactice
trebuie sd dispund de o gama largd de competente legate de creativitate; acestia au nevoie de un
mediu scolar care sa incurajeze creativitatea si asumarea riscurilor si in care greselile sa fie
considerate o ocazie de a invata.

Promovarea autonomiei de studiu se realizeaza prin stabilirea unor finalitati de studiu,
ghidarea pentru aprecierea unor sarcini, sprijin primit din partea cadrului didactic pentru aprecierea

intregii activitati, sarcini de apreciere a rezultatului obtinut de un coleg.
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