
 

IES Luis Chamizo  

Informe estándares mínimos  

 Departamento de Tecnología. 2º ESO Curso 20__ / __ 

Profesor:  

Alumno/a:  2º ESO  

 

Competencias y subcompetencias SI NO 

1. Comunicación lingüística. (CCL)   

1.1. Ha adquirido el vocabulario específico para comprender e interpretar mensajes relativos a la Tecnología y a los procesos 
Tecnológicos. 

  

1.1. Ha adquirido la terminología adecuada para redactar informes y documentos técnicos.   

2. Matemática. (CMCT)   

2.1. Utiliza las herramientas matemáticas adecuadas para cuantificar y analizar fenómenos, muy especialmente la medición, 
uso de escalas, interpretación de gráficos, cálculos básicos de magnitudes físicas, etc. 

  

3. Conocimiento cultural  (CEC)   e interacción con el mundo físico (CMCT)   

3.1. Conoce y comprende objetos, procesos, sistemas y entornos tecnológicos.   

3.2. Desarrolla destrezas y habilidades para manipular objetos con precisión y seguridad.   

3,3. Conoce y utiliza el proceso de resolución técnica de problemas y su aplicación para identificar y dar respuestas a 
necesidades. 

  

3.4. Favorece la creación de un entorno saludable mediante el análisis crítico de la repercusión medioambiental de la 
actividad tecnológica y el fenómeno del consumo responsable. 

  

4. Tratamiento de la información y competencia digital. (CD)   

4.1. Maneja información en sus distintos formatos: verbal, numérica, simbólica o gráfica.   

4.2. Utiliza las tecnologías de la información con seguridad y confianza para obtener y reportar datos y simular situaciones y 
procesos tecnológicos. 

  

4.3. Localiza, procesa, elabora, almacena y presenta información con el uso de la tecnología.   

5. Social y ciudadana (CSC)   

5.1. Prepara a futuros ciudadanos para su participación activa en la toma fundamental de decisiones.   

5.2. Utiliza la evolución histórica del desarrollo tecnológico para entender los cambios económicos que propiciaron la 
evolución social. 

  

5.3. Desarrolla habilidades para las relaciones humanas que favorezcan la discusión de ideas, la gestión de conflictos y la 
toma de decisiones bajo una actitud de respeto y tolerancia. 

  

6. Aprender a aprender (CPAA)   

6.1. Desarrolla estrategias de resolución de problemas tecnológicos mediante la obtención, análisis y selección de 
información útil para abordar un proyecto. 

  

7. Desarrollo de la autonomía e iniciativa personal. (SIE)   

7.1. Fomenta el acercamiento autónomo y creativo a los problemas tecnológicos, valorando las distintas alternativas y 
previendo sus consecuencias. 

  

7.2. Desarrolla cualidades personales como la iniciativa, el espíritu de superación, la perseverancia ante las dificultades, la 
autonomía y la autocrítica. 

  

 
Don Benito, a __ de _____ de 20__ 

 
 
 

Fdo: _________________ 

 
 


