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Eixo Tematico:Tempo atmosférico e climas brasileiros. Atividade para:72 ano do ensino fundamental
Contetdo:Os tipos de clima existentes no Brasil e suas principais caracteristicas

Locais que serao utilizados: x Sala de Aula[d Patio [ Outros x Em casa

Objetivos Ampliar os conhecimentos gerais sobre o territério brasileiro;

esperados Conhecer mais profundamente o mapa politico do Brasil;

Propor a aprendizagem sobre tempo atmosférico, climas e suas principais caracteristicas geograficas;
Entender cada tipo climdtico e compreender sobre suas zonas de influéncia dentro do territdrio
brasileiro;

A proposta desta sequéncia didatica considera a realidade de cada estudante, visto que ele podera
entender como o clima atua diretamente no lugar em que ele vive. O conteddo que engloba as
habilidades e conhecimentos de Geografia, ciéncia que compde os Parametros Curriculares Nacionais
das escolas brasileiras de educacdo basica.

12Etapa: Tomada de Consciéncia

Vocé conhece o mapa do Brasil? Sabe qual o clima do lugar onde vive?

Nesta divertida aula, vocé vai conhecer o mapa do Brasil e aprender sobre o tempo atmosférico, os climas e suas
zonas de influéncia sobre o territorio brasileiro. A partir de infograficos, videos e jogos, vocé aprendera sobre a
localizagdo em que vive e sobre como o clima pode influenciar diretamente na sua vida.

Para iniciar a atividade,clique no link abaixo e veja o infografico de nossa aula.

Infografico disponivel em: https://infograph.venngage.com/view/f2521698-7aaf-4784-86ba-affdf5bb1c0c

Agora, ou¢a o poadcast.
Cligue aqui para ouvir o podcast

22 Etapa: Nesta etapa, o aluno vai assistir ao video a respeito dos elementos do tempo e da diferenga entre
tempo e clima. Segundo Lévy (2008), novas maneiras de pensar e de conviver estdo sendo elaboradas
no mundo das telecomunicagGes e da informatica. As relacGes entre os homens, o trabalho, as préprias
inteligéncias dependem, na verdade, da metamorfose incessante de dispositivos informacionais de
todos os tipos. Escrita, leitura, visdo, audi¢do, criagcdo, aprendizagem sdo capturados por uma
informatica cada vez mais avangada.

Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=anmoep3ulCg

Habilidades | (EFO7GEO01) Avaliar, por meio de exemplos extraidos dos meios de comunicacdo, ideias e esteredtipos
acerca das paisagens e da formagao territorial do Brasil.

32 Etapa: Agora, o aluno vai visualizar o mapa politico do Brasil.
Disponivel em: https://brasilemsintese.ibge.gov.br/territorio/divisao-

Habilidades | (EFO7GE09) Interpretar e elaborar mapas tematicos e histéricos com informagGes demograficas e
econdbmicas do Brasil (cartogramas), identificando padrdes espaciais, regionalizacdes e analogias
espaciais.



https://infograph.venngage.com/view/f2521698-7aaf-4784-86ba-affdf5bb1c0c
https://drive.google.com/file/d/1ZGkC8JgJLGZNys5H4tij5Qmo4JLAkZkC/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=anmoep3uLCg
https://brasilemsintese.ibge.gov.br/territorio/divisao-politica.html
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42 Etapa:

Hora de jogar. Aqui, o aluno vai ter sua aprendizagem estimulada e a possibilidade de aumentar seus
conhecimentos através do jogo "Montando o Brasil". O jogo consiste em arrastar as formas dos 26
estados, de modo que o discente complete todo o mapa do Brasil. Segundo (Prieto et al, 2005), os jogos
digitais educacionais devem possuir objetivos pedagdgicos e sua utilizacdo deve estar inserida em um
contexto e em uma situacdao de ensino baseados em uma metodologia que oriente o processo, através
da interacdo, da motivacdo e da descoberta, facilitando a aprendizagem do conteudo.

Habilidades

(EFO7GEO1) Avaliar, por meio de exemplos extraidos dos meios de comunicacdo, ideias e esteredtipos
acerca das paisagens e da formacao territorial do Brasil.

52Etapa

esta etapa, o aluno vai assistir a um video contendo as principais informagdes sobre os climas
xistentes no Brasil. De acordo com Moran (2000), ensinar com as tecnologias da informagdo e
omunicacdo sera uma revolucdo se mudarmos simultaneamente os paradigmas convencionais do
nsino, que mantém distantes professores e alunos. Caso contrario, conseguiremos dar um verniz de
odernidade, sem mexer no essencial.

ink disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=qSkKI|-egN5s

Habilidades

(EFO7GEO1) Avaliar, por meio de exemplos extraidos dos meios de comunicagdo, ideias e estereétipos
acerca das paisagens e da formacao territorial do Brasil.

62Etapa

Hora de jogar. Agora, o aluno vai ter sua aprendizagem estimulada e a possibilidade de aumentar seus
conhecimentos através do "Jogo do Clima Brasileiro". O jogo consiste em arrastar as associar as
caracteristicas dos tipos climaticos brasileiros. Macedo (2000) destaca que o jogo é um meio de diversdo
gue acaba por motivar, desenvolver habilidades, estimular o raciocinio, a capacidade de compreensao
dos conteldos matematicos e de outras areas do conhecimento. Além disso, a sua utilizacdo propicia ao
educando compreender regras a serem utilizadas no processo de aquisicdo do conhecimento e assimilar
conteudos que até entdo pareciam totalmente abstratos.

(EFO7GE09) Interpretar e elaborar mapas tematicos e histéricos com informagdes demograficas e
econdmicas do Brasil (cartogramas), identificando padrdes espaciais, regionalizacdes e analogias
espaciais.

72 Etapa

Avaliacao - através de um quiz, jogo de perguntas e respostas, é hora de realizar uma avaliacdo

formativa com os alunos. Antunes (2006) assegura que o jogo, nas suas diversas formas,

auxilia no processo ensino-aprendizagem e no desenvolvimento de habilidades do pensamento, como

h imaginacdo, a interpretacdo, a tomada de decisdo, a criatividade, o levantamento de hipéteses, a
bbtencdo e organizacdo de dados.

https://docs.gpogle.com/forms/d/e/1FAlpQLSfV_YVCtAD2POAbjirT80-GZ60nb0J0-K7YRZDNEzzvijToOzQ /viewform

Recursos Digitais

Computador com internet, caixa de som ou fones de ouvido



https://www.youtube.com/watch?v=qSkKl-egN5s
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfV_YVCtAD2P0AbjirT8o-GZ60nbOJ0-K7YRZDNEzzvjToOzQ/viewform
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Recursos Analdgicos utilizados lapis, caneta, papel e borracha

Atividades para o Caderno Digital

Observagoes:
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