
PROTOTYPING 
 

Tạo mẫu là loại công việc bạn có thể muốn cài đặt trên robot 
của mình. 

Đó là nghệ thuật lặp lại nhanh chóng  các khái niệm sơ bộ 

của hệ thống. Bạn làm điều này để có thể xem liệu các hệ 

thống này có hoạt động tốt hay không, tìm ra cách tốt 

nhất để làm cho chúng hoạt động và biết các yếu tố yếu 

nhất của robot của bạn là gì. Nếu bạn muốn có một  khởi 

đầu tốt, hãy xem tài nguyên  Prototyping 101. 

Sử dụng sách bài tập này để làm việc hiệu quả và hiệu 

quả hơn trong quá trình xây dựng. 

▪​ PROTOTYPING 

❏ Chia sẻ sách bài tập và câu hỏi  này với nhóm của bạn 

Kiểm tra 

❏ Bao gồm các yếu tố sau: 

01.​Tạo mẫu  chọn lọc 

02.​ Động não 

03.​Kế hoạch 

04.​Tạo mẫu vật lý 

05.​Thử nghiệm 

06.​ Thuế 
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1.​ Tạo danh sách các hệ thống con mà bạn 

muốn tạo nguyên mẫu. 

Ví dụ như con quay, đầu vào hoặc đầu vào. 
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2.​ Đối với mỗi hệ thống này, hãy liệt kê những 

gì nhóm của bạn cần, những gì họ muốn và 

những gì họ mong đợi hệ thống làm. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 



 
 

 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

 
Có một số điều quan trọng cần lưu ý khi tạo mẫu. 

1.​Chỉ cần xây dựng, nó nhanh và bẩn là tốt 

lúc đầu! Đừng nán lại các quyết định quá 

lâu, thời gian là điều cốt yếu ở đây. 

2.​​Lặp lại, lặp lại, lặp lại. Xây dựng hệ thống 

của bạn từng phần và tăng độ phức tạp 

Đảm bảo mọi thứ  hoạt động trước khi thêm. 

3.​  Nếu điều gì đó đòi hỏi quá nhiều nỗ lực 

và quá phức tạp, hãy để nó đi. Đừng 

quên KISS (Giữ nó ít hơn và nhiều hơn). 

Đây chắc chắn không phải là một hướng dẫn đầy đủ về tạo mẫu vật lý, hãy thử và tự phát 

triển nó! Để có cái nhìn sâu hơn về tạo mẫu, hãy tham khảo: Tạo mẫu 101 
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2.​ Tìm ranh giới vật lý của nguyên mẫu của 

bạn.  Bạn đã thực hiện đủ thử nghiệm để tìm ra 

tất cả các điểm lỗi chưa? 

Khi nói về giới hạn, chúng tôi muốn nói, ví dụ, bóp tối đa trên bệ phóng trước khi quả bóng bị kẹt hoặc 

Xem xét tốc độ dòng chảy  tối thiểu của đầu vào. 

 
 

 
3.​ Khi bạn tiến hành quá trình tạo mẫu, bạn có thể 

muốn biết robot cuối cùng của mình sẽ trông như thế 

nào. Bạn nghĩ hệ thống nào đang hoạt động cùng 

nhau? 

Nó cần được kiểm tra và làm thế nào bạn  có thể mô phỏng nó? 



 

 

 
2. Bây giờ bạn đã hiểu rõ hơn về hệ thống bạn đang 

tạo mẫu, hãy quay lại bước 3: Lập kế hoạch và đảm 

bảo hệ thống bạn đang làm việc theo cách bạn muốn. 

Lặp lại cho đến khi bạn thấy nó hoạt động. Bạn nghĩ 

điều gì có thể được thực hiện tốt hơn hoặc hiệu quả 

hơn? 


