IDEACION 6:
ELEGIR UNA SOLUCION

Nota: Haga una copia y editela segln sus necesidades.

Instrucciones: Anota en la fila superior de la tabla las principales soluciones que has encontrado
en la sesién de lluvia de ideas. Para cada solucidn, escriba una marca en la columna

correspondiente si esa solucién tiene esa caracteristica o enfoque.

Recoge datos

Sensibilizar/educar

Motiva el cambio de
comportamiento

Fomenta la empatia

Aperos y orugas

Mejora algo que ya existe

Reduce el coste de una solucién

existente

Aplica un enfoque existente a una

situacion nueva

Solucidén completamente nueva

Puede utilizar funciones de un
dispositivo movil como una
aplicacion moévil
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Puede utilizar funciones de

Internet como una aplicacion
web

Puede utilizar capacidades de
inteligencia artificial

Cada solucién debe tener marcadas al menos una caracteristica y un enfoque.
Anote qué caracteristicas forman parte de cada solucién y qué enfoque adopta.

AAada a continuacion otras notas sobre cada solucién que considere que la convierten en una
buena eleccion.
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BONUS:

Consiga que los usuarios a los que va dirigida la solucién le digan que funciona.

En equipo, revisen las tablas anteriores y los comentarios de los usuarios para decidir qué

solucién construirdn para su proyecto Technovation.
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