RAVEN

Obudzit sie w lesie, pierwsze co zobaczyt to czarne ptaki ktére lataty wokét niego, nie
pamietat jak sie nazywa, nie pamietat skad pochodzi. Zauwazyt Zze z jego plecow wyrasta
dziwny ptaszcz pokryty piérami blizniaczo podobnymi do piér Krukow... Od tego momentu

juz wiedziat jak bedzie sie nazywat.






26 LAT
Wysoki mezczyzna na ponad 180 cm i muskularnej budowie ciata, ciemne oczy oraz czarne
wiosy siegajgce do ramion. Gdyby ktos$ szybko rzucit okiem nie powiedziatbym ze w
jakikolwiek sposob sie wyrdznia jednak gdy mu sie przyjrze¢ mozna zauwazy¢ jeden
szczegot ktéry go wyrdznia. Peleryna jakby uszyta z kruczych pior ktéra wyrasta mu z
plecéw.






MAGIA KONCEPTU
KRUCZY SPLOT
Mowi sie ze w wszystkim co tracimy znajduje sie czgstka nas, Raven widzi i czuje tg
czgstke, pidra wyrwane z niego posiadajgc cos$ co taczy go i kruki. Doskonale wie ze w
kazdym pojedynczym piorze jest co$ wiecej niz on sam, dzikie potgczenie z naturg, czyms
co chce czuc¢ wiatr i widzie¢ wszystko co jg otacza. Mezczyzna potrafi manipulowaé
twardoscig i dlugo$cig wyrwanych pior tworzac z nich cos na wzoér réznych broni, przez to ze
sam je moduluje sg idealnie wywazone pod jego difonie co sprawia ze postugiwanie sie nimi
wydaje sie bajecznie proste. Zerwane piéro rowniez potrafi potaczy¢ sie z dzikg natura
wzywajgc i formujac sie w postac kruka a ten przez istniejgce juz potgczenie miedzy nowo
powstatym tworem a Ravenem postusznie wykonuje polecenia mezczyzny przesytane
myslg. Kurczy splot wraz z naukg i rozwojem dostraja sie coraz bardziej do wtasciciela mocy
pozwalajgc na wieksze pofgczenia, sterowanie pidrami w powietrzu, tworzenia wiekszej
ilosci oddanych ptakoéw czy korncowo nawet samodzielnie pokrycia ciata pierzem i uzyskania
umiejetnosci latania, w takiej formie mozesz tez wykorzystywacé pidra z swojego ciata aby
zasypywacé przeciwnika z powietrza burzg piérzych pociskow.

UMIEJETNOSCI MAGICZNE

Krucza Manifestacja - CD tury
Zerwane pioro przybiera postac kruka ktory sterowany myslg Bohatera moze zosta¢ uzyty
jako pocisk. Kruk pikuje prosto w obrany cel a wraz z trafieniem roztrzaskuje sie zostawiajac
otwarta rane lub rozciecie. Kruk moze oddali¢ sie ode mnie na maksymalnie 50 metréw.
Predkoé¢ tego ptaka w locie wynosi okoto 40 km/h natomiast przy polowaniu rozpedza sie
maksymalnie do 70 km/h.

Twardnienie - CD
Zerwane pioro powieksza sie twardngc przy tym do stanu zblizonej do twardosci
standardowej broni biatej. Bohater wykorzystuje takie pidra jak swojg bron, ksztattem
przypomina sztylety. Utwardzenie trwa 5 tur po tym czasie pi6ra rozsypujg sie w proch.
Jestem w stanie w tym momencie utwardzi¢ maksymalnie 2 piéra



UMIEJETNOSCI BOJOWE

Walka Sztyletami/Styl Arnis - Poziom Biegty.

Walka sztyletami w wykonaniu Ravena to zabdjczy, ptynny taniec, ale na poziomie biegtym
wcigz daleko jej do bezbtednej maszyny. Posta¢ swietnie kontroluje dystans, tnie po tukach i
sprawnie uzywa wolnej reki do parowania, celujgc w $ciegna i stabe punkty wroga. W
ferworze walki popetnia jednak typowe btedy. Czasami zbyt mocno angazuje sie w pchnigcie
i tracgc cel, na moment odstania plecy. W bliskim zwarciu wpada w tunelowe widzenie,
skupiajac sie tylko na nozu przeciwnika i ignorujgc np. jego tokie¢ czy noge. Pod presjg
potrafi tez na utamek sekundy zawahac sie, gdy wrog ztamie schemat. Do tego dochodzi
zmeczenie, po dtuzszej wymianie cioséw oddech przyspiesza, bloki stajg sie spdznione, a
wrog moze tatwo drasngc¢ jego skore. To styl szybki i skuteczny, ale surowy, meczacy i daleki
od perfekgiji.

USPOSOBIENIE
Raven jest raczej osobg wycofang, ktéra ostroznie stawia kroki i mysli o kazdym nastepnym
ruchu jaki wykona, jednak pod ptaszczem wycofania kryjg sie cechy ktore posiadt od Swoich
Kruczych przyjaciét, ciekawo$ci przy czyms nowym oraz wiernosc i oddanie dla tych ktérym
uda sie zdoby¢ sympatie i zaufanie Herosa.
Mimo Ze jest tu bardzo krétko bo raptem pare dni widziat okropnosci Anomalii i zaczat
rozumiec jak sie tu znalazt i jaki jest jego cel, nie moze pozwoli¢ zeby niewinni i bezbronni
stali sie tym czyms...
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