
 

公民素養與社會參與教育規劃師

題庫共200題 
 
認證檢定考試說明 
本認證檢定採單科測驗制，每科考試內

容與配分方式如下： 
 
是非題：15 題 
選擇題：10 題 
每題配分：4 分 
 
全卷 總分為 100 分， 
成績達 60 分（含）以上者為合格。 
 
考試時間為 60 分鐘， 
請考生於規定時間內完成作答。



 

 
一、 是非題 (1–100) 

1.​( 是 ) 公民素養包含理解權利、義務與公共責任。 
2.​( 否 ) 社會參與僅指投票行為。 
3.​( 是 ) 公民教育的目標之一是培養公共議題判讀能力。 
4.​( 否 ) 只要資訊量越多，媒體識讀能力就越高。 
5.​( 是 ) 公民參與需要尊重多元意見與程序正義。 
6.​( 是 ) 參與式民主強調公民在政策形成中的參與。 
7.​( 否 ) 公民教育不需要討論爭議議題，以免衝突。 
8.​( 是 ) 服務學習是結合學習與社會服務的方式。 
9.​( 否 ) 公民素養與法治觀念無關。 
10.​ ( 否 ) 社會參與教育只適合成人，不適合學生。 
11.​ ( 是 ) 公民教育可透過議題探究與專題實作進行。 
12.​ ( 否 ) 公民參與越多就一定越理性。 
13.​ ( 是 ) 教育規劃需先進行學習者需求分析。 
14.​ ( 否 ) 社會參與教育的學習成果可以完全不評量。 
15.​ ( 是 ) 公民素養包含基本的溝通、協作與衝突處理能

力。 
16.​ ( 否 ) 公共議題探討應避免查證，以保持自由討論。 
17.​ ( 是 ) 媒體識讀包含辨識假訊息與資訊操弄。 
18.​ ( 否 ) 社會參與教育只需要教法律條文即可。 
19.​ ( 是 ) 公民教育可結合在地議題與社區資源。 
20.​ ( 否 ) 公民素養不包括環境與永續議題。 
21.​ ( 是 ) 審議式對話強調在資訊充分下的理性討論。 
22.​ ( 否 ) 公民參與不需要遵守規則，只要表達即可。 
23.​ ( 是 ) 社會參與教育可培養公共利益思維。 
24.​ ( 否 ) 學習者參與公共行動不需要反思。 
25.​ ( 是 ) 公民教育可使用角色扮演模擬公聽會。 
26.​ ( 是 ) 民主素養包含尊重少數與保障人權。 
27.​ ( 否 ) 公民教育不需要教數位公民素養。 
28.​ ( 是 ) 社會參與教育可透過志工服務培養同理心。 
29.​ ( 否 ) 任何公民行動都必然是合法且正當的。 
30.​ ( 是 ) 公民素養課程可設計為跨領域學習。 



 

31.​ ( 否 ) 教育規劃只要有活動就算完整課程。 
32.​ ( 是 ) 參與社會議題討論需要基本的資料判讀能力。 
33.​ ( 是 ) 社會參與教育可培養公共溝通與表達能力。 
34.​ ( 否 ) 公民教育不需要談倫理與價值。 
35.​ ( 是 ) 校園自治可作為公民參與的學習場域。 
36.​ ( 否 ) 公民素養與人際尊重無關。 
37.​ ( 是 ) 社會參與教育可採用問題導向學習（PBL）。 
38.​ ( 否 ) 只要立場正確，就不需要傾聽他人意見。 
39.​ ( 是 ) 公民行動方案應考慮風險與安全。 
40.​ ( 否 ) 公民教育可以只教國家制度，不必教公民參與

技能。 
41.​ ( 是 ) 數位公民素養包含網路禮儀與隱私保護。 
42.​ ( 是 ) 公民參與可從日常生活的小行動開始。 
43.​ ( 否 ) 社會參與教育不需要與家長或社區溝通。 
44.​ ( 是 ) 學習評量可包含反思日誌與成果發表。 
45.​ ( 否 ) 公民教育的成功只看學員是否背出概念。 
46.​ ( 是 ) 社會參與教育可促進對政府運作的理解。 
47.​ ( 否 ) 公民素養不需要培養批判思考。 
48.​ ( 否 ) 公民行動可以完全不考慮不同族群的感受。 
49.​ ( 是 ) 公民教育可運用案例分析訓練議題判斷。 
50.​ ( 是 ) 公民素養教育有助提升社會凝聚力。 
51.​ ( 是 ) 公民教育可透過公共議題辯論訓練論證能力。 
52.​ ( 否 ) 社會參與教育不需要教會議與協商技巧。 
53.​ ( 是 ) 公民素養包含理解憲政架構與基本權利。 
54.​ ( 否 ) 參與公共事務只要熱情，不需要資訊素養。 
55.​ ( 是 ) 公民教育可以結合校園事件作為真實案例。 
56.​ ( 否 ) 服務學習只要完成服務時數，不必進行反思。 
57.​ ( 是 ) 數位公民素養包含辨識深偽（deepfake）風險。 
58.​ ( 否 ) 社會參與教育應避免討論人權議題。 
59.​ ( 是 ) 公民行動方案可包含倡議、募資或連署。 
60.​ ( 否 ) 公民教育只重視知識，不重視態度與價值。 
61.​ ( 是 ) 審議式民主強調資訊充分與相互尊重的對話。 
62.​ ( 是 ) 社會參與教育可透過模擬選舉教制度理解。 



 

63.​ ( 否 ) 公民素養不包含公共溝通能力。 
64.​ ( 是 ) 公民教育應培養理解公共利益與私人利益差

異。 
65.​ ( 否 ) 假訊息判讀只要看轉傳數量即可。 
66.​ ( 是 ) 公民參與教育可使用資料視覺化輔助議題理

解。 
67.​ ( 否 ) 公共討論越激烈越好，不需討論規則。 
68.​ ( 是 ) 公民教育可引導學生學習寫陳情書與政策建

議。 
69.​ ( 否 ) 公民素養與社會情緒學習（SEL）沒有關係。 
70.​ ( 否 ) 公民行動可以完全不考慮法律與安全。 
71.​ ( 是 ) 社會參與教育可培養社會責任感與公共倫理。 
72.​ ( 否 ) 公民教育可以只做講述式教學，不需活動設計。 
73.​ ( 是 ) 行動成果可用作品集呈現。 
74.​ ( 否 ) 公民素養課程不需要跨領域。 
75.​ ( 是 ) 公民參與可以包含社區議題調查與訪談。 
76.​ ( 是 ) 政策討論中，理解利害關係人立場很重要。 
77.​ ( 否 ) 公民教育應避免討論偏見與歧視議題。 
78.​ ( 是 ) 數位參與包含線上提案、公共諮詢與網路倡議。 
79.​ ( 否 ) 公民素養不需要培養資料查證能力。 
80.​ ( 是 ) 社會參與教育可引導學習者理解公共資源有限

性。 
81.​ ( 是 ) 有效的公共對話需要傾聽與提問技巧。 
82.​ ( 否 ) 公民教育評量只能用紙筆測驗。 
83.​ ( 是 ) 社會參與教育可安排公民記者或社區觀察活

動。 
84.​ ( 否 ) 公民行動越快越好，不必蒐集資料。 
85.​ ( 是 ) 公民素養課程可教導公共政策形成流程。 
86.​ ( 否 ) 公民教育不需要教會尊重少數權益。 
87.​ ( 是 ) 社會參與教育可培養團隊合作與角色分工能

力。 
88.​ ( 否 ) 公民參與只要表達立場，不需考慮他人權利。 



 

89.​ ( 是 ) 公民教育可引導辨識偏見、刻板印象與仇恨言

論。 
90.​ ( 否 ) 公民素養不包含環境永續與氣候議題。 
91.​ ( 是 ) 參與式學習能提升學習者的公共效能感。 
92.​ ( 否 ) 社會參與教育不需要與家長、社區或機構合作。 
93.​ ( 是 ) 公民教育可使用情境題訓練倫理判斷。 
94.​ ( 否 ) 公民參與教育可以忽略不同文化背景的差異。 
95.​ ( 是 ) 公民教育可教導如何進行公共問卷與資料蒐

集。 
96.​ ( 是 ) 公民行動應重視影響評估與後續追蹤。 
97.​ ( 否 ) 公民素養課程不需要設計學習目標。 
98.​ ( 是 ) 社會參與教育可引導學習者理解社會正義概

念。 
99.​ ( 是 ) 公民教育可透過反思日誌培養自我覺察。 
100.​( 是 ) 公民素養與社會參與教育有助促進民主韌性。 

 



 

 
二、 選擇題 (1–100) 

1.​公民素養最核心的內涵是： (A) 權利、義務與公共責任 
(B) 個人行銷與包裝能力 (C) 企業營運效率 (D) 純粹的

學科知識背誦 答案：A 
2.​下列何者最能代表「公民效能感」？ (A) 覺得自己能理解

並影響公共事務 (B) 覺得只有名人能改變社會 (C) 覺得

政治都與我無關 (D) 覺得只要抱怨就算參與 答案：A 
3.​規劃公民教育課程的第一步較合理的是： (A) 需求分析

與學習者特性盤點 (B) 先決定場地豪華程度 (C) 先印海

報招生 (D) 先找網紅代言 答案：A 
4.​若要規劃「公民記者」活動，最重要的能力是： (A) 觀察、

紀錄、查證與整理 (B) 只會發文吐槽 (C) 只會剪輯影片 
(D) 漂亮的長相 答案：A 

5.​公民教育中「批判思考」最接近的能力是： (A) 只記住老

師說的結論 (B) 以證據檢視主張並辨識推論漏洞 (C) 只
要情緒強烈就對 (D) 只看同溫層意見 答案：B 

6.​「社會參與教育」最主要想培養的是： (A) 競爭勝出技巧 
(B) 公共參與與合作能力 (C) 產品開發能力 (D) 內控稽

核能力 答案：B 
7.​媒體識讀最重視的能力是： (A) 轉傳更快 (B) 查證來

源、辨識偏誤與假訊息 (C) 記住所有新聞標題 (D) 只看

留言風向 答案：B 
8.​審議式民主的精神較接近： (A) 先吵贏再說 (B) 資訊充

分下的理性對話與互相理解 (C) 只看人氣投票 (D) 快速

表決不討論 答案：B 
9.​下列何者屬於「社會參與」的具體表現？ (A) 只在社群按

讚 (B) 只看新聞不回應 (C) 參與社區會議並提出建議 
(D) 只在家抱怨 答案：C 

10.​ 「民主素養」的核心價值較接近： (A) 服從權威最重要 
(B) 只要多數決即可 (C) 尊重人權、保障少數、遵守程序 
(D) 只求效率不求對話 答案：C 



 

11.​ 公民參與可從何處開始？ (A) 政府內部機密會議 (B) 
企業董事會 (C) 日常生活與社區議題 (D) 只有國外才有 
答案：C 

12.​ 下列何者最適合作為「社會參與教育」的評量方式？ 
(A) 只看出席率 (B) 只用紙筆測驗 (C) 歷程檔案、反思

日誌與成果發表 (D) 只看按讚數 答案：C 
13.​ 服務學習（Service-Learning）的關鍵特色是： (A) 只

做志工時數 (B) 只上課不實作 (C) 只做考試 (D) 服務＋

學習＋反思 答案：D 
14.​ 「數位公民素養」通常不包含下列何者？ (A) 隱私保

護與資安基本觀念 (B) 網路禮儀與尊重他人 (C) 假訊息

與操弄辨識 (D) 供應鏈管理能力 答案：D 
15.​ 公共議題討論中最重要的互動規範之一是： (A) 只要

大聲就贏 (B) 不允許任何不同意見 (C) 只做情緒宣洩 
(D) 尊重他人、願意傾聽並以證據對話 答案：D 

16.​ 下列何者最能代表「公民行動」？ (A) 背誦法條 (B) 
針對議題提出行動方案並實作 (C) 看完影片就結束 (D) 
只做個人心得 答案：B 

17.​ 下列何者屬於「公平營運實務」？ (A) 壟斷市場 (B) 
反貪腐與誠信經營 (C) 廣告誇大不實 (D) 壓榨供應商 
答案：B 

18.​ 社會參與教育與 SDGs 的關係是： (A) 毫不相關 (B) 
支持永續發展目標的達成 (C) 互相競爭 (D) SDGs 是用

來取代社會參與的 答案：B 
19.​ 下列哪一項是社會責任對組織長期競爭力的影響？ 

(A) 必然導致破產 (B) 吸引與保留人才 (C) 增加法律訴

訟 (D) 破壞品牌信譽 答案：B 
20.​ 組織治理強調推動決策系統的： (A) 官僚化 (B) 倫理

行為與責任歸屬 (C) 財務避稅能力 (D) 自動化 答案：B 
21.​ 公共討論中，「證據」較合理的定義是： (A) 網路留言 

(B) 朋友口耳相傳 (C) 可查核的資料、來源與脈絡 (D) 
直覺感受 答案：C 



 

22.​ 下列哪一項屬於提升「可維修性」的設計選擇？ (A) 
封死外殼 (B) 不提供零件 (C) 使用標準件與標規螺絲 
(D) 零件專用 答案：C 

23.​ 「重要性分析」在社會責任導入中是用來： (A) 計算員

工薪水 (B) 選擇辦公室裝潢 (C) 定位對組織與利害關係

人最重要的議題 (D) 決定員工人數 答案：C 
24.​ 下列哪項行為屬於「消費者議題」的良好實踐？ (A) 

提供不實廣告 (B) 增加產品包裝厚度 (C) 定期執行售後

顧客滿意度調查與安全預警 (D) 隱瞞產品副作用 答案：

C 
25.​ 假訊息辨識最不可靠的方法是： (A) 查原始來源 (B) 

比對多家可信來源 (C) 檢查證據與脈絡 (D) 看是否符合

自己立場 答案：D 
26.​ 社會參與課程常見的「成果呈現」方式不包括： (A) 成

果發表會 (B) 行動方案報告 (C) 作品集/檔案 (D) 只看

點擊率當成果 答案：D 
27.​ 在課程設計中，能確保「教學一致性」的是： (A) 海報

—宣傳—招生對齊 (B) 表演—音樂—服裝對齊 (C) 速度

—壓力—競賽對齊 (D) 目標—內容—活動—評量對齊 
答案：D 

28.​ 社會參與教育的「安全與風險」管理，較合理的是： (A) 
不必管，越刺激越好 (B) 只靠老師臨場反應 (C) 出事再

說 (D) 事前評估風險、訂定行動守則與備案 答案：D 
29.​ 要培養「協商與衝突處理」，較合適的活動是： (A) 角

色扮演協商會議並反思 (B) 只做選擇題 (C) 只寫心得 
(D) 只看紀錄片 答案：A 

30.​ 下列何者最能提升「公共對話品質」？ (A) 訂對話規

則、用證據、練傾聽 (B) 隨意插話 (C) 人身攻擊 (D) 只
重複口號 答案：A 

31.​ 「校園公民課」不宜採取的做法是： (A) 禁止不同意見

發言 (B) 鼓勵提問 (C) 建立討論規範 (D) 引導事實查核 
答案：A 



 

32.​ 社會參與教育的「反思」通常包含： (A) 行動成效、困

難、價值與下一步 (B) 只寫心得一句 (C) 只說好玩 (D) 
只貼照片 答案：A 

33.​ 下列何者較能代表「程序正義」？ (A) 快速決定不需

討論 (B) 透明規則、可申訴、平等參與機會 (C) 結果對

我有利就好 (D) 由權威直接拍板 答案：B 
34.​ 規劃「校園自治」活動時，較重要的學習焦點是： (A) 

只要選出幹部 (B) 角色責任、議事規則與公共決策 (C) 
只要辦熱鬧活動 (D) 只要發文宣傳 答案：B 

35.​ 下列哪個最適合做為議題教學的「真實情境資源」？ 
(A) 隨機網路段子 (B) 在地公共議題與社區資料 (C) 過
期明星八卦 (D) 無關商業廣告 答案：B 

36.​ 若要提升「多元與包容」素養，最有效的課程元素是： 
(A) 強迫想法一致 (B) 立場交換與同理對話練習 (C) 只
教標準結論 (D) 禁止學生提問 答案：B 

37.​ 「利害關係人分析」最主要是為了： (A) 只找支持者 
(B) 避免任何人參與 (C) 理解不同角色的需求、影響與

風險 (D) 只做宣傳名單 答案：C 
38.​ 下列何者最能代表「公民韌性」？ (A) 容易被操弄 (B) 

拒絕查證 (C) 能查證資訊、理性對話並持續參與 (D) 只
看同溫層 答案：C 

39.​ 下列何者最符合「以證據支持主張」？ (A) 先下結論

再找理由 (B) 只用情緒訴求 (C) 引用資料並說明來源與

限制 (D) 只用個人經驗 答案：C 
40.​ 若要引導學員提出「政策建議」，較合理的結構是： (A) 

口號＋情緒 (B) 只列願望清單 (C) 問題描述＋證據＋方

案＋影響評估 (D) 人身批評 答案：C 
41.​ 規劃社會參與課程時，與家長/社區合作的主要價值

是： (A) 增加作業量 (B) 避免溝通 (C) 只為拍照 (D) 擴
大資源與真實學習場域 答案：D 

42.​ 下列何者不屬於「數位參與」？ (A) 線上公共諮詢 (B) 
社群倡議 (C) 網路提案平台參與 (D) 不查證就大量轉傳 
答案：D 



 

43.​ 「尊重少數權益」最貼近的理由是： (A) 少數一定是對

的 (B) 少數比較有錢 (C) 只為了避免爭吵 (D) 人權保障

與民主品質 答案：D 
44.​ 公民行動完成後，最合適的後續是： (A) 立刻忘記 (B) 

只慶功 (C) 只看媒體曝光 (D) 影響評估、回饋蒐集與改

進 答案：D 
45.​ 數位公民素養包含： (A) 網路禮儀與資安 (B) 財務分

析 (C) 生產管理 (D) 行銷能力 答案：A 
46.​ 公共議題討論應： (A) 尊重多元意見 (B) 忽略他人 

(C) 只表達立場 (D) 避免討論 答案：A 
47.​ 教育規劃的第一步通常是： (A) 需求分析 (B) 課程宣

傳 (C) 財務規劃 (D) 招募教師 答案：A 
48.​ 公民教育可使用： (A) 角色扮演 (B) 廣告分析 (C) 財

報閱讀 (D) 生產實習 答案：A 
49.​ 下列何者最能代表「多元評量」？ (A) 只考紙筆背誦 

(B) 表現任務＋歷程紀錄＋反思 (C) 只看出席 (D) 只有

期末考 答案：B 
50.​ 「同理心」在社會參與教育的重要性在於： (A) 只為了

感動 (B) 理解他人處境、降低對立、促進合作 (C) 只為

了好看 (D) 只為了演講 答案：B 
51.​ 下列何者最能降低「回音室效應」？ (A) 只看同立場

資訊 (B) 主動接觸多元來源並練習立場交換 (C) 只追蹤

一個頻道 (D) 只看短影音 答案：B 
52.​ 若課程目標是培養「公共溝通」，最合適的成果是： (A) 

背出名詞定義 (B) 完成一場有規範的公共對話/協商演

練並反思 (C) 寫100字心得 (D) 只交一張海報 答案：B 
53.​ 公民教育中「倫理判斷」常用的方法是： (A) 只背名言 

(B) 只做問答 (C) 情境案例討論與價值澄清 (D) 只看短

片 答案：C 
54.​ 「公共利益」較合理的定義是： (A) 個人喜好 (B) 政府

利益 (C) 多數人共同福祉與公平性 (D) 支持者利益 答
案：C 



 

55.​ 下列何者屬於「人權」主題中的特定情境？ (A) 產品

定價策略 (B) 勞動環境安全 (C) 弱勢族群的保護 (D) 回
購率分析 答案：C 

56.​ 下列何者不屬於「透明化」資訊？ (A) 財務績效 (B) 
環境排放數據 (C) 員工個人醫療紀錄 (D) 人權實踐成效 
答案：C 

57.​ 公民教育引導辨識偏見，最主要是為了提升： (A) 行
銷能力 (B) 體力 (C) 媒體與倫理素養 (D) 法律記憶力 
答案：C 

58.​ 「參與式學習」對公民教育的主要價值是： (A) 提升被

動接受 (B) 降低互動 (C) 增加效能感與責任感 (D) 只提

升考試分數 答案：C 
59.​ 社會參與教育若要結合在地資源，較適合的方式是： 

(A) 閉門造車 (B) 只做口號宣導 (C) 與社區組織合作做

議題調查與服務 (D) 只做紙筆測驗 答案：C 
60.​ 若學員只關注自己立場，最需要加強的是： (A) 記憶

力 (B) 產品設計 (C) 對話規範與傾聽技巧 (D) 財務能力 
答案：C 

61.​ 建立抱怨機制的主要目的為： (A) 避免學員聯絡 (B) 
增加行政負擔 (C) 讓學員放棄反映 (D) 蒐集改善線索並

回應需求 答案：D 
62.​ 持續改善最常依據： (A) 直覺 (B) 競品謠言 (C) 講師

心情 (D) 數據與回饋 答案：D 
63.​ 公民行動方案中，最不應忽略的是： (A) 海報設計 (B) 

口號押韻 (C) 服裝一致 (D) 目標對象與行動策略 答案：

D 
64.​ 下列何者最適合作為「學習成果可信度」的依據？ (A) 

場地大小 (B) 講師名氣 (C) 促銷力度 (D) 與目標一致的

評量結果與證據 答案：D 
65.​ 社會參與教育最終希望學員能： (A) 只背誦口號 (B) 

只保持旁觀 (C) 只知道制度名稱 (D) 理性判讀、尊重多

元、能行動並持續參與 答案：D 



 

66.​ 下列何者最符合「問題導向學習（PBL）」？ (A) 以真

實問題驅動探究、合作與產出 (B) 只講定義 (C) 只做背

誦 (D) 只做選擇題 答案：A 
67.​ 在公共討論中，最不恰當的做法是： (A) 人身攻擊與

貼標籤 (B) 傾聽並尊重他人 (C) 以資料支持主張 (D) 釐
清問題與用語 答案：A 

68.​ 媒體識讀包含辨識假訊息，核心在於： (A) 判讀與查

證 (B) 記住標題 (C) 轉傳更快 (D) 只看留言風向 答案：

A 
69.​ 公民教育的成功關鍵之一是： (A) 將自然原理抽象化 

(B) 找最多生物案例 (C) 把外觀做得最像 (D) 只做概念

圖不做驗證 答案：A (註：此題選項混入仿生概念，應指

將公民理論轉化為實作規範) 
70.​ 民主的核心價值除了多數決，更包含： (A) 尊重人權

與保障少數權益 (B) 絕對服從領導 (C) 效率第一 (D) 秘
密決策 答案：A 

71.​ 若課程要培養「政策建議能力」，較完整的結構是： (A) 
只有感性的訴求 (B) 問題＋證據＋方案＋影響評估 (C) 
隨意列出的願望 (D) 只有批評沒有方案 答案：B 

72.​ 在公共溝通中，「尊重」較具體的表現是： (A) 打斷對

方 (B) 先理解對方意思再回應 (C) 嘲笑對方 (D) 貼標籤 
答案：B 

73.​ 下列何者最適合做為「公共對話」學習活動？ (A) 播
放背景音樂 (B) 設定議題、角色、規範並進行對話演練 
(C) 無規則自由討論 (D) 單向聽講 答案：B 

74.​ 若要提升「社會凝聚力」，最有效的教育策略是： (A) 
強迫每個人想法一致 (B) 建立理解差異與合作解題的學

習情境 (C) 避免任何公共對話 (D) 只宣導口號 答案：B 
75.​ 在公民教育中，最能培養「責任感」的是： (A) 只有課

堂聽講 (B) 參與公共行動並承擔分工與反思 (C) 取消所

有作業 (D) 只寫心得一句 答案：B 



 

76.​ 社會參與教育中的「服務學習」強調： (A) 只有勞動 
(B) 服務＋學習＋反思 (C) 只在校內活動 (D) 不需與社

區互動 答案：B 
77.​ 公民素養課程若要跨領域，可結合： (A) 只有社會科 

(B) 社會、資訊、環境等議題探究 (C) 只有歷史科 (D) 只
有國文科 答案：B 

78.​ 針對「數位參與」，何者較為正確？ (A) 網路只有謠言 
(B) 包含線上提案、公共諮詢與倡議 (C) 數位參與不算

真正的參與 (D) 只有專家能參與 答案：B 
79.​ 政策討論中，理解利害關係人立場有助於： (A) 增加

爭吵 (B) 尋求共識與避免偏見 (C) 排除異議 (D) 降低效

率 答案：B 
80.​ 公民行動越快越好嗎？ (A) 是，效率第一 (B) 否，需

基於事實與證據的規劃 (C) 只要有熱情就行 (D) 視長官

心情而定 答案：B 
81.​ 關於「公共利益」與「私人利益」，正確的是： (A) 私人

利益一定比較高尚 (B) 公共利益等於政府利益 (C) 公共

利益關涉多數人共同福祉與公平性 (D) 公共利益等於個

人喜好 答案：C 
82.​ 下列哪一種方式是利害關係人參與的實踐？ (A) 秘

密決定採購價格 (B) 拒絕回應投訴 (C) 召開對話會議了

解鄰里期望 (D) 發布不具名廣告 答案：C 
83.​ 若要避免把「立場一致」誤當「事實正確」，最需要： (A) 

看點擊次數 (B) 只看大眾媒體 (C) 做事實查核與多源比

對 (D) 只看標題 答案：C 
84.​ 公民參與需要基本的資料判讀能力，這是為了： (A) 

讓報告頁數變多 (B) 顯現專業術語 (C) 理解數據背後的

公共脈絡與事實 (D) 取代溝通 答案：C 
85.​ 「程序正義」的核心在於： (A) 結果一定要贏 (B) 速度

一定要快 (C) 透明規則、可申訴、平等參與 (D) 聽從最

有權力的人 答案：C 



 

86.​ 若要引導學員進行「議題探究」，第一步通常是： (A) 
查字典 (B) 寫結案報告 (C) 提出待探究的核心問題 (D) 
做海報 答案：C 

87.​ 下列何者是「參與式民主」的具體機制？ (A) 只有投

票當天 (B) 全面專制 (C) 公聽會、審議民主與公共參與 
(D) 只有政黨協商 答案：C 

88.​ 關於「公民記者」素養，何者最重要？ (A) 手機排版美

觀 (B) 增加點閱率 (C) 確保資訊的可信度與公共價值 
(D) 只拍美照 答案：C 

89.​ 社會參與教育對民主的最終貢獻是： (A) 減少選舉次

數 (B) 增加政府權力 (C) 提升社會信任與民主韌性 (D) 
消除所有不同意見 答案：C 

90.​ 在設計公共行動方案時，考慮「風險」是指： (A) 只考

慮賺錢 (B) 只考慮名聲 (C) 考慮法規、人身安全與倫理

風險 (D) 完全不用考慮 答案：C 
91.​ 關於「數位公民」的隱私權保護，正確觀念是： (A) 網

路沒有隱私 (B) 資料可以隨意交換 (C) 公民應有權控制

自身數位足跡並尊重他人 (D) 全部由政府掌控 答案：C 
92.​ 下列何者属于「非技術性」的公民素養提升？ (A) 加

快網速 (B) 增加伺服器數量 (C) 強化民主對話與倫理判

斷能力 (D) 更新電腦硬體 答案：C 
93.​ 若要教導「寫政策建議書」，最重要的能力是： (A) 描

述問題並提出證據與可行建議 (B) 只寫口號 (C) 用情緒

字眼越多越好 (D) 只貼新聞連結 答案：A  
94.​ 在課程結束後進行「影響評估」，主要是為了： (A) 只

有行銷效果 (B) 了解成效並規劃改進 (C) 只做排名 (D) 
取代所有測試 答案：B  

95.​ 若要提升「多元與包容」素養，教學重點在於： (A) 只
有考試 (B) 立場交換與同理對話 (C) 只教標準結論 (D) 
強制同意 答案：B  

96.​ 公民教育的最終目標為何？ (A) 增加考試人數 (B) 
理性判讀、尊重多元、能行動並持續參與 (C) 取代政府

功能 (D) 只有口號 答案：B  



 

97.​ 哪一項因素會讓公民行動導入失敗？ (A) 良好的資

料基礎 (B) 系統性規劃 (C) 將行動僅視為臨時的公關活

動 (D) 持續的反思 答案：C  
98.​ 成為公民素養規劃師的核心能力是： (A) 寫作文 (B) 

整合知識、技能與態度並促成理性行動 (C) 買硬體 (D) 
只會畫圖 答案：B  

99.​ 下列何者符合「民主韌性」的表現？ (A) 面對假訊息

能查證、能理性討論並積極參與 (B) 拒絕所有外部資訊 
(C) 絕對服從權威 (D) 只有憤怒 答案：A  

100.​最適合形容「公民素養教育規劃師」的詞？ (A) 美術

設計師 (B) 民主價值的實踐者與轉譯者 (C) 行銷人員 
(D) 管理人員 答案：B  

 


