
TGS2025 タルコフ インタビュー質問リスト 
Interview Questions / Tarkov 

この資料は、2025年9月25日に東京ゲームショウ2025のBattlestate Gamesブースにて
実施した、ニキータ・ブヤノフ氏へのインタビューの内容をまとめたものです。 

できる限り正確にまとめていますが、聞き取りや解釈の関係で一部にニュアンスの違いが

ある可能性があります。予めご了承ください。 
 
質問と回答（Q&A） 
Game Content & Future / ゲーム内容・将来展望 
Q1: ハイドアウトにペットはいつ追加されますか？​
A1: 今回のバージョンにはペットはおらず、おそらく半年後。（僕もペットは好きですが）ハイ
ドアウトにペットがいることはそこまで重要ではありません。 
 
Q2:Steam版のランチャーに合わせたDLCは今後追加されますか？  
A2: リリース後には追加されるかもしれません。今ははっきり言えません。 
  
Q3: タルコフ本編に武器の塗装システムはいつ頃実装されますか？ 
A3: 予定はあります。いつになるかは分かりません。​
​
Q4: 製品版発売後の開発ロードマップはどのような内容ですか？ 
A4: 新しいDLCを「Scav Life」を一番最初に作る予定。ゲームの一部になります。自分の
隠れ場所があって、スキルアップさせる。それとイベントも2つ。 
 
Q5: 正式サービス以降、どのユーザー層（ライト／ミドル／ヘビー）に焦点を当ててバラン
ス調整やアップデートを行いますか？ 
A5: いい質問！僕はヘビーの方が好きでヘビーにしたいが、様々なユーザーがいるのでミ
ドルとヘビーの間として考えています。 
 
追加質問: kappaランユーザーについてはどう感じますか？ 
A: 好きじゃないです。そのために、タルコフから脱出できるユーザーを2%にする予定。と
ても難しいゲームになる、全部クリアしないとゲームは終わりません。 
 
追加質問: 今回のハードコアワイプはそのため（簡単にクリアさせないため）ですか？ 
A: そうです。もう簡単には脱出できませんので覚悟してください。ワイプ当初のトランジショ
ンについてはわざとではありませんが、ちょっとやりすぎちゃいました。 
 
Q6: タルコフ以外のゲームを作る予定はありますか？ある場合、どのジャンルですか？ 
A6: 今は言えません、秘密です。でもあります。いくつか考えています。 
 
 
Q7: ワイプの時期はどのように決めていますか？ 
A7: 半年に1回です。 
 



追加質問: 長いワイプの時にはゲームスピード調整のためですか？ 
A: そうでもありません。今回はリリースまで時間がそんなにないので。僕自身は半年に1
回にしようと考えています。 
 
Q8: 電気スイッチやガスボンベ、消火器などのマップ環境変化の要素は今後さらに追加さ
れますか？ 
A8: あります。今非公開になっているターミナルマップでも追加要素はあります。プレイ
ヤー同士で一緒にチームになってドアを開けたり、ものを拾ったりすることができる。プレイ

ヤー同士で行うことがあります。 
 
Q9: タルコフで、レガシー版の実装計画はありますか？ 
A9: できればやりたい。技術的に可能ならやりますが、各マップはリワークされているため
難しいです。 
 
Nikita Personal / ニキータさん個人について 
Q10: 音に対するこだわりで注目されますが、普段どんな音楽を聴かれていますか？ 
A10: なんでも。ラップ、BGM、メタルコアなど気分によりなんでも聴きます。 
 
Q11: ユーザーの製品版への期待感が大きい一方で、開発側からユーザーに期待してい
ることはありますか？ 
A11: わからないです。とても難しい。考えないようにしています。考え始めるとめちゃくちゃ
になるので、自分は仕事をするだけです。 
 
Japanese Player Perspective / 日本独自視点 
Q12: 日本では、TGSのようなゲームイベントやTwitch・YouTubeなどの配信をきっかけに
新しくゲームを知るユーザーが多いです。今回のタルコフの出展で、特にどのような層に一

番アピールしたいと考えていますか？ 
A12: 特に決まった層はいません。誰でもウエルカムです。東京ゲームショウでのメインの
目的はリリースについて知ってもらうことです。 
 
Q13: タルコフには、PVPの戦闘を楽しむ人だけでなく、世界観や武器・音のリアリティを
じっくり味わいながら協力プレイを楽しむ人も多いと感じます。開発チームとしては、競争を

重視する層と協力や没入体験を重視する層、それぞれをどのように意識してゲームデザイ

ンを行っていますか？ 
A13: バランスをを探しながら、フィードバックを聞きながら進めています。 
 
追加質問: フィードバックは主に何を確認していますか？ 
A: ゲーム内も、配信も見ますし、SNSもチェックしています。 
 


