Como fazer as inscricoes de projetos nos editais da Lei Paulo Gustavo na
plataforma SIC.Cultura

O SIC.Cultura (Sistemas de Informacédo da Cultura) é uma plataforma que reune
cadastros, dados, documentos e informagdes importantes acerca da cultura do
Parana. E composto por diversos sistemas relacionados & cultura, onde todos

compartilham uma unica base de cadastros.

Os agentes culturais que tém projetos para inscrever nos editais da Lei Paulo

Gustavo deverao realizar a inscricao pelo site www.sic.cultura.pr.gov.br. Podem

participar pessoas fisicas e juridicas que sejam registradas no cadastro de agentes

culturais do Parana, que também é realizado na plataforma.

O primeiro passo para os proponentes € realizar o cadastro como Agente Cultural,
criando uma conta com login e senha e fornecendo seus dados pessoais e
profissionais, bem como informagdes de contato. Uma vez concluido esse registro,
0s agentes estardo habilitados a submeter seus projetos aos 11 editais estaduais de
fomento e mais o edital de chamamento para pareceristas criados com recursos da

Lei Paulo Gustavo.
Saiba como funciona o cadastro de agente cultural e a inscri¢do de projetos.
Cadastramento de Agente Cultural

O SIC.Cultura oferece um processo de cadastro simplificado para agentes culturais.

Para se cadastrar basta acessar o site oficial e seguir os passos indicados:

e Acesse a plataforma www.sic.cultura.pr.gov.br, clique em AGENTES
CULTURAIS e em seguida clique em CADASTRO DE AGENTES
CULTURAIS. Ou acesse 0 link

http://www.sic.cultura.pr.gov.br/cadastro/agente.phps.

e Preencha com seu CPF (ou CNPJ) e avance para a pagina de informacoes.
Preencha os campos obrigatérios com as informagdes solicitadas.

e Leia o TERMO DE RESPONSABILIDADE e aceite. Clique no botao
CADASTRAR.

e Uma senha provisoria sera enviada ao seu e-mail. Utilize essa senha para

logar no SIC.Cultura e dar continuidade a finalizagdo do cadastro. Atente-se


http://www.sic.cultura.pr.gov.br
http://www.sic.cultura.pr.gov.br
http://www.sic.cultura.pr.gov.br/cadastro/agente.php

em preencher corretamente seu e-mail no cadastro, que é para onde a senha
proviséria sera enviada.

e No primeiro acesso, vocé devera cadastrar uma nova senha, clicando em
ALTERAR SENHA.

e Depois de configurar a sua nova senha de acesso, complete e/ou atualize o
seu cadastro de Agente Cultural, clicando em “Agente Cultural” e em seguida
em “Meus Dados” no menu superior.

e Preencha todos os campos, dando especial atengédo para os campos
obrigatorios marcados com asterisco. Depois de preencher todas as

informacoes, clique no botdo GRAVAR.

Certifique-se de completar todas as informagdes necessarias, incluindo detalhes de

contato e dados profissionais.

Acesse aqui o tutorial completo.

Inscrigao de projetos nos editais da LPG

E por meio do SIC.Cultura que os agentes culturais poderdo enviar seus projetos
para os editais da Lei Paulo Gustavo. Para realizar a inscricdo de projetos culturais

basta acessar o site oficial e seguir os passos indicados:

e Acesse a plataforma sic.cultura.pr.gov.br com seu login (e-mail) e senha,
apos ter completado e/ou atualizado o cadastro como Agente Cultural,
clicando no menu superior em “Projetos” e depois em “Meus Projetos”.

e Em “Meus Projetos”, na aba SEEC — Secretaria de Estado da Cultura,
estarao disponiveis todos os editais com o periodo de inscricdes aberto.

e Nessa tela, localize o edital que deseja se inscrever e clique em “+Inscrever
projeto”. A tela com os termos do edital e ciéncia do proponente se abrira.
Marque a caixa “De acordo” e clique em “Criar projeto” para dar seguimento
ao preenchimento da sua proposta.

e Nesse momento abrird na sua tela o formulario de inscri¢do, ou seja, 0 seu
projeto ja tera um codigo (localizado no canto superior esquerdo) e vocé
devera realizar o preenchimento de todos os campos bem como anexar os

documentos solicitados no edital e pelo sistema.


https://www.cultura.pr.gov.br/sites/default/arquivos_restritos/files/documento/2021-03/passo_a_passo_-_agente_cultural_cadastro.pdf

A cada campo preenchido ou documento anexado, o proponente deve clicar
em “Gravar” para que as informag¢des sejam salvas. Assim, vocé nao perdera
nenhuma informagdo e podera continuar o preenchimento do projeto em
outro momento.

Vocé podera localizar seu projeto a qualquer momento acessando o sistema
e depois clicando em “Agente Cultural”’, e no menu superior em “Projetos” e
“‘Meus Projetos”. Acesse o projeto sempre pelo botdo de icone “lapis”
(Alterar), ao lado direito.

Se necessario, durante o periodo de inscricao, vocé podera também excluir o
projeto, pelo mesmo caminho indicado acima e ao localizar o projeto clique
no botao de icone “lixeira” (Excluir).

Lembre-se que vocé podera alterar os campos do seu projeto (bem como
exclui-lo do sistema) apenas durante o periodo em que as inscricbes do
edital estejam abertas. Apds o fim do prazo de inscrigdo vocé nao podera
editar o projeto, ndo podera envia-lo para avaliagéo (caso nao tenha enviado)
e nao podera exclui-lo do sistema, e seu projeto ficara gravado no sistema.
Para que os campos das abas “Categorias”, “Segmentos” e “Documentos”
abram para preenchimento é necessario que o proponente preencha todos os
campos do projeto na ordem que esta disposto no sistema, portanto, comece
preenchendo a aba “ldentificacdo”, seguindo da aba “Categorias”, para
depois seguir para “Segmentos”, e assim por diante.

ApoOs preencher todos os campos do formulario e anexar os documentos
solicitados pelo edital e no sistema, clique no botao “Encaminhar este projeto
para avaliacao” no canto superior direito da tela. Abrira uma tela de revisao,
onde o sistema ira apontar os campos preenchidos e 0os campos nao
preenchidos. Certifique-se de que todos os campos estdo preenchidos e os
documentos anexados. Ao estar ciente do status do projeto no momento do
envio, clique em “Encaminhar projeto com pendéncia”.

Atencdo: se todos os campos estiverem preenchidos e/ou anexados, o
projeto € enviado sem a necessidade de confirmagdo do proponente.
Portanto, antes de enviar o projeto para avaliagao, revise todos os campos e
documentos anexados, pois apds 0 envio nao é possivel excluir o projeto ou

altera-lo.



