Harjoitusty6: Toukokuu 2012

Linkit materiaaliin:

Tehtédvit ja palautus
Dokumentaatio
Git-ohje
Oppimistavoitteet
Esimerkkeja aiheista

Ohjaajaan saa yhteyden sahkdpostilla: mika.huttunen@helsinki.fi. Ohjausta tulee olemaan
aluksi 12 tuntia / vko tarjolla, taté skaalataan yl6s tai alas seuraavilla viikoilla tarpeen mukaan.
Paikkana aluksi luokka CK110, Voi olla etta aloitusluennon jalkeen siirrytdan luokkaan B221,
tasta lisdéd myéhemmin. Ohjausajat ovat kello 11-14 tai 12-15, tarkemmin kurssin kotisivuilla.
Kerran viikossa on tultava juttelemaan ohjelman edistymisesta ja siitd, mita on tekemassa
tulevalla viikolla. Yhteensa pakollisia tapaamisia on siis 6 kpl, joista ensimmainen on
aloituskerta. Talléin sovitaan projektin aihe. Viimeinen tapaaminen on projektin demo-tilaisuus.
Tassa valissa on siis kaytava keskustelemassa tyosta ja edistymisesta 4 kertaa.

Mika on harjoitusty6?

Harjoitustdissa toteutetaan isompi ohjelmisto. Normaaleista (pajamuotoisista) kursseista
poiketen ohjausta on vahemman, ja yksi harjoiteltavista taidoista on tiedon omatoiminen
etsiminen, omaksuminen ja soveltaminen. Harjoitustoita tehdaan seka itsenaisesti etta pajassa,
mikroluokassa ohjaajan lasnaollessa. Harjoitustbiden vaatimuksena on, etté ty etenee
viikottain vahintdén suunnitelman mukaan.

Kaikkiin ohjelmoinnin harjoitustydn ryhmiin ilmoittautuneet saavat kayda kaikissa ryhmissa, ja
ohjausta saa ensisijaisesti oman ryhman ohjausaikoina.

Harjoitustoiden teemat

Harjoitustydn teemoja ovat testaus, dokumentointi, ohjelman loogisen rakenteen suunnittelu ja
iteratiivisen ohjelmistokehityksen harjoittelu, mukaanlukien versionhallinnan kayttd. Tarkea
teema on myo6s ajankayton suunnitteleminen, mika usein unohtuu. Aina kun teet ty6ta, kirjoita
yl6s kuinka monta tuntia ja mita tehtavia kyseisena paivana teit. Harjoitustydssa on viikottaiset
osapalautukset, “virstanpylvaat”, joiden vaatimukset maaritellaan osiossa Tehtavat ja palautus.

Harjoitustydn lopputuloksena on ohjelma, joka voitaisiin antaa toiselle opiskelijalle
yllapidettavaksi ja taydennettavaksi. Lopullisessa palautuksessa on lahdekoodi, dokumentaatio,
seka automaattiset testit. Lahdekoodi on helposti luettavaa ja tarpeen vaatiessa dokumentoitua.

Harjoitustdiden tekeminen alkaa maanantaina 14.5.2012 klo 11 ja lopullinen deadline on
perjantai 1.6.2012. Demopaiva jarjestetdan keskiviikkkona 30.5.2012. Harjoitusty6 on saatava
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valmiiksi kurssin aikana, muuten kurssi katsotaan keskeytetyksi. Huomioi, ettd myohemmin kuin
1. viikolla keskeytetty tyd johtaa siihen, etta tydn voi tehda uudelleen vain jonotuksen kautta,
mikali paikkoja jaa jostakin ryhmasta yli. Samaa ohjelmaa ei voi jatkaa myéhemmin toisella
kurssilla, vaan ty6 on aloitettava uudella aiheella alusta.

Ohjelmoinnin harjoitusty6

Ohjelmoinnin harjoitustydssa harjoitellaan seuraavia asioita.

e Kasiteanalyysi ja luokkakaavio
Sekvenssikaavio
Ohjelmiston kayttétapausten listaaminen
Oliokaavion piirtdminen
Kettera ohjelmistokehitys
Sovelluslogiikan erotus kayttoliittymalogiikasta. Harjoitusty6ssa toteutetaan seka
graafinen etta tekstipohjainen kayttoliittyma. Graafinen kayttoliittyma on mahdollista
jattaa pois sopimuksen mukaan, mikali aihe ja toteutus tukevat tata vaihtoehtoa.
Graafisen kayttoliittyman tekemistd kuitenkin suositellaan.

Ohjelmoinnin harjoitusty6hon liittyvat viikottaiset tehtavat ja ohjeistus 16ytyvat Tyotavat ja Ohjeet
-dokumentista.

Huomioi, etta jokaisella viikolla on useampi deadline. Palautukset hoidetaan erapaivaan
mennessa versionhallintatydkaluun, josta ohjaaja kdy lukemassa tehtavia ja antaa sitten
palautetta. Opiskelijan on tultava tapaamaan ohjaajaa vahintaan kerran viikossa, mielellaan
kaksi kertaa, palautetta kun on helpompi ja tehokkaampi antaa suullisesti.

Aiheideoita ohjelmoinnin harjoitustydhon I16ytyy sivulta Aiheita.

Demopaiiva

Demopaiva, jolloin ohjelmistoja paasee esittelemaan muille, jarjestetdan viimeisen viikon
keskiviikkona. Jokaiselle osallistujalle on noin 10 minuuttia, jonka aikana voi kertoa ohjelmasta
ja nayttaa miten se toimii. Mielenkiintoista kuultavaa on myos projekteissa kohdatut haasteet ja
onnistumiskokemukset.

Usein kysyttyja kysymyksia

Kysymys: En ole kaynyt kurssia ohjelmistojen mallintaminen, voinko silti osallistua ohjelmoinnin
harjoitusty6hon?

- Jos olet kdynyt ohjelmoinnin jatkokurssin pajamuotoisesti, niin ehdottomasti! Jos ohjelmoinnin
jatkokurssin suorittamisesta on enemman aikaa, suosittelen kertaamaan kurssin uusia asioita
tdman kevaan ohjelmoinnin jatkokurssin materiaalista. Harjoitusty6ssa saat ohjausta ja
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palautetta myos ohjelmistojen mallintamiseen liittyvissa ongelmissa.
Kysymys: Millaisia laskaritilaisuudet ovat?

- Kurssilla ei ole perinteisia laskaritilaisuuksia. Harjoitustoita tehdaan eteenpain laskariaikoina
pajassa tai itsenaisesti. Paikalla on kaytava ainakin pari kertaa viikossa keskustelemassa tyén
etenemisesta.



