POLSKA UNIA ROBOTYKI TURNIEJOWEJ

REGULAMIN KATEGORII xSUMO

1. Informacje ogolne

1.

Celem zawodow jest promowanie robotyki, dobrej zabawy oraz wspotzawodnictwa w
ramach zasad fair play.

2. Definicje

Definicje ogélne

1.

8.

Druzyna - grupa osob sktadajaca sie z Uczestnikow i Zawodnikow, ktorzy samodzielnie
stworzyli co najmniej jednego Robota lub jego algorytm, bioraca udziat w Zawodach.
Konstruktor - osoba opiekujaca sie danym Robotem w czasie trwania Zawodow.
Organizator - osoba nadzorujaca i wptywajaca na przebieg Zawodow, posiadajaca
imienny identyfikator z napisem Organizator.

Robot - urzadzenie mechatroniczne zasilane energia elektryczna poruszajace sie
autonomicznie i w pewnym, zauwazalnym stopniu reagujace na otoczenie.

Roboty identyczne - roboty, majace podobna konstrukcje oraz wykorzystujace podobne
algorytmy. O ostatecznym stwierdzeniu identycznosci robotow decyduje Sedzia
Gtowny.

Sedzia - osoba nadzorujaca przebieg konkurencji w dniu Zawodow.

Uczestnik - osoba, ktora bierze aktywny, lub bierny udziat w zawodach. Moze to by¢
zawodnik, sedzia, organizator lub widz.

Zawodnik - patrz Konstruktor.

Definicje Kategorii

9.

10.
1.
12.

13.

14.

Pilot, modut startowy - komplet urzadzen zdolnych do komunikacji bezprzewodowej w
celu jednoczesnego wystartowania robotow. Organizator ma obowiazek poinformowac
zawodnikdw o uzywanych podczas zawodow protokotach komunikacji innych niz
standard RC5, o czestotliwosci transmisji 38kHz.

Ring - okragta plansza, na ktorej odbywaja sie walki.

Runda - pojedynek Robotdw.

Strefa walki - strefa wyznaczona wokot Ringu, ktora podczas walki musi pozostac
pusta.

Test kartki - test majacy na celu sprawdzenie, czy Robot nie ma zbyt lepkich kot.

Polega na potozeniu Robota na czystej kartce formatu A4 i gramaturze 80 g/m2 tak,
zeby wszystkie kota dotknety powierzchni papieru, a nastepnie podniesieniu Robota.
Nawet minimalne podniesienie kartki skutkuje niedopuszczeniem Robota do walki.
Walka - zespot Rund, w ktdérych uczestnicza te same Roboty.



3. Specyfikacja konkurencji

1.

ok wbd

N o

10.
11.

12.

W zawodach biora udziat Roboty, ktorych celem jest wypychanie siebie nawzajem z
Ringu.

Robot musi by¢ wyposazony w Modut Startowy (nie dotyczy NanoSumo).

Nie ma ograniczen co do ilosci startujagcych Robotéw danej Druzyny.

Nie dopuszcza sie startu w zawodach dwoch Identycznych Robotow.

Konkurencje sktadaja sie z eliminacji oraz finatu. Dopuszcza sie mozliwos¢ rozegrania
samego finatu w przypadku gdy liczba robotow jest mniejsza od 9.

W eliminacjach Roboty moga by¢ podzielone na grupy.

Eliminacje odbywaja sie zgodnie z systemem rozgrywek kazdy z kazdym.

Do finatu awansuja roboty z najwieksza liczba punktow po odbyciu sie wszystkich
Walk, lub uptynieciem okreslonej przez Organizatora ilosci czasu od rozpoczecia
konkurencji.

W przypadku gry Roboty na miejscach pretendujacych do finatu maja tyle samo
punktow (po odbyciu sie wszystkich Walk), brany bedzie pod uwage wynik z
bezposredniej Walki tych Robotéw. Do finatu przechodzi zwyciezca. W sytuacji, gdy
niemozliwe jest wytonienie finalisty, przeprowadzane beda dodatkowe Walki.

Finaty odbywaja sie zgodnie z pucharowym systemem rozgrywek.

Organizator zapewnia stolik, krzesto oraz dostep do gniazdka elektrycznego Druzynie.
Inne potrzeby nalezy zgtosi¢ organizatorowi w trakcie elektronicznej rejestracji.
Organizator nie ma obowiazku spetnic tych potrzeb, ale ma obowiazek powiadomic¢ czy
zostana one spetnione.

Roboty przez caty czas trwania zawodow moga by¢ ogladane przez uczestnikow, a
cztonkowie Druzyny zobowiazuja sie do uprzejmego odpowiadania Uczestnikom na
pytania.

Specyfikacja Robota i Ringu

1.

o

Roboty kategorii xSumo podzielone sa na 4 kategorie wagowe rézniagce sie miedzy soba
parametrami Robota oraz Ringu. Parametry te sa zamieszczone w tab. 1.
Roboty przekraczajace parametry podane w tabeli 1 nie zostang dopuszczone do
rozgrywek.
Pomiar tych parametréow, obowigzkowo dla kazdego Robota, odbedzie sie przed
zawodami.
Dopuszcza sie mozliwos¢ wykonywania pomiarow wyrywkowo, lub na zyczenie
przeciwnika w trakcie trwania zawodow.
Ring musi byc¢ koloru czarnego z biatym marginesem przy krawedzi.
Dopuszczalna tolerancja wymiarow ringow oraz biatego marginesu wynosi +- 5%.
Zawodnicy sa bezwzglednie zobowiazani do dbania o bezpieczenstwo Uczestnikow
podczas walk ich Robotow.

Tab. 1. Ograniczenia konstrukcyjne Robotéw oraz Ringow



Kategoria Maksymalne Maksymalna | Srednica ringu | Szeroko$¢ biatego

wymiary robota | waga robota [cm] marginesu

dt. x szer. x wys. [g] [cm]

[cm]
Sumo 20x 20 x * 3000 154 5

MiniSumo 10x10x * 500 77 2.5
MicroSumo 5x5x5 100 38.5 1.2
NanoSumo 2.5x2.5x2.5 25 19.25 0.7

* w przypadku kategorii MiniSumo oraz Sumo, nie okresla sie wysokosci maksymalnej

5. Zasady rozgrywek

1.

w

10.
11.

12

13.
14.

15.
16.

17.

Runda polega na wzajemnym spychaniu sie z Ringu dwodch Robotow tej samej
kategorii.

O kolejnosci i sposobie ustawiania Robotéw decyduje Organizator.

Zawodnicy po ustawieniu Robotow na Ringu opuszczaja wyznaczong strefe walki.
Roboty startowane sa przez sedziego za pomoca Pilota po wczesniejszym wyrazeniu
zgody Konstruktorow.

W przypadku, gdy jeden z Robotdow nie wystartuje (lub wystartuje z op6znieniem
wiekszym od 500 ms), Runda jest przerywana, a nastepnie powtarzana. Jezeli ten sam
Robot nie wystartuje 5 razy z rzedu to przegrywa Walke.

Moduty startowe nie obowiazuja w kategorii NanoSumo (w kategorii NanoSumo na znak
sedziego zawodnicy startuja swoje roboty samodzielnie. Robot moze poruszy¢ sie
najszybciej po uptywie 5 sekund od momentu sedziowskiego znaku do startu, w
przeciwnym razie uznawany jest falstart - dwa falstarty z rzedu poddaja Walke).
Robot, ktory jako pierwszy dotknie podtoza znajdujacego sie w Strefie Walki przegrywa
Runde.

W przypadku, gdy nie bedzie mozna rozstrzygnaé ktory z robotow przegrat Runde,
zostaje ona powtorzona.

Gdy obaj zawodnicy wyraza zgode Runda jest przerywana i zostaje powtorzona. Gdy
wielokrotnie dojdzie do takiej sytuacji i Walke ciezko bedzie rozstrzygnac¢ Sedzia
uznaje remis.

Zawodnik ma prawo przerwac Runde w kazdej chwili, ale skutkuje to jej przerwaniem.
Runda moze trwac¢ maksymalnie 1 min - po tym czasie nastepuje jej powtorzenie.

. Walki tocza sie az do momentu, gdy jeden z Robotéw wygra dwie Rundy. Zwyciezca

otrzymuje 3 punkty.

W przypadku remisu, Zawodnicy otrzymuja 1 punkt.

W przypadku nie stawienia sie Robota na Runde przed uptywem wyznaczonego czasu,
Robot przegrywa Walke.

Przyznane punkty maja znaczenie wytacznie podczas wytonienia zwyciezcow grup.
Pomiedzy Rundami Zawodnicy maja 60 sekund na drobne naprawy Robota oraz
przygotowanie go do nastepnej Rundy.

Dopuszcza sie mozliwos¢ wyrywkowego przeprowadzania Testu kartki lub na zyczenie



18.

19.

20.
21.

przeciwnika.

Po przejsciu Testu kartki przed Runda, Zawodnik ma obowigzek odtozy¢ Robota od razu
na Ring. Niedopuszczalne jest wtedy czyszczenie lub smarowanie kot.

W przypadku nie przejscia Testu kartki, Robot przegrywa Runde. Ma nastepnie prawo
zmienic¢ kota lub zmodyfikowad konstrukcje.

Przebieg Walk nadzorowac bedzie co najmniej dwdch sedzidw,

Do finatu w poszczegolnych kategoriach awansuje 2" robotow, dla n>=3.

6. Kwestie sporne, odpowiedzialnos¢ i dyskwalifikacja

1.

Wszelkie kwestie sporne zwigzane z kategorig opisang niniejszym regulaminem
rozstrzyga Sedzia danej kategorii.

Wszelkie spory i sytuacje nie opisane w niniejszym Regulaminie rozstrzyga Sedzia
Gtowny.

Zawodnik ma prawo odwotac¢ sie od decyzji Sedziego w oparciu o dowody do czaru
rozpoczecia nastepnej Rundy. Moze to by¢ podstawa do zmiany wyniku Rozgrywki.
Odpowiedzialnosc¢ za wszelkie dziatania kazdego z cztonkdéw Druzyny ponosi Druzyna.
W przypadku nieprzestrzegania zasad rozgrywek fair-play przez jednego z cztonkéw
Druzyny, Sedzia Gtowny ma prawo natozy¢ na Druzyne kare w postaci dyskwalifikacji.
W przypadku zachowania cztonka Druzyny, ktére narusza: normy moralne, dobre
obyczaje, godnos¢ cztowieka, uczucia religijne lub bezpieczenstwo Uczestnikow,
Sedzia Gtowny ma prawo natozyc na Druzyne kare w postaci dyskwalifikacji.
Dyskwalifikacja Druzyny powoduje uniewaznienie wszystkich wynikow uzyskanych
przez Druzyne w dniu trwania Zawodow.

Zdyskwalifikowana Druzyna ma obowigzek zwroci¢ wszystkie nagrody zdobyte w dniu
Zawodow.

Decyzja Sedziego Gtownego jest ostateczna.

7. Zgoda na publikacje

1.

Rejestracja Robota w zawodach oznacza wyrazenie zgody na publikacje podstawowych
informacji na jego temat tj. nazwy Robota, nazwy Druzyny, nazwy Uczelni lub
Instytucji, zdjeé, filméw oraz zajetego miejsca przez Organizatorow i Partnerow
Zawodow bez koniecznosci informowania o tym Konstruktora lub Druzyny.



POLSKA UNIA ROBOTYKI TURNIEJOWEJ

REGULAMIN MICROMOUSE

1. Informacje ogolne

1.

Celem zawodow jest promowanie robotyki, dobrej zabawy oraz wspotzawodnictwa w
ramach zasad fair play.

2. Definicje

Definicje ogélne

1.

8.

Druzyna - grupa osob sktadajaca sie z Uczestnikdéw i Zawodnikow, ktérzy samodzielnie
stworzyli co najmniej jednego Robota lub jego algorytm, bioraca udziat w Zawodach.
Konstruktor - osoba opiekujaca sie danym Robotem w czasie trwania Zawodow.
Organizator - osoba nadzorujaca i wptywajaca na przebieg Zawodow. Wyposazona w
imienny identyfikator z napisem Organizator.

Robot - urzadzenie mechatroniczne zasilane energig elektryczng poruszajace sie
autonomicznie i w pewnym, zauwazalnym stopniu reagujace na otoczenie.

Roboty identyczne - Roboty, majace podobna konstrukcje oraz wykorzystujace
podobne algorytmy. O ostatecznym stwierdzeniu identycznosci robotow decyduje
Sedzia Gtowny.

Sedzia - osoba nadzorujaca przebieg konkurencji w dniu Zawodow.

Uczestnik - osoba, ktora bierze aktywny, lub bierny udziat w zawodach. Moze to byc
zawodnik, sedzia, organizator lub widz.

Zawodnik - patrz Konstruktor.

Definicje Kategorii

1.
2.
3.

Préba - czas, w ktorym odbywaja sie punktowane przejazdy.

Czas eksploracji - czas pomiedzy rozpoczeciem Proby a jej zakonczeniem.

Czas przejazdu - czas mierzony pomiedzy startem robota z Pola startowego a
dotarciem do Mety.

Labirynt - kwadratowa plansza na ktérej odbywaja sie przejazdy.

Meta - obszar sktadajacy sie z 4 pdl (bez scianek i stupkdéw). Do mety istnieje tylko
jeden wjazd. Celem robota jest dotarcie do tego obszaru.

Pole startowe - pole znajdujace sie w jednym, wyznaczonym rogu labiryntu. Jest to
pole o wspotrzednych (1, 1), znajduje sie ono w potudniowo-zachodnim rogu.

3. Specyfikacja konkurencji

1.

2.

W zawodach biorg udziat Roboty, ktérych celem jest dojechanie z Pola startowego do
Mety Labiryntu.
Nie ma ograniczen co do ilosci startujacych robotéw danej Druzyny.
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Nie dopuszcza sie startu w zawodach dwadch Identycznych robotow.

Zawody sktadaja sie z fazy testow oraz fazy prob.

Fragment Labiryntu zostanie udostepniony Zawodnikom podczas fazy testow.

Zawodnik ma tylko jedna probe, trwajaca nie wiecej niz 10 minut.

Organizator zapewnia stolik, krzesto oraz dostep do gniazdka elektrycznego Druzynie.
Inne potrzeby nalezy zgtosi¢ organizatorowi w trakcie elektronicznej rejestracji.
Organizator nie ma obowiazku spetni¢ tych potrzeb, ale ma obowiazek powiadomic¢ czy
zostana one spetnione.

Roboty przez caty czas trwania zawodow moga byc¢ ogladane przez uczestnikow, a
cztonkowie Druzyny zobowiazuja sie do uprzejmego odpowiadania Uczestnikom na
wszelkie pytania.

4. Specyfikacja Robota i Labiryntu

Specyfikacja Robota

1.

2.

Maksymalne wymiary Robota wynosza 25 x 25 cm. Wysokos¢ oraz masa nie sa
ograniczone. Jednakze nalezy zwroci¢ uwage na szerokos¢ korytarzy.

Robot nie moze przekroczy¢ dopuszczalnych wymiarow w zadnym momencie
przejazdu.

Specyfikacja Labiryntu

3.

ul

Labirynt sktada sie z kwadratowych pol o wymiarach 180 x 180 mm. Liczba pol
labiryntu zostaje podana zawodnikom co najmniej na miesigc przed zawodami.

Pola moga byc¢ oddzielone od siebie sciankami o wysokosci 50mm i grubosci 12mm.
Sciany labiryntu sa koloru biatego, podtoze jest koloru czarnego.

Labirynt musi zawiera¢ Mete znajdujaca sie w polach o wspoétrzednych podanych co
najmniej tydzien przed zawodami.

Labirynt wykorzystany na zawodach mozna pokonac¢ wykorzystujac algorytm zaréwno
prawej jak i lewej reki. Zadna z tych tras nie bedzie najkrotsza droga do celu.

5. Zasady rozgrywek

1.

Od momentu otwarcia konkurencji odbywa sie faza testow. Zawodnicy moga
pokonywac udostepniony im fragment labiryntu. Celem fazy testéw jest wstepna
kalibracja czujnikow i uktadu sterowania.

Po rozpoczeciu fazy Prob zawodnicy kolejno odbywaja Préby. Kolejnos¢ Préb jest
wyznaczona przez Organizatora.

Przed startem zawodnicy maja 1 minute na skalibrowanie czujnikow i wybor strategii
przeszukiwania labiryntu.

Podczas Proby nie mozna wymienia¢ zrdédta zasilania robota, wptywac na algorytm
sterujacy ani zmieniac¢ konstrukcji Robota. Dopuszcza sie tylko wykonywanie drobnych
napraw.



10.

11

Po znaku danym przez sedziego rozpoczyna sie Proba, a Robot moze ruszy¢ z pola
startowego.

Wraz z wyruszeniem Robota z Pola startowego rozpoczyna si¢ pomiar Czasu eksploracji
oraz pierwszego Czasu przejazdu.

Po dotarciu do Mety mozliwa jest dalsza eksploracja Labiryntu.

Robot moze powrdci¢ do Pola startowego i sam rozpocza¢ nowy przejazd pomiarowy
lub moze zostac¢ tam ustawiony przez operatora bez kary, po tym jak dojechat do Mety.
Dopuszcza sie mozliwos¢ dotkniecia, lub poprawienia potozenia Robota, jednak kazda
ingerencja powoduje doliczenie 5 karnych sekund do koncowego czasu.

W przypadku zbytniej ingerencji zawodnika w przejazd Robota, nastepuje
dyskwalifikacja. Musi ona jednak byc¢ poprzedzona upomnieniem sedziego.

. Niedozwolone jest niszczenie Labiryntu.
12.
13.

Robot musi poruszac sie po podtozu.
Wynikiem danego Robota jest czas koncowy obliczony ze wzoru:

WYNIK = czas eksploracji/30 + czas przejazdu + liczba kar x 5 [s]

6. Kwestie sporne, odpowiedzialnos¢ i dyskwalifikacja

1.

Wszelkie kwestie sporne zwigzane z kategorig opisang niniejszym regulaminem
rozstrzyga sedzia danej kategorii.

Wszelkie spory i sytuacje nie opisane w niniejszym Regulaminie rozstrzyga Sedzia
Gtowny.

Odpowiedzialnosc¢ za wszelkie dziatania kazdego z cztonkdéw Druzyny ponosi Druzyna.
W przypadku nieprzestrzegania zasad rozgrywek fair-play przez jednego z cztonkéw
Druzyny, Sedzia Gtéwny ma prawo natozyé na Druzyne kare w postaci punktow
karnych. Zasady przyznawania punktow karnych nie s3a zawarte w niniejszym
regulaminie.

W przypadku zachowania cztonka druzyny, ktére narusza: normy moralne, dobre
obyczaje, godnos¢ cztowieka, uczucia religijne lub bezpieczenstwo Uczestnikow,
Sedzia Gtowny ma prawo natozy¢ na Druzyne kare w postaci punktow karnych lub
dyskwalifikacji.

Dyskwalifikacja Druzyny powoduje uniewaznienie wszystkich wynikow uzyskanych
przez Druzyne w dniu trwania Zawodow.

Zdyskwalifikowana Druzyna ma obowiazek zwroci¢ wszystkie nagrody zdobyte w dniu
Zawodow.

Decyzja Sedziego Gtownego jest ostateczna.

7. Zgoda na publikacje

1.

Rejestracja robota w zawodach oznacza wyrazenie zgody na publikacje podstawowych
informacji na jego temat tj. nazwy robota, nazwy druzyny, nazwy Uczelni lub



Instytucji, zdje¢, filméw oraz zajetego miejsca przez Organizatorow i Partnerow
Zawodow bez koniecznosci informowania o tym Konstruktora lub Druzyny.



POLSKA UNIA ROBOTYKI TURNIEJOWEJ

REGULAMIN FREESTYLE

1. Informacje ogolne

1.

Celem zawodow jest promowanie robotyki, dobrej zabawy oraz wspotzawodnictwa w
ramach zasad fair play.

2. Definicje

Definicje ogélne

1.

8.

Druzyna - grupa osob sktadajaca sie z Uczestnikow i Zawodnikow, ktorzy samodzielnie
stworzyli co najmniej jednego Robota lub jego algorytm, bioraca udziat w Zawodach.
Konstruktor - osoba opiekujaca sie danym Robotem w czasie trwania Zawodow.
Organizator - osoba nadzorujaca i wptywajaca na przebieg Zawodow. Wyposazona w
imienny identyfikator z napisem Organizator.

Robot - urzadzenie mechatroniczne zasilane energia elektryczna poruszajace sie
autonomicznie i w pewnym, zauwazalnym stopniu reagujace na otoczenie.

Roboty identyczne - Roboty, majace podobna konstrukcje oraz wykorzystujace
podobne algorytmy. O ostatecznym stwierdzeniu identycznosci robotow decyduje
Sedzia Gtowny.

Sedzia - osoba nadzorujaca przebieg konkurencji w dniu Zawodow.

Uczestnik - osoba, ktora bierze aktywny, lub bierny udziat w zawodach. Moze to by¢
zawodnik, sedzia, organizator lub widz.

Zawodnik - patrz Konstruktor.

Definicje Kategorii

1.

Komisja - czteroosobowy zespot powotywany przez organizatorow, w ktorego sktad
moga wchodzi¢ Organizatorzy, przedstawiciele Uczelni, sponsorow oraz Polskiej Unii
Robotyki Turniejowej.

Specyfikacja konkurencji

1.

2.
3.
4

Celem konkurencji jest prezentacja swoich Robotow przez Zawodnikdw.

Nie ma ograniczen co do ilosci startujacych Robotow danej Druzyny.

Nie dopuszcza sie startu w zawodach dwdch Identycznych robotow.

Kazda Druzyna otrzyma od organizatora stoisko opatrzone numerem Robota oraz jego
nazwa. Na tym stoisku Druzyna bedzie mogta prezentowad swojego Robota przez caty
dzien trwania zawodow.

Organizator zapewnia stolik, krzesto oraz dostep do gniazdka elektrycznego. Inne
potrzeby nalezy zgtosi¢ organizatorowi w trakcie rejestracji. Organizator nie ma
obowiazku spetni¢ tych potrzeb, ale ma obowiazek powiadomié czy zostana one



spetnione.

Roboty przez caty czas trwania zawodow moga byc ogladane przez uczestnikow, a
cztonkowie druzyny zobowiazuja sie do uprzejmego odpowiadania widzom na wszelkie
pytania.

4. Specyflkac ja robota

2.

Robot nie moze celowo zagrazac zyciu ani zdrowiu uczestnikow zawodow.

Robot nie moze niszczy¢ niczego, chyba ze jest to przeznaczenie robota i zniszczenia
dokonywane sa w kontrolowanych warunkach, pod nadzorem Konstruktora i
Organizatora.

Na potrzeby tej konkurencji nie ustala sie innych ograniczen konstrukcyjnych.

5. Zasady rozgrywek

1.

Zwyciezcy konkurencji FreeStyle zostang wytonieni w wyniku gtosowania, do ktorego
uprawnionymi beda specjalnie powotana do tego celu Komisja oraz wszystkie osoby
bedace Uczestnikami zawodow. Poszczegolne gtosowania odbywaja sie oddzielnie,
wedtug zasad przedstawionych ponizej.
Organizator zobowiazuje sie powotac zespot sedzidow, ktorzy beda czuwali nad
poprawnoscia gtosowania.
Oceniane sa Roboty, a nie Druzyna.
Kazdy cztonek komisji bedzie mogt oceni¢ wszystkie Roboty biorace udziat w
konkurencji w skali od 1 do 10 w 4 kategoriach:

a. innowacyjnosc¢ pomystu,

b. realizacja od strony technicznej,

c. estetyka wykonania

d. stopien zaawansowania technologicznego Robota.
Koncowy wynik komisyjnej czesci gtosowania jest obliczany na podstawie wzoru:

WYNIK_KOMISYJINY = x/4

X - Suma punktow uzyskanych przez Robota w gtosowaniu komisji
Organizator nie ma obowiazku udostepni¢ zawodnikom wypetnionych formularzy, ale
ma obowiagzek podac ostateczne wyniki.
Uczestnicy zawoddw moga oddac nie wiecej niz po jednym gtosie na dowolng liczbe
Robotow.
Wynik czesci gtosowania, w ktorej biorg udziat Uczestnicy jest suma zdobytych przez
Robota gtosow.
Gtosy oddaje sie poprzez wypetnienie specjalnego formularza.

. Ostateczny wynik danego robota to wynik z gtosowania komisji powigkszony o liczbe

dodatkowych punktow, przydzielanych wedtug zasady:
a. +10 punktéw za pierwsze miejsce w gtosowaniu Uczestnikow,
b. +8 punktow za drugie miejsce w gtosowaniu Uczestnikow,
c. +6 punktow za trzecie miejsce w gtosowaniu Uczestnikow,



d. +4 punkty za czwarte miejsce w gtosowaniu Uczestnikow,
e. +2 punkty za pigte miejsce w gtosowaniu Uczestnikow.

6. Kwestie sporne, odpowiedzialnos¢ i dyskwalifikacja

1.

Wszelkie kwestie sporne zwigzane z kategorig opisang niniejszym regulaminem
rozstrzyga sedzia danej kategorii.

Wszelkie spory i sytuacje nie opisane w niniejszym Regulaminie rozstrzyga Sedzia
Gtowny.

Odpowiedzialnosc¢ za wszelkie dziatania kazdego z cztonkdéw Druzyny ponosi Druzyna.
W przypadku nieprzestrzegania zasad rozgrywek fair-play przez jednego z cztonkéw
Druzyny, Sedzia Gtéwny ma prawo natozyé na Druzyne kare w postaci punktow
karnych. Zasady przyznawania punktow karnych nie sa zawarte w niniejszym
regulaminie.

W przypadku zachowania cztonka druzyny, ktére narusza: normy moralne, dobre
obyczaje, godnos¢ cztowieka, uczucia religijne lub bezpieczenstwo Uczestnikow,
Sedzia Gtowny ma prawo natozy¢ na Druzyne kare w postaci punktow karnych lub
dyskwalifikacji.

Dyskwalifikacja Druzyny powoduje uniewaznienie wszystkich wynikow uzyskanych
przez Druzyne w dniu trwania Zawodow.

Zdyskwalifikowana Druzyna ma obowiazek zwroci¢ wszystkie nagrody zdobyte w dniu
Zawodow.

Decyzja Sedziego Gtownego jest ostateczna.

7. Zgoda na publikacje

1.

Rejestracja robota w zawodach oznacza wyrazenie zgody na publikacje podstawowych
informacji na jego temat tj. nazwy robota, nazwy druzyny, nazwy Uczelni lub
Instytucji, zdjeé, filméw oraz zajetego miejsca przez Organizatorow i Partnerow
Zawodow bez koniecznosci informowania o tym Konstruktora lub Druzyny.



POLSKA UNIA ROBOTYKI TURNIEJOWEJ

REGULAMIN LINEFOLLOWER

1. Informacje ogolne

1.

Celem zawodow jest promowanie robotyki, dobrej zabawy oraz wspotzawodnictwa w
ramach zasad fair play.

2. Definicje

Definicje ogélne

1.

8.

Druzyna - grupa osob sktadajaca sie z Uczestnikow i Zawodnikdw, ktorzy samodzielnie
stworzyli co najmniej jednego Robota lub jego algorytm, bioraca udziat w Zawodach.
Konstruktor - osoba opiekujaca sie danym robotem w czasie trwania Zawodow.
Organizator - osoba nadzorujaca i wptywajaca na przebieg Zawodow. Wyposazona w
imienny identyfikator z napisem Organizator.

Robot - urzadzenie mechatroniczne zasilane energia elektryczng poruszajace sie
autonomicznie i w pewnym, zauwazalnym stopniu reagujace na otoczenie.

Roboty identyczne - roboty, majace podobna konstrukcje oraz wykorzystujace podobne
algorytmy. O ostatecznym stwierdzeniu identycznosci robotéw decyduje Sedzia
Gtowny.

Sedzia - osoba nadzorujaca przebieg konkurencji w dniu Zawodow.

Uczestnik - osoba, ktora bierze aktywny, lub bierny udziat w zawodach. Moze to by¢
zawodnik, sedzia, organizator lub widz.

Zawodnik - patrz Konstruktor.

Definicje Kategorii

1.
2.

Bramka pomiarowa - element systemu pomiaru Czasu przejazdu Robota.

Czas przejazdu - czas mierzony za pomocg Bramek pomiarowych znajdujacych w
Miejscu startowym oraz na Mecie. Rozpoczecie oraz zakonczenie liczenia czasu
przejazdu nastepuje po przejechaniu Robota przez odpowiednie Bramki pomiarowe.

LF Turbo - Robot wyposazony w Naped tunelowy.

LF Standard - Robot nie wyposazony w Naped tunelowy.

Meta - miejsce znajdujace sie na Trasie wyposazone w Bramke pomiarowa,
jednoznacznie wskazujace jej koniec.

Miejsce startowe - miejsce znajdujace sie na Trasie wyposazone w Bramke pomiarowa,
jednoznacznie wskazujace miejsce postawienia robota w celu rozpoczecia Proby.
Naped tunelowy - wysokoobrotowy silnik elektryczny z przymocowanymi do wirnika
topatami, wykorzystywany do zwiekszenia docisku robota sitg odrzutu powietrza.

Proba - przejazd po Trasie wykonywany przez Robota, w ktorym liczony jest Czas
przejazdu.

Trasa - linia ciagta znajdujaca sie na planszy, wskazujaca tor ruchu Robota.



10.

1.

12.

Trasa otwarta - jest to Trasa, na ktorej Miejsce Startowe oraz Meta znajduja sie w
réznych miejscach.

Trasa testowa - jest to Trasa przeznaczona do testow Robota. Jest wykonana z tego
samego materiatu co Trasa przeznaczona na Proby.

Trasa zamknieta - jest to Trasa, na ktorej Miejsce startowe oraz Meta znajduja sie w
tym samym miejscu.

Specyfikacja konkurencji

1.

10.
11.

12.

13.

W zawodach biora udziat Roboty, ktérych celem jest przejechanie wyznaczonej Trasy w
mozliwie najkrotszym czasie, lecz nie dtuzszym niz 2 minuty.
Podstawowym kryterium klasyfikacji Prob Robotow sa uzyskane czasy od najkrétszego
do najdtuzszego.
Roboty startujace w niniejszej konkurencji moga zosta¢ przydzielone do jednej z
dwoch kategorii:

a. LF Standard,

b. LF Turbo.
W przypadku, gdy robot nie ukonczy przejazdu, zapisywany jest czas 2 min.
Po kilkukrotnym przejechaniu Mety, czas przejazdu robota zostaje zatrzymany. Ilos¢
przejazdow przez Mete okresla Organizator.
Proba rozpoczynana jest na znak sedziego. Po jej ukonczeniu Zawodnik musi zabrac
robota z trasy.
Nie dopuszcza sie startu w zawodach dwoch Identycznych robotéw.
Proba jest zaliczana w momencie, gdy Robot samodzielnie przejedzie wyznaczona
trase.
Zawody w niniejszej kategorii sktadaja sie z fazy eliminacyjnej oraz fazy finatowej.
Druzyny maja do dyspozycji Trase testowa w czasie trwania zawodow.
Robot Zawodnika moze wykonac¢ dowolng liczbe Prob, jednakze pierwszenstwo startu
posiada Robot, ktory wykonat ich mniejsza liczbe.
Organizator zapewnia stolik, krzesto oraz dostep do gniazdka elektrycznego Druzynie.
Inne potrzeby nalezy zgtosi¢ organizatorowi w trakcie elektronicznej rejestracji.
Organizator nie ma obowiazku spetni¢ tych potrzeb, ale ma obowiazek powiadomic¢ czy
zostang one spetnione.
Roboty przez caty czas trwania zawodow moga byc ogladane przez uczestnikow, a
cztonkowie Druzyny zobowiazuja sie do uprzejmego odpowiadania Uczestnikom na
wszelkie pytania.

Specyfikacja robota i trasy

Specyfikacja robota

1.
2.

Robot nie moze celowo zagrazac zyciu ani zdrowiu Uczestnikow zawodow.

Robot nie moze niszczy¢ obiektdw ani rzeczy znajdujacych sie w jego zasiegu w wyniku
celowego lub niepoprawnego dziatania.

Wymiary Robota nie moga by¢ wigksze niz:



a. 297mm - dotyczy catkowitej dtugosci,
b. 210mm - dotyczy catkowitej szerokosci,
c. 210mm - dotyczy catkowitej wysokosci.
4. Robot musi poruszac sie w sposob autonomiczny.
5. Komunikacja z robotem w trakcie Proby jest zabroniona. Dozwolone jest zdalne
startowanie oraz zatrzymywanie Robota.
6. Dopuszcza sie roboty wyposazone w Naped tunelowy.

Specyfikacja trasy

1. Plansza, na ktorej znajduje sie Trasa moze by¢ wykonana z ptyt lub banerdw.
Organizator zobowigzuje sie zamiesci¢ na stronie internetowej Zawodoéw informacje
dotyczace materiatu Trasy co najmniej miesiac przed dniem zawodow.

2. Trasa jest tasma izolacyjng o grubosci 19 mm (+-1 mm) naklejana na plansze, w
kolorze kontrastujacym do nawierzchni Planszy (biatym lub czarnym).

3. Odlegtosci pomiedzy najblizszymi krawedziami linii oraz krawedziami linii i planszy
musza wynies¢ co najmniej 210 mm.

4. Czas przejazdu liczony jest za pomoca bramek pomiarowych. Rozpoczecie oraz
zakonczenie liczenia czasu moze mie¢ miejsce:

a. W Trasie otwartej - rozpoczecie pomiaru nastepuje po wykryciu robota przez
Bramke pomiarowa znajdujaca sie w Miejscu startu; zakonczenie pomiaru
nastepuje po wykryciu robota przez Bramke pomiarowa znajdujaca sie na
Mecie.

b. W Trasie zamknietej - rozpoczecie pomiaru nastepuje po wykryciu robota przez
Bramke pomiarowa; zakonczenie pomiaru nastepuje po kolejnym wykryciu
robota przez te sama Bramke pomiarowa, zgodnie z pkt. 3.5.

5. W przypadku awarii bramek pomiarowych Organizator moze mierzy¢ czas stoperem.
6. Minimalny kat skretu o promieniu 0 mm wynosi 45 stopni.

5. Zasady rozgrywek

1. Rozgrywki prowadzone sa pod nadzorem Sedziego.
2. Zawody rozgrywaja sie w dwoch fazach:
a. eliminacyjnej,
b. finatowej.
3. Faza eliminacyjna:
a. Sktada sie z Prob Robotéw wykonywanych na co najmniej jednej Trasie w
okreslonym przez Organizatora czasie.
b. Robot moze pokonac Trase dowolna liczbe razy. Jako wynik koncowy uznaje sie
najkrotszy Czas przejazdu.
c. Pierwszenstwo w przejazdach maja roboty, ktére do tej pory wykonaty ich
najmniej.
d. Do finatu przechodzi 8 robotow z najkrotszymi Czasami przejazdu. W
przypadku, gdy Proby odbywaty sie na dwoch lub wiecej trasach
eliminacyjnych, brana jest pod uwage suma najkrotszych czasow z kazdej z



10.

1.

12.

13.

14.
15.

16.

tras.
Faza finatowa:
a. Robot moze pokonac Trase maksymalnie 2 razy. Jako wynik koncowy uznaje sie
najkrotszy Czas przejazdu.
b. Roboty wykonuja przejazdy wedtug klasyfikacji eliminacyjnej, od najdtuzszego
Czasu przejazdu do najkrotszego.
W przypadku, gdy dwa lub wiecej Robotéw ma taki sam czas, zostanie przeprowadzona
dodatkowa Préba pomiedzy nimi.
Sedzia ma prawo przerwac¢ Probe, gdy uzna, ze sa tamane zasady niniejszego
regulaminu lub gdy robot nie jest w stanie ukonczyc Proby.
Organizator udostepnia Zawodnikom Trase testowa.
Organizator moze podzieli¢ niniejsza konkurencje na dwie kategorie.
a. LF Standard,
b. LF Turbo.
Informacja na temat podziatu kategorii musi zosta¢ opublikowana na stronie
internetowej Zawodow co najmniej miesiac przed dniem zawodow.
Na wyrazne zyczenie Zawodnika, robot z grupy LF Standard moze zostac przeniesiony
do grupy LF Turbo. Przeniesienie robota z LF Turbo do LF Standard jest niemozliwe.
Zapis ten jest stosowny tylko w przypadku, gdy niniejsza konkurencja zostanie
podzielona na dwie kategorie.
Robot musi poruszac sie catkowicie autonomicznie. Kazda komunikacja z robotem w
trakcie Proby grozi niezaliczeniem przejazdu lub dyskwalifikacja Zawodnika. Decyzje o
ukaraniu Zawodnika podejmuje sedzia. Dozwolone jest zdalne startowanie oraz
zatrzymanie robota.
Robot musi przemieszczac sie po Trasie zgodnie z kierunkiem ruchu wskazanym przez
Sedziego.
Robot w trakcie Préby moze sScinad zakrety. W przypadku, gdy robot dokonuje zbyt
duzego uproszczenia trasy, sedzia moze uznac przejazd za niewazny.
Limit czasu przejazdu to 2 minuty.
Robot w trakcie przejazdu nie moze uszkodzi¢ trasy, ani zaktécaé przyrzadow
pomiarowych.
Roboty startujace w Zawodach mogg otrzymac punkty Klasyfikacji Konstruktoréw po
spetnieniu odpowiednich wymagan, ktory nie sa zawarte w niniejszym regulaminie.

6. Kwestie sporne, odpowiedzialnosc i dyskwalifikacja

1.

3.
4,

Wszelkie kwestie sporne zwigzane z kategorig opisana niniejszym regulaminem
rozstrzyga sedzia danej kategorii.

Wszelkie spory i sytuacje nie opisane w niniejszym Regulaminie rozstrzyga Sedzia
Gtowny.

Odpowiedzialnos¢ za wszelkie dziatania kazdego z cztonkéw Druzyny ponosi Druzyna.
W przypadku nieprzestrzegania zasad rozgrywek fair-play przez jednego z cztonkow
Druzyny, Sedzia Gtowny ma prawo natozy¢ na Druzyne kare w postaci punktow



karnych. Zasady przyznawania punktow karnych nie sa zawarte w niniejszym
regulaminie.

5. W przypadku zachowania cztonka druzyny, ktére narusza: normy moralne, dobre
obyczaje, godnos¢ cztowieka, uczucia religijne lub bezpieczenstwo Uczestnikdw,
Sedzia Gtowny ma prawo natozy¢ na Druzyne kare w postaci punktow karnych lub
dyskwalifikacji.

6. Dyskwalifikacja Druzyny powoduje uniewaznienie wszystkich wynikdéw uzyskanych
przez Druzyne w dniu trwania Zawodow.

7. Zdyskwalifikowana Druzyna ma obowiazek zwrdci¢ wszystkie nagrody zdobyte w dniu
Zawodow.

8. Decyzja Sedziego Gtownego jest ostateczna.

7. Zgoda na publikacje

1. Rejestracja robota w zawodach oznacza wyrazenie zgody na publikacje podstawowych
informacji na jego temat tj. nazwy robota, nazwy druzyny, nazwy Uczelni lub
Instytucji, zdjeé, filmoéw oraz zajetego miejsca przez Organizatorow i Partnerow
Zawodow bez koniecznosci informowania o tym Konstruktora lub Druzyny.
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