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Skemmtigardurinn
(Minecraft Education Editions)

Verkefnid ykkar

Vinnid i 2-3 manna hépum, taki® upp pegar ykkar “agent”
klarar eina af fjbrum prautum sem pid veljid inn a “code
Builder Tutorials” i Minecraft Education (Mcee). bid eigid
lika ad svara spurningum um verkefnid sem eru hér fyrir
nedan og hlada nidur myndbandinu sem pid gerdud og
deila pvi inn i Seesaw verkefnid asamt pvi ad deila
kédanum.

052 code Buider *

Pegar afanga 1 er lokid byrjar skemmtunin, par sem pid
eigid ad gera ykkar eigin skemmtigard, med prautum (mini-games), byggja russibana og
adrar afpreyingar sem finna ma i skemmtigorou.

1. hluti

Ad setja upp heim (World setup)

Ad setja upp “Heiminn” i fyrsta hlutanum er mjég audveld!
1. Opnadu Minecraft: EE
Veldu ,Play“ og sidan ,Create New"
Veldu ,,Code Builder Tutorial”
Stilltu verdldina a ,creative®
Smelltu & ,Create” vinstra megin & skjanum
begar pu ert komin i veroldina, tengdu Code Connection til ad hlada upp
MakeCode. Opnadu “chat” svaedid, smelltu a / og veldu Code Builder.
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Upptakan

Pid getur notad hvada moguleika ( megid skoda a netinu
hugmyndir) sem er til ad finna ut hvernig pid viljid hafa og
forrita ykkar agent. bad parf bara ad skila inn einu myndbandi | §
af ykkar agent klarar askorun i Tutorial World. Takid fram i
myndbandinu hvada askorun pid voldud ad skila inn.
Myndbandid parf adeins ad vera eins langt og pad tekur agent
klara askorunina i Code Builder Tutorial World. bid megid
utskyra af vild hvad er ad gerast i upptékunni. imyndié ykkur
ad pid séud ad kenna kennurunum eda foreldrum hvernig
agent virkar i Mcee.

Ad senda inn

Ad nefna skrar, myndir og geyma peer a réttum stad i télvunni/ipadinum er mjog
mikilvaegt. begar pu eldist byrjardu ad sja hversu margar skrar byrja ad hrannast upp!
G060 regla er ad merkja allar skrar strax.

Pid getur lokid pessum hluta verkefnisins hvenaer sem er. Um leid og pad er gert getur
pbid hafid vinnu vid hluta 2 sem er adal verkefnid. Til ad ljuka hluta 1 ad fullu verdur ad:

e Skila stuttu myndbandi sem synir ad pid hafid lokid vid askorun i Code Builder
Tutorial World.
e Sendu svor vid spurningunum sem sjast a bls. 3 a Seesaw inn a verkefnid
o Nefndu skrana: ,hluti1Spurningar_lidé_bekkur.docx“
e Sendu kodann ykkar a Seesaw inn a verkefnid.
o bu verour ad skira skranna a eftirfarandi hatt:
,»hlutitKodi_lid_bekkur.mkcd*
o Fylgdu stutta ,Exporting your Code” leidbeiningar hér ad nedan til ad flytja
ut k6dann pinn.
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Ao flytja ut kéda (Export code)

i MakeCode kédunarumhverfinu sja myndband
https://www.youtube.com/watch?v=1N3UXjxJS2A&t=83s

Smelltu & pad og gefdu verkefninu nafn eins og sagt er hér fyrir
ofan. Vista pad a oruggum stad!

Go6o rao

e Ef pid erud ad vinna i tolvuveri attirdu ad geta smellt a flipann ,servers® ur ,play®
valmyndinni og tekid patt i netpjon (server) hja lidsfélaga. Pu getur tengt marga
spilara vid einn netpjon (server)! pbetta pydir ad pid getur unnid i verkefninu a
sama tima! | ipad er smell & “join world” og settur inn kodi pess sem stofnadi
verodldina. bid verdid ad vera i samskiptum vid félaga ykkar og deila pvi sem pid
lzerid med hvort 68rum.
Pu getur buid til nyjan builder world ef pu parft og hladid kédanum i hann.
Endilega profid nokkarar (built-in tutorials) i MakeCode, margar peirra eru mjog
skemmtilegart!

Spurningalisti

Hver og einn svarar eftirfarandi spurningum fyrir sig. Passadu upp a stafsetningu og
malfreedina. Pu getur afritad og limt spurningarnar i pitt eigid skjal, vistad skrana og
sidan sent hana. Fylgdu leiébeiningunum um innsendingu hér ad ofan!

Spurningar hluti 1

1. Utskyrdu hvernig pu forritadir/program pinn agent til ad ljuka askoruninni.

2. Hvada forritunar ,brellur® uppgotvadir til ad gera pinn agent skilvirkari?
(Visbending: Loops)

3. Lystu hvada vandamal pid sem hépur tokust a vid. burftu pid ad gera einhverjar
auka rannsoknir? Voru einhverjar sérstakar hindranir sem komu upp?


https://www.youtube.com/watch?v=1N3UXjxJS2A&t=83s
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4. Lystu pvi hver leysti hvada praut i hdpnum pinum.

Matsvidomiod
Til ad ljuka 1. afanga og byrja a 2. afanga verda hépar aé:

e Ljuka og leggja fram naudsynleg atridi sem eru tilgreind & bls. 2.
e Myndbandid verdur ad syna agent hépsins ad klara askorunina.
e Fylltu ut og sendu spurningalistann

| stuttu mali snyst pessi fyrsti afangi um ad nemendur:
e koma sér upp skipulagi

kynnast hugbunadinum.

ljuka ,Code Builder Tutorial® i leiknum.

nota MakeCode, sjonreent kddunar mal (coding) til ad forrita agent i leiknum til

ad ljuka rod verkefna.

e petta mun kynna nemendum fyrir hugbunadinum, kdédunar umhverfinu (coding
environment) og peir munu hafa lokid hinni freegu klukkustund kéda (hour of
code).

2. Hluti

Skemmtigardurinn
i hluta 2 munu nemendur ljtka vi® adal hluta verkefnisins. Verkefni peirra er ad byggja
skemmtigard med teekjum, 6llum peim mannvirkjum sem pau geta imynda sér i
skemmtigardi (hoétel,
midaklefa, russibana,
hringekju, matsdlustadi
o.fl.) og lestarferd sem
fer i gegnum gardinn.
pPad a ad skrifa nidur
byggingarferlid, nota
kédunarpatt, svara
spurningum, safna
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myndefni og geyma peer i albumi.

Midpunktur skemmtigardsins mun innihalda hvorki meira né minna en prja adskilda
pema garda t.d. (sjéreeningjapema), i einum peirra eiga ad vera stér teki eins og
russibanar, hinir tveir eru frjalst val. Einn af pessum pema goérdum verda ad vera adal
addrattarafl skemmtigardsins. Smaleikir (Mini-games), er mjog vinseelt og audvelt i
notkun og er MCEE og MakeCode skapandi og skemmtilegt forrit til ad auka samvinnu
nemenda. Loka hlutinn fyrir nemendur er ad lata kennarann fara i gegnum smaleikana
(mini-game). Nemendur eiga ad vera sem leidsdgumenn og kenna kennurum sinum um
Minecraft-heiminn. Gaman er ad taka pennan hluta upp og geyma i albuminu.

Nokkrar hugmyndir ad smaleikjum (mini-games) fela i sér:
e Notkun hreyfingar til ad ljuka einhverju verkefni (t.d klifur prautir)
Nota bogann til ad skjéta hluti i skemmtigardinum t.d skjéta hreyfanleg skotmdrk
bua til hluti, hugsanlega timasettar keppnir
Prautalausnir med MakeCode
Nota efnafraedi verkfaeri.

Verkefni ykkar

Minecraft: Education Edition og MakeCode verkefni ykkar sami hépur vinnur ad pvi ad
byggja skemmtigard med ,skemmtiteekjum® og ,skemmtilegu addrattarafli”’. Eins og allir
skemmtigardar verdid pid ad byggja fijdlda mannvirkja til ad gera gardinn gédan og
ahugaverdan.

petta felur i sér:

Haotel

Midaklefa

Vegir / stigar

Ljosakerfi

Veitingastadir

Lestarkerfi sem synir gardinn

Styttur

Hjalparstodvar

Og allt annad sem pér dettur i hug!

Oll lj6s eettu ad vera kndin med RedStone eda solarorku.
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Skemmtigardur veeri ekki skemmtigardur an nokkurra teekja og skemmtilegu
addrattarafli! Allt sem talid er upp hér ad ofan a ad koma fram i llum pema goérdunum
pad eiga ad vera 3 pemagardar. Tilgangurinn med smaleikjum (mini-games) verdur
ad kenna nyjum Minecraft spilara hvernig a ad spila. Leikirnir geta verid allt fra
klifraprautum til leikja sem fela i sér notkun MakeCode til ad klara. bu getur pbid getid
skodad pennan hlekk fyrir fleiri hugmyndir

Sem hluti af pessum verkefni verdur pid ad nota agents i leiknum sem pu vannst med i
1. hluta til ad hjalpa ykkur vid ad byggja gardinn. beir eru frabeerir til ad byggja stéra
veggi, vegi, leggja 16g, osfrv. bid sendid inn MakeCode skrana ykkar eins og i 1. hluta. Mundu
lika ad geyma allar myndir af verkefninu i albumi i teekinu sem pid notid.

Ao skrasetja ferlio

Pegar pid vinnid sem hopur ad pvi ad smida skemmtigardinn eigid pid ad fylgjast med
hver gerir hvad og taka myndir med myndavéla verkfeerinu. Leitadu ad hlutnum
.,myndavél” i leiknum. Verid alltaf reidubuinn ad syna verkid ykkar og getad utskyrt hvad
pid erud ad byggja!

Tokur

Asamt reglulegum myndbdndum sem pid taki® annad slagié i ferlinu. Allir hépar purfa
ad taka upp pegar kennarinn fer i gegnum leikinn peirra. Hopar eettu ad lita a pad sem
taekifeeri til ad kenna kennurum sinum um heim Minecraft. Pad ma nota ipad eda sima
til ad taka pad upp. Nemendur eiga ad og lysa heimi sinum.

Ad senda inn

Ad gefa skram nofn og geyma peer a réttum stad i tolvunni/ipadinum er mjog mikilvaegt.
Pegar pid eldist pa byrjid pid ad sja hversu margar skrar ad hrannast upp! Munid ad
merkja allt sem pid gerid strax.

Til ad ljuka 2. hluta verdur ad:

e Senda inn stutt myndband sem synir hépinn leidbeina kennara sinum i gegnum
skemmtigardinn og smaleikinn.
e Sendid Minecraft World skjalid ykkar i Seesaw inn a verkefnid
o Nafnid a skranna: ,,Skemmtigardur_Kodi_lid_bekkur.mcworld*
m Heimurinn aetti ad innihalda pa peetti sem taldir eru upp i ,Verkefni*
hér ad ofan.
e Sendid svor vid spurningunum sem sjast a bls. 7 i Seesaw inn a verkefnid


http://www.minecraftmaps.com/game-maps
http://www.minecraftmaps.com/game-maps
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o Nafnid a skranni: ,Hluti2_Spurningar_lid_bekkur.docx“
e Sendid kédann ykkar.
o bid verdid ad nefna a skranna eins og hér er lyst:
»hluti2_Kodi_lid_bekkur.mkcd*
e Album sem inniheldur skjamyndir sem teknar voru medan a byggingarferlinu
stod.
o Nefnid skranna: ,hluti2_ScreenShot_lid_bekkur_.jpg
e Sendu myndbandid, svor vid spurningunum,og kédann pinn.

< Edit “waldis* Game Jettings

Flytja at heiminn pinn

1. Ur ,Worlds* valmyndinni, veldu
blyantahnappinn vid hlidina a nafni
veraldarinnar pinnar.

2. Fardu nedst a4 naestu sidu og veldu ,Export
Word*

3. Skirid skjalid eins og sagt er hér fyrir ofan.

Sho
. Fiesource Facks Export Horld
- Behavior Facks

Delete Horld

Copy Horld

Spurningalisti

Hver og einn svarar eftirfarandi spurningum fyrir sig. Passadu upp a stafsetningu og
malfreedina. Pu getur afritad og limt spurningarnar i pitt eigid skjal, vistad skranna og
sidan sent hana. Fylgdu leidbeiningunum um innsendingu hér ad ofan!

Spurningar

1. Lystu skemmtigardinum pinum. Hvert er pemad? Af hverju byggdir pu hlutina
eins og pu gerdir?

2. Lystu smaleikjunum (mini-games). Hver byggdi hvad? Hvernig datt pér i hug
hugmyndin ad leikjunum? Hverjar eru reglurnar og hvernig er haegt ad vinna

leikinn?

3. Lystu hvada askoranir pu lentir i og hvernig pu komst yfir paer. Notadu daemi.
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Matsviomio

Taknilega hlj6d?

Engar skrar

Vordénn

parfnast frekari
pjalfunar

Hefur nad settu
markmioi

Framurskarandi

Skrar eru ekki

Naudsynlegar

Allar naudsynlegar skrar

lagdar fram, merktar, videoid skrar eru lagdar | eru lagdar fram, merktar
engar skrar virka ekki. fram, en ekKki a réttan hatt og opnast.
keyrdar merktar. Allt Myndbandié er vandad.
almennilega, opnast an
ekkert er merkt. vandkveeda.
Ekkert myndband Myndskeidin eru
var sent. ekki vondud.
Skopunarkraftur og Kubbarnr sem Valdir kubbar Kubbar sem Valdir kubbar tengjast
frumleiki eru valdir tengjast | tengjast ad sumu valdir eru mjog vel hénnuninni.

ekki honnuninni..
Smaleikir voru
ekki bunir til.

leyti hdnnuninni.
Krofur um smaleik
voru 6fullnzegjandi

tengjast vel
honnunni. Sumir
Redstone eru
notadir.
Smaleikir eru
spilanlegir.

Redstone, rafmagnsljos
og opnar hurdir er notad.
Smaleikir eru godirog
spilanlegir.

Synt sjalfstaedi i
vinnubrogéum undir
leidsdogn og i
samvinnu med
oorum,

Nemendur unnu
ekki vel saman.
Spurningum ekki
vel svarad.

Nemendur reyndu
ad vinna vel
saman til ad bua til
og skra nidur.
Hlutverk og
framlag hvers
nemanda er ekki
mjog skyrt i
svorum
spurningalistans.

Nemendur unnu
vel saman vid ad
bua til og skra
nidur. Hlutverk
og framlag hvers
nemanda kemur
skyrt fram i
svorum
spurningalistans.

Nemendur unnu mjog vel
saman vid ad bua til og
skra nidur. Hlutverk og
framlag hvers nemanda
kemur mjog skyrt fram i
svOrum spurningalistans.
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