JEROGLIFICO DE ECUACIONES

El objetivo del juego es resolver un jeroglifico utilizando las soluciones de
un conjunto de ecuaciones.

El archivo para el alumnado contiene 4 ecuaciones (bicuadrada, racional,
irracional y logaritmica) a nivel de 42 de ESO, cuyas soluciones las
relacionaremos en un cuadro adjunto con unos dibujos. Utilizando estos
en el mismo orden que los hemos localizado, forman un jeroglifico.



