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APRESENTACAO

Ha sete anos, eu ndo dava nem um passo.
Quando a um bom médico fui consultar,
Ele indagou: - Para que essas muletas?

E eu disse: - Ndo posso andar.

Ele disse: - Com esses dois trambolhos a
atrapalhd-lo, ndo é de se estranhar.

Pois ande, caia, rasteje, engatinhe, tenha a

(“Muletas” — Bertold Brecht, 1966)

Se considerarmos que a escola ndo é um local de reproducdo, de mera passagem de
informagbes, o mesmo ndo pode ocorrer com o Ensino Superior, na condi¢cdo de
espaco de formacdo de profissionais para a educacdo, portanto ambas se constituem
em espacos no qual sujeitos de diferentes acessos culturais se encontram e lidam com
o saber produzido, valorizado e preservado pela humanidade, procedente de
diferentes campos de conhecimento (cientifico, filoséfico, artistico, tecnolégico, etc..).
Mediante os processos de formacdo de professores (inicial ou continuada) seja para
suprir lacunas da formacdo anterior, seja para atualizacdo exigida pelo acelerado
processo de producdo do conhecimento oriundo do desenvolvimento das sociedades
tecnoldégicas contemporaneas, é importante destacar a importancia da reflexdao e
utilizagdo critica sobre a presenca de ferramentas tecnolégicas na formacao e atuagao
docente. Neste sentido, a disciplina Tecnologia Educacional pretende debater e
promover ag¢des que possam contribuir para a formagdo e atuacdo futura de
profissionais da educacdo, desprovida de preconceitos sobre a presenca de
ferramentas tecnoldgicas na Educag¢do Bdasica ou no Ensino Superior e que as mesmas
ndo se “transformem” em meros processos de reproducdo de informacgdes, mas que
possam contribuir para o processo de producdao de conhecimento de forma criativa,
critica e inovadora.

O contexto atual que ora evidenciamos em relacdo ao uso de ferramentas ou aparatos
tecnoldgicos na docéncia, ndo é da sua nega¢do, mas sim de compreendermos a sua
insercdo no ambito da sociedade e de que forma tal articulacdo serd capaz de
contribuir para o pleno processo de formacao de sujeitos no ambiente educacional,

considerando que tais ferramentas ndo foram produzidas para este contexto.



Pretendemos estabelecer rotinas e procedimentos que possam conduzi-los ao
processo formativo vinculado a vivéncia e o desenvolvimento da “atitude e conduta
investigativa” sobre a insercdo de tecnologias na sala de aula, considerando diferentes
modelos de ensino. Podemos exemplificar dois modelos de ensino: um tradicional e
um comunicacional.

O modelo tradicional de ensino:

e informativo de um conhecimento elaborado, transmitido de forma alheia as
experiéncias de vida do aluno e do seu entorno;

e com suporte no texto escrito e na midia livro;

O modelo comunicacional de ensino:

e servindo-se de diferentes linguagens (escrita, musical, corporal) e de diferentes
midias (livro, video, cinema, teatro, TV etc..) contextualizando o conhecimento
elaborado e a situacdo de ensino em que é trabalhado, por meio de processos
comunicacionais de ensino;

e promovendo a observacdo de situacGes reais e concretas ao alcance dos alunos;

e cultivando condutas pessoais colaborativas adequadas a cada faixa etdria, para
a resolucdo de problemas verificados e estimuladoras de situacbes positivas
encontradas.

Portanto, ignorar as diferentes midias na escola é ignorar a realidade em que vivem
nossos alunos e abandona-los a seducdo de tais midias para consolidacdo de ensino
reprodutivo e alienante. Segundo Tardif (2000), num processo de formacdo e
aprendizagem, é preciso haver um equilibrio entre os saberes disciplinares(
originalmente disponiveis nas disciplinas dos cursos), os saberes da experiéncia (que
compdem a cultura e vivéncia de qualquer sujeito e sdo adquiridos através de familia,
meios de comunicagdo e relagdes em geral) e os saberes das praticas (que se originam
das diferentes praticas cotidianas dos profissionais, sendo por elas validados, e
constituem o fundamento de sua competéncia).

Em um modelo comunicacional, constroem-se teorias e praticas em relacdo com as
pessoas, em especial os alunos, parceiros naturais da docéncia e da pesquisa,
descobrindo informacGes, saberes e peculiaridades de cada contexto estudado.

Sejam bem-vindos a investigacdo e ao conhecimento.
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Tecnologia Educacional: atividades de autoria com estudantes de
Pedagogia.
José Roberto Alves da Silva'

RESUMO

Este artigo retrata as atividades desenvolvidas no Curso de Pedagogia da Universidade do Estado do Para
- UEPA, ministrando a disciplina Tecnologia Educacional, com base teérica nos principios da Pedagogia
da Autoria defendida por Neves (2005). As atividades foram realizadas por meio da pesquisa on line
sobre as praticas em sala de aula com tecnologias educacionais com docentes do Ensino Superior, Ensino
Meédio, Ensino Fundamental ¢ Educagdo infantil, a partir da criagdo de conta de e-mail, cadastro na
Plataforma Lattes, e publicac@o do site em cada tema explorado pelos estudantes do 3° semestre do curso.
Os resultados obtidos proporcionaram tanto por parte dos estudantes, quanto do docente a compreensao
da importancia da constru¢do do conhecimento proprio e da atividade colaborativa em grupo, priorizando
inimeras interpretagdes sobre o assunto pesquisado, bem como a reflexdo critica, a autocritica ¢ o
desenvolvimento de argumentos bem elaborados. Assim partimos do pressuposto que esta integracdo de
diferentes modos de aprender e produzir conhecimento com as tecnologias da informag@o e comunicacao
possibilitara uma futura pratica docente e/ou da gestdo da escola preocupada com a aprendizagem
integrada com as tecnologias da informagao e comunicagao e responsabilidade social.

Palavras-chave: Autoria; Pedagogia; Tecnologia Educacional;

I. INTRODUCAO

Na condigao de professor do ensino superior na Universidade do Estado do Para,
atuando no curso de Pedagogia, com mais de 25 anos de experiéncia na formagdo de
professores por meio da disciplina Tecnologia Educacional, compreendemos ser
relevante, o relato de nossas atividades docentes com os estudantes do 3° semestre do
referido curso, voltado as andlises sobre o uso de tecnologias educacionais em sala de
aula, a partir de aplicacdo de questiondrios com docentes que atuavam no ensino
superior, médio, fundamental e educacao infantil.

No ambito da formagdo de professores na Universidade do Estado do Para,
apresentamos inumeras possibilidades da exploracdo de recursos tecnologicos para a
pratica docente, sendo que os mesmos perpassam do material impresso aos contetidos
digitais.

Com todas as mudancgas que estdo ocorrendo na sociedade, especificamente em relagao
as inovagoes tecnoldgicas e digitais, a escola devera estar inserida neste contexto,

portanto, entendemos que sua participagdo ¢ fundamental para oferecer um ensino que

" Universidade do Estado do Para, Doutorado em Educacéo, roberto.silva@uepa.br
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responda aos desejos dos alunos e suas inquietagdes possibilitando-o desenvolver o seu
potencial criativo proprio do ser humano conforme aponta Bastos apud (Grinspun,

2001, p.25)

“[...] a educagdo no mundo de hoje tende a ser tecnologica, o que, vai exigir o
entendimento e interpretagdo de tecnologias. [...] elas estdo a exigir uma nova
formacdo de homem que remeta a reflexdo e compreensdo do meio social em
que se circunscreve”.

Outro ponto a ser destacado refere-se sobre a utilizacdo destas tecnologias com
relacdo a hegemonia de determinadas sociedades (o da educagdo dominante), sabe-se
que ndo ¢ esse o papel da escola, ao contrario, esta deve mobilizar o educando para uma
visdo global. Logo, tem a escola entre as suas fungdes, a de difundir o conhecimento a
todos indistintamente construindo cidadaos capazes de domina-lo e operar servigos,
bem como produzir conhecimentos.

As atividades desenvolvidas na disciplina Tecnologia Educacional trazem como
principios, a Pedagogia da Autoria, pois,

A producdo das atividades e consequentemente de conhecimento, com base
nos principios da Pedagogia da Autoria, ficam disponivel em livros, revistas,
jornais, televisdo, videos, internet, CD-ROM, DVDs, dicionarios, etc. Mas o
principal aspecto ou importancia em tal processo de produgio de
conhecimento, ¢ que a partir da explorag@o, analise ¢ da experimentagdo
diretas de todos esses recursos, os professores e alunos expressam-se por
meios de suas proprias produgdes, também utilizando esses mesmos recursos:
textos, internet, videos, programas de radio etc., inclusive combinando-os
entre si. O compartilhamento do processo de producdo e a avaliagdo dos
produtos geram novas analises, visdes interdisciplinares e novas produgoes,
impulsionando um continuo crescimento da produgdo de conhecimento.
Trata-se, pois, de uma pedagogia que incentiva o uso integrado de multiplas
linguagens e promove a autoria e o respeito a pluralidade e & construgdo
coletiva, reconhecendo nos alunos, professores e gestores sujeitos ativos e
ndo passivos. (NEVES, 2005.p.19)

Ressaltamos que as atividades foram desenvolvidas envolvendo os estudantes
em que a disciplina foi ofertada em Belém, Castanhal, Santarém durante os periodos

letivos de 2012 até 2014.

I1. O PROCESSO DE AUTORIA

A partir do ano de 2012 optamos, ao ministrar a disciplina Tecnologia

Educacional no curso de Pedagogia, pela realizacdo de atividades avaliativas com base

nos principios da Pedagogia da Autoria, visando ao protagonismo da producao digital
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por meio do uso das ferramentas do Google (G-mail, Google Drive, Google
Formularios, Google sites etc.) desde da abertura de conta de e-mail até a elaboragdo do
site para socializacdo dos conteudos digitais elaborados.

A atividade inicial consiste junto aos estudantes em realizar o cadastro no Gmail

para abertura de conta de e-mail, visando manter contato com os colegas de grupo e de
turma.
Conhecido também como correio eletronico, o e-mail € um sistema de comunicagdo via
internet, muito conhecido e utilizado, por meio do qual se pode trocar mensagens
escritas com interlocutores espalhados pelo mundo inteiro, pois, “o nosso endereco
pessoal funciona como uma espécie de caixa postal que recebe e guarda mensagens e
elas ficam arquivadas a nossa disposi¢do para consulta oportuna” (SEVERINO, 2007,
p.142).

A mensagem enviada por correio eletronico chega em seu destino
instantancamente. Além disso, trata-se de um servi¢co sem custos. Essas sdo uma das
caracteristicas que fazem do e-mail um dos recursos mais populares da internet,
tornando-o uma ferramenta fundamental para a comunicagdo, seja no trabalho, na
faculdade e/ou nas atividades pessoais.

H4 ainda, varios recursos que o e-mail disponibiliza, entre eles:

Enviar e responder mensagens individualmente ou coletivamente; excluir
mensagens; direcionar mensagens para outras pessoas; enviar a mensagem
com copia secreta para outra pessoa; manter uma lista de enderegos; divulgar
um conteudo para um grupo previamente definido; transmitir textos, imagens
ou outros tipos de dados, como arquivos anexados; indexar as mensagens e
mostrar este indice; armazenar o conteido -eletronicamente; recuperar
mensagens da sua caixa de mensagens e de outros meios eletronicos; buscar
um documento através de uma palavra-chave; atribuir prioridade as
mensagens; imprimir mensagens; responder para o emissor ou para ele e
todos que receberam a mensagem que estd sendo respondida (FREITAS,
MOSCAROLA, OLIVEIRA, LUCIANO E BACHELET, 2002, p. 2).

De acordo com Nascimento (2002), o e-mail, desde a sua implementagado,
recebeu grande importancia por ser o servico que melhor atingia o objetivo da Internet —
a comunicacdo. Ainda segundo os autores, dentro dos propositos globais do uso do
e-mail no ambiente educacional, apontam a integragdo como rotina no cotidiano escolar,
a facilidade de comunicacao entre docentes e alunos, ampliagdo do conteudo curricular,
atualizacdo de informacdes, favorecimento da expressdo escrita, reconhecimento de
estilos e formatos de linguagens escritas, auxilio na agdo continua de revisao e

(re)escrita, desenvolvimento de atividades de aprendizagem grupais, incentivo a busca,
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organizacao, selecdo e a comunicagdo em cada uma das areas que compdem as
propostas curriculares, reconhecimento do papel das diferencas e semelhangas
socioculturais.

Portanto, podemos observar que o e-mail pode servir tanto a intera¢ao
interpessoal quanto a comunicagao institucional.

Com uso pedagogico do e-mail, entendemos que os estudantes passariam a
contar com uma ferramenta para trocar informagdes, tirar dividas, enviar textos e
videos ou agendar atividades entre o professor e a propria turma.

Outra exigéncia no desenvolvimento das atividades com a internet foi o cadastro dos
estudantes na Plataforma Lattes para organizacao dos seus respectivos dados.

A Plataforma Lattes ¢ a consolidacdo da integracdo de base de dados de
curriculos, grupos de pesquisas ¢ de institui¢cdes de ensino superior em um Unico
sistema mantido pelo Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico
— CNPq.

O Curriculo Lattes se tornou um padrdo nacional no registro da vida
pregressa e atual dos estudantes e pesquisadores do pais, e ¢ hoje adotado
pela maioria das instituigdes de fomento, universidades e institutos de
pesquisa do Pais. Por sua riqueza de informacdes e sua crescente
confiabilidade e abrangéncia, se tornou elemento indispensavel e
compulsoério a analise de mérito e competéncia dos pleitos de financiamentos
na area de ciéncia e tecnologia.

O Diretério dos Grupos de Pesquisa no Brasil € um inventario dos grupos em
atividade no pais. Os recursos humanos constituintes dos grupos, as linhas de
pesquisa e os sectores de atividade envolvidos, as especialidades do
conhecimento, a produgdo cientifica, tecnologica e artistica e os padroes de
interacdo com o setor produtivo sdo algumas das informagdes contidas no
Diretorio. Os grupos estdo localizados em instituicdes de ensino superior,
institutos de pesquisa, etc. As informagdes individuais dos participantes dos
grupos sdo extraidas dos seus Curriculos Lattes.

O Diretoério de Instituicdes foi concebido para promover as organizagdes do
Sistema Nacional de CT&I a condi¢do de usuarias da Plataforma Lattes. Ele
registra todas e quaisquer organizagdes ou entidades que estabelecem algum
tipo de relacionamento com o CNPq (instituicdes nas quais os estudantes e
pesquisadores apoiados pelo CNPq desenvolvem suas atividades; instituicdes
onde os grupos de pesquisa estdo abrigados, usuarias de servigos prestados
pela Agéncia, como o credenciamento para importacdo pela Lei 8.010/90;
instituigdes que pleiteiam participar desses programas e servigos, etc). A
disponibilizagdo publica dos dados da Plataforma na internet da maior
transparéncia e mais confiabilidade as atividades de fomento do CNPq e das
agéncias que a utilizam, fortalecem o intercdmbio entre pesquisadores e
institui¢oes e ¢ fonte inesgotavel de informagdes para estudos e pesquisas. Na
medida em que suas informagdes sdo recorrentes e cumulativas, t€m também
o importante papel de preservar a memoria da atividade de pesquisa no pais.
(fonte:http://lattes.cnpq.br/ acesso em 14/03/2019)
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O objetivo desta atividade consiste em proporcionar aos estudantes de

Pedagogia que organizem suas trajetorias académicas e mantenham atualizadas as suas
informagdes pessoais e as atividades de ensino, pesquisa e extensdo realizadas ao longo
do curso. Tal agdo também facilita aos mesmos que possam contar com as ferramentas
que a Plataforma Lattes oferece para apresentacdo de seus curriculos na busca de
oportunidade de estagios ou trabalhos remunerados.
Enfatizamos que a exigéncia e realiza¢do de tal inser¢do na Plataforma Lattes, foi em
virtude da realizagdo da pesquisa realizada com estudantes egressos do Curso de
Matematica a Distancia da UEPA e nao encontrarmos informa¢des dos mesmos na
referida Plataforma por auséncia de cadastro.

Nao podemos negar que o Curriculo Lattes se tornou um padrdo nacional no
registro da vida pregressa e atual dos estudantes e pesquisadores do pais, e é hoje
adotado pela maioria das instituigdes de fomento, universidades e institutos de pesquisa
do Pais. Por sua riqueza de informagdes e sua crescente confiabilidade e abrangéncia, se
tornou elemento indispensavel e compulsério a andlise de mérito e competéncia dos
pleitos de financiamentos na area de Ciéncia e Tecnologia em nosso pais.

A partir de tais atividades, os estudantes realizaram debates de textos com énfase
na insercdo de tecnologias no contexto da sala de aula e da trajetoria da Tecnologia
Educacional na educagdo brasileira, tendo como referéncia as pesquisas em sites
especializados, como exemplo, o da ABT - Associagdo Brasileira de Tecnologia
Educacional e de revistas cientificas cadastradas na base de dados do CNPq.

Em seguida, com uso do Google Formularios, os estudantes iniciaram a
elaboragcdo de questionario destinado aos docentes que atuam no Ensino Superior,
Ensino Médio, Ensino Fundamental e Educagdo Infantil, visando identificar sobre as
suas experiéncias em sala de aula com o uso de tecnologias educacionais, levantar quais
recursos os docentes dispdem para apoio de sua atuagdo, os processos de formagdo
continuada para uso da tecnologia e suas consideragdes sobre a inser¢cdo da mesma no
contexto educacional.

Segundo Rodrigues (2011), o grande desafio que se coloca, nas instituigoes
escolares esta relacionado a incorporagdo das tecnologias em sala de aula e a0 mesmo
tempo trabalha-las, a partir dos entendimentos que os alunos constroem sobre seu uso,

de forma que venha desmistificd-las ao promover processos reflexivos na pratica
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pedagdgica e de construcdo de conhecimento pelo aluno em seus percursos de
aprendizagem.

Em 2012, com os estudantes do Curso de Pedagogia em Santarém, a pesquisa
envolveu os estudantes calouros dos Cursos de Pedagogia, Educacao Fisica, Medicina,
Musica e Ciéncias Naturais, excetuando os calouros de Medicina, os demais faziam
parte do Plano Nacional de Formagdo de Professores da Educagdo Basica - PARFOR,
que ¢ a politica nacional de formagdo de profissionais do magistério da Educagdo
Basica, com a finalidade de promover em regime de colaboragdo entre a Unido, os
Estados, Distrito Federal e os Municipios, a formagdo inicial e continuada dos
profissionais do magistério para as redes publicas de educagdo bdsica, portanto sdo
professores que atuam na Educacdo Basica, mas ndo possuem a formagdo em nivel
superior.

Em 2013, no Campus Universitario da UEPA em Santarém, com os estudantes
de Pedagogia, foram aplicados questionarios aos estudantes de Pedagogia, Letras,
Educacdo Fisica do PARFOR e para professores da rede estadual e municipal que
atuavam na Educagdo Basica.

Em 2014, a disciplina foi ministrada nas turmas de Belém e em Castanhal, o publico
alvo da pesquisa com questionarios on line, foram docentes que atuavam na Educagdo
Infantil, Ensino Fundamental, Ensino Médio e Ensino Superior.

Apobs a conclusdo da aplicagdo dos questionarios, os estudantes iniciaram o
processo de analise dos dados obtidos, considerando os recursos graficos que o Google
Formularios disponibiliza por meio da coleta das respostas de forma organizada e
automatica, com informagdes e graficos em tempo real.

Destacamos as funcionalidades do Google Formularios: a agilidade em relagao
ao tempo no processo de coleta e andlise de dados e a manipulagdo de varios
questionarios.

Outro aspecto importante ¢ a substituicdo dos questionarios em papel por um
formulério online que permite a coleta organizada das respostas, poupando tempo e
dando melhores condigdes para se fazer as analises comparativas.

Ressaltamos ainda, que tanto o questionario e as respostas podem ser acessados
de qualquer local ou horario, ndo ocupando espago no computador do usudrio, uma vez
que esta armazenado no servidor da Google, ¢ gratuito e ndo requer conhecimentos de

programacao.
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Portanto, tal ferramenta digital, oportuniza o levantamento de dados e opinides
pela elaboragdo de variados tipos de questdes utilizadas e disponiveis no Google
Formularios. Para todos os tipos de questdes, hd a possibilidade de tornar a(s)
pergunta(s) obrigatéria(s), de modo que o questiondrio s6 podera ser enviado se todas as
questodes obrigatorias estiverem respondidas.

O questionario elaborado por cada grupo de estudantes passou a ser
disponibilizado aos respondentes, através de um enderego eletronico e, apds o seu
preenchimento pelos mesmos, as respostas aparecem imediatamente na pagina do
Google Formulario, de cada grupo de estudantes que os criou.

Podemos considerar como uma das principais vantagens no seu uso, a
visualizacdo dos dados coletados, pois as respostas aparecem organizadas em uma
planilha, onde cada coluna corresponde as resolucdes de uma questdo e cada linha
corresponde a um respondente, tais dados podem ser exportados em diversos formatos,
inclusive como uma planilha Excel, bem como pela disposicdo das respostas em
gréaficos ou tabelas, contribuindo aos grupos para analise dos referidos dados.

Em cada etapa da atividade proposta com os estudantes, vamos apropriando-lhes
da utilizacao de tecnologias digitais, na condi¢ao de ferramentas de ensino e de pesquisa
para facilitagdo em suas futuras praticas docentes, por meio da experimentagao de um
ambiente colaborativo de aprendizagem, justamente para amenizar a resisténcia ou
medo do novo, pois a auséncia de suporte pedagodgico e instrumental também pode
desencorajar os professores na experimentagdo de metodologias inovadoras de ensino
(MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2007).

Diante de tal premissa, os estudantes passam a organizacdo da divulgagdo das
tarefas propostas com a criagdo e publicacdo de um site por grupo, embora inicialmente
com muito receio ¢ desconfianga sobre a capacidade dos mesmos em realizarem tal
tarefa, reiteramos a necessidade da formagao de professores articulada com as inovagoes
tecnologicas, pois de acordo com Moran, Masetto e Behrens (2007, p. 30-31), o atual

estudante e futuro professor, dentro dessa perspectiva,

aprende com a pratica e a pesquisa e ensina a partir do que aprende. [...]
Organiza grupos, atividades de pesquisa, ritmos e interagdes. [...] Organiza o
equilibrio entre o planejamento e a criatividade. O professor atua como
orientador comunicacional e tecnologico, ajuda a desenvolver todas as
formas de expressdo, de interagdo, de sinergia, de troca de linguagem,
conteudos ¢ tecnologias.
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Para realizacdo da atividade de criagdo e publicacdao do site, os colocamos em
contato com outra ferramenta digital, o Google Sites, pois permite a estruturacdo de
paginas de internet de forma simples, onde ¢ possivel socializar com seguranga os
arquivos do Google Drive. Através das ferramentas Google ¢ possivel montar sites,
postar videos, fotos, realizar pesquisas, disponibilizar aulas, realizar avaliacdes on line,
foruns e muitos outros (MANSUR, 2010).

A vantagem do Google Sites permite a criagdo e publicacdo de sites a qualquer
utilizador que nao tenha grandes conhecimentos de programacdo, pois oferece ao
utilizador um ambiente simples para criacdo e edigao de paginas.

Por sua funcionalidade em compartilhar a gestdo do site com outros utilizadores,
redefinir o layout, as cores, o titulo do site, personalizar fundos e padrdes, bem como a
possibilidade do visitante do site poder fazer comentdrios a cada uma das paginas,
potenciando interacdes e troca de informagdes entre autores e utilizadores, conferem a
ferramenta particular interesse para fins pedagodgicos, dai a nossa proposta de
desenvolvimento da referida atividade pedagogica junto ao estudantes para a exploracdo
de competéncias a nivel da pesquisa de informacdo e desenvolvimento de escrita
individual/colaborativa.

Apos a elaboracao dos sites, os grupos socializam suas producgdes aos demais
colegas em sala de aula por meio da explora¢do das paginas criadas e ao final
solicitamos que os estudantes facam a avaliacdo por escrito das atividades propostas e
podemos destacar a reacao positiva dos mesmos, em relacdo a contribuigdo da disciplina
Tecnologia Educacional em seus processos de formagao inicial e na atividade de autoria

de conteudos digitais, conforme destacamos a seguir,

Ressalto que a disciplina Tecnologia Educacional é uma disciplina de
extrema importancia, pois além de somar a nds discentes mais conhecimentos
sobre a utiliza¢do de tecnologias em sala de aula e no decorrer da profissdo, o
que considero algo necessario nos dias atuais, também nos ensina que os
aparatos tecnologicos trazem tanto beneficios aos que dele utilizam, como
maleficios com o uso indevido ou sem auxilio dos professores. Fato que pude
concluir devido as atividades e os materiais que o professor nos apresentou
durante o decorrer do semestre, além dos materiais que tivemos de buscar
durante nossas pesquisas. (aluna J).

A respeito da disciplina Tecnologia Educacional, posso afirmar que a mesma,
contribuiu bastante para minha formagdo como profissional da area da
educagdo, visto que, o conhecimento que nos foi repassado, podera ser
utilizado em nossa pratica pos-formagao.

Foi bastante proveitoso discutir sobre as dificuldades e alternativas do meio
tecnologico bem como aprender a manusear ferramentas que sdo muito uteis,
como o Google drive. Destaco também a importancia que essa disciplina tem
no curso de Pedagogia podendo vir a preparar professores para se inserirem
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no meio tecnoldgico assim como propiciar novas alternativas de ensino para
seus futuros alunos. (aluna C).

Sou além de professora de lingua portuguesa, professora de informatica
basica para o curso técnico ¢ a disciplina so veio a somar para minha atuagéo
docente. Sempre procurei ministrar uma aula diferente, pois acredito que o
aluno precisa se sentir em casa, dai a ideia de trazer o cotidiano do aluno para
a sala de aula, ou seja, se sdo os jogos, a internet, mais precisamente as redes
sociais que permeiam o seu cotidiano, entdo porque ndo os trabalhar em sala
de aula? Porque ndo fazer uso das redes sociais para proliferar o
conhecimento? Se formos analisar, hoje os jovens leem e escrevem muito
mais do que antigamente. Imagine quantas mensagens ndo sio escritas e lidas
por eles no Facebook todos os dias, tanto via computador quanto via celular?
E hora de nos despertar para a realidade. Nos educadores, temos atualmente
um acervo de informacdes e de ferramentas ao nosso dispor. Livros
digitalizados, revistas on-line, redes sociais, e-mails, blogs, jogos educativos,
programas de computador, videos e muito mais. O que nos falta entdo?
Acredito que em alguns casos for¢ca de vontade; em outros, capacitacdo
profissional. No primeiro caso, tenho a dizer que ndo me falta. No segundo,
digo que estou buscando. E afirmo que as atividades executadas nas aulas de
tecnologia educacional tém contribuido e irfo contribuir ainda mais tanto
para minha formagdo como pedagoga quanto para minha atuagdo como
docente de lingua portuguesa e informatica basica. (aluna J).

A respeito da disciplina Tecnologia ela ¢ muito importante para o professor e
para o aluno, pois além de facilitar o desenvolvimento das atividades em sala,
referente a pesquisa. Além de possibilitar que o professor possa expandir seu
campo de técnicas e ferramentas aplicadas na sala de aula, dentro do processo
de ensino aprendizagem, mudando assim sua metodologia de ensino e
tornando as aulas mais prazerosas.

Pois essa disciplina contribuiu muito com o meu desenvolvimento de
atividades ao utilizar meios tecnologicos e para a minha formacgdo como
educadora. (aluna L).

A disciplina tecnologia educacional, s6 veio somar para a minha formacao
académica, onde através dessa disciplina pude conhecer de perto a real
situagdo das escolas publicas da cidade de Belém, no que se refere a
infraestrutura, materiais didaticos, e como os professores trabalham na sala
de aulas as novas tecnologias, esses dados foram obtidos através de uma
pesquisa de campo na qual o professor nos orientou na elaboragdo de um
formulario on-line que deveria ser entregue aos docentes da educagdo basica.

Também tivemos a orientagdo do professor para a criagdo de um site, no qual
teriamos que colocar informagdes referente aos recursos que estivamos
trabalhando em sala de aula. Gragas a disciplina e ao professor aprendi como
se cria um site € como se constrdi uma proposta metodoldgica para todos os
niveis de ensino, onde o professor solicitou e orientou a turma para realizar
essas tarefas.

Em suma so tenho a agradecer ao docente, pela compreensdo, atencio,
paciéncia e pela sua dedicagdo a nossa turma, nos ensinando a forma correta
de trabalhar as tecnologias ¢ nos fazendo perceber como essas tecnologias
quando utilizadas de forma correta contribui na nossa vida académica
melhorando o nosso processo ensino-aprendizagem. (aluna A).

As manifestagdes dos estudantes de Pedagogia sobre as atividades realizadas ao
longo da disciplina Tecnologia Educacional nos remetem ao €xito no desenvolvimento e

nas agdes propostas com a perspectiva de leva-los ao processo de criagdo e da autoria de
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pensamento por meio da elaboragdo de conteudos digitais. Partimos do pressuposto que
os estudantes possam continuar desenvolvendo a busca do conhecimento por meio da
pesquisa, da analise criteriosa sobre os dados obtidos com base tedrica e socializando os
resultados por meio de recursos digitais e da autoria.

Outro aspecto importante em tal atividade, ¢ de permitir que os estudantes
possam construir sua autonomia no processo de formagao inicial, bem como estabelecer
possibilidades criativas e criticas em suas futuras atuacdes profissionais com o apoio de
recursos digitais.

Se considerarmos que a escola ndo € um local de reproducao, de mera passagem de
informagdes, 0 mesmo ndo pode ocorrer com o Ensino Superior, na condi¢ao de espago de
formacgao de profissionais para a educagdo, portanto ambas se constituem em espagos no
qual sujeitos de diferentes acessos culturais se encontram e lidam com o saber produzido,
valorizado e preservado pela humanidade, procedente de diferentes campos de
conhecimento (cientifico, filosofico, artistico, tecnologico, etc..).

Mediante os processos de formagao de professores (inicial ou continuada) seja para
suprir lacunas da formagao anterior, seja para atualizagdo exigida pelo acelerado processo
de producdo do conhecimento oriundo do desenvolvimento das sociedades tecnologicas
contemporaneas, ¢ importante destacar a importancia da reflexdo e utilizagao critica sobre
a presenca de ferramentas tecnologicas na formacao e atuagao docente.

Neste sentido, a disciplina Tecnologia Educacional deve debater e promover acdes
que possam contribuir para a formacao e atuagdo futura de profissionais da educagdo,
desprovida de preconceitos sobre a presenca de ferramentas tecnologicas na Educacao
Bésica ou no Ensino Superior e que as mesmas nao se “transformem” em meros processos
de reproducdo de informagdes, mas que possam contribuir para o processo de produgdo de
conhecimento de forma criativa, critica e inovadora.

O contexto atual que ora evidenciamos em relagdo ao uso de ferramentas ou
aparatos tecnologicos na docéncia, ndo ¢ da sua negacdo, mas sim de compreendermos a
sua inser¢ao no ambito da sociedade e de que forma tal articulag@o sera capaz de contribuir
para o pleno processo de formacdo de sujeitos no ambiente educacional, considerando que
tais ferramentas nao foram produzidas para este contexto.

Pretendemos estabelecer rotinas e procedimentos que possam conduzi-los ao
processo formativo vinculado a vivéncia e o desenvolvimento da “atitude e conduta

investigativa” sobre a inser¢do de tecnologias na sala de aula, considerando diferentes
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modelos de ensino.

Portanto, ignorar as diferentes midias na escola € ignorar a realidade em que vivem nossos
alunos e abandona-los a sedugdo de tais midias para consolidagdo de ensino reprodutivo e
alienante.

Segundo Tardif (2000), num processo de formacdo e aprendizagem, € preciso haver
um equilibrio entre os saberes disciplinares( originalmente disponiveis nas disciplinas dos
cursos), os saberes da experiéncia (que compdem a cultura e vivéncia de qualquer sujeito e
sdo adquiridos através de familia, meios de comunicacdo e relagdes em geral) e os saberes
das praticas (que se originam das diferentes praticas cotidianas dos profissionais, sendo por

elas validados, e constituem o fundamento de sua competéncia).

III.CONSIDERACOES FINAIS

Este texto retrata a dimensdo pratica sobre o processo de introdugdo de
ferramentas digitais do Google for Education no ensino superior e seus impactos na
formagao de profissionais para a educagdo, especificamente de estudantes de Pedagogia.
Compreendemos que a presenga da tecnologia na educagdo tem sido caracterizada por
um misto de seducdo e frustraciao continua.

O poder de seducdo causado em todos os processos de introducao da tecnologia
na educagdo fica cada vez mais evidenciado, por esta sensacdo que estes aparatos
tecnologicos causam aos seus usuarios, seja pela novidade, seja pelas possibilidades
fantasticas que os mesmos oferecem, assumindo em alguns casos, o poder de resolver
todos os problemas educacionais tais como evasdo, repeténcia e falta de motivagao por
parte do professor e dos discentes. Ressaltamos ainda que as atividades desenvolvidas
na disciplina Tecnologia Educacional, em nossa compreensdo, oportunizou a formagao
de Pedagogos(as) integrados a pratica de elaboracdo, producdo e publicacdo de
conteudos digitais, permitindo uma reflexdo futura de incorporacgao das tecnologias da
informagdo e comunicacdo em suas praticas pedagogicas e de gestdo no ambito da
escola publica, capaz de aproximar a relacdo entre a gestdo da escola e a tecnologia,
visando a compreensdao das mudancas impostas pela sociedade do conhecimento e
fomentar a qualificagdo de cidaddos “antenados” com o futuro e “alfabetizados” para

uma nova linguagem, além da escrita e falada, a digital.
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Para finalizar, reiteramos que as atividades desenvolvidas na disciplina
Tecnologia Educacional com os estudantes de Pedagogia tinham o objetivo de
aproxima-los da docéncia com tecnologias da informagdo e comunicagdo, mas que
também, os mesmos pudessem perceber que o futuro do exercicio docente ndo estd
exclusivamente na tecnologia ou nos equipamentos utilizados por eles durante o
desenvolvimento das atividades, mas no processo de formagdo dos profissionais que

pretendem atuar em tal contexto.
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