KARTA PRACY GRUPOWEJ

GRUPA 6 — sSwiecie urzadzen cyfrowyc

1...telefon......... ,... 2...laptop.......

Pracujcie wspdlnie. Uzgadniajcie odpowiedzi i zadbajcie, aby kazda osoba w grupie wzieta udziat w rozwigzaniu

zadan.

Zadanie 1. Urzadzenia wokét nas

Przyporzadkujcie urzadzenia do miejsc, w ktérych najczesciej mozna je spotka¢. Jedno urzadzenie moze pasowaé do

wiecej niz jednego miejsca.

Urzadzenia: laptop, kasa samoobstugowa, smartwatch, projektor, tablet, drukarka, nawigacja samochodowa, konsola

do gier
Dom Telewizor telefon komputer laptop ps5
xbox
Sklep Kasa czytnik kamery
Podroz Telefon tablet
Laptop stuchawk

Zadanie 2. Kto z kim wsp&ipracuje?

Potfgczcie urzadzenie z jego zadaniem, wpisujgc odpowiednig litere.

1. Klawiatura —wprowadza tekst ..........

A. Wyswietla informacje

2. Drukarka — ...przenosi dokumety na papier.......

B. Pozwala sterowac¢ kursorem

3. Mikrofon — ..wyprowadza dzwiek........

C. Wprowadza tekst

4. Monitor — .wyswietla ..informacje.......

D. Przenosi dokument na papier

5. Mysz — .pozwala przenosi¢ kursorm.........

E. Wprowadza dzwiek

Zadanie 3. Prawda, fatsz i poprawka

Wohpiszcie P lub F. Jesli zdanie jest fatszywe, poprawcie je ustnie w grupie i zapiszcie poprawng wersje jednego z nich.

Skaner jest urzgdzeniem wejscia. ...prawda.......

Gtosniki przekazujg dzwiek do komputera. ..fatsz........

Telefon moze przetwarzaé i przechowywaé informacije. ...... prawda....

Monitor jest urzadzeniem wyjscia. .....fatsz.....

Zuzyta elektronika powinna trafia¢ do odpowiedniego punktu zbiorki. ..........

Poprawione zdani€: .............ueeeiiieieieiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaaas




Zadanie 4. Co byscie wybrali?

Wybierzcie najlepsze urzadzenie do kazdej czynnosci i krétko uzasadnijcie wybor.

Czynnosé Urzadzenie Dlaczego?
Rozmowa wideo z kolegg Telefon laptop monitor
Wydrukowanie plakatu drokarka drukuje
Napisanie krétkiego tekstu klawiatura klawiatura
Odtworzenie muzyki dla klasy gtosnik gra

Zadanie 5. Kodeks grup

Ustalcie 4 najwazniejsze zasady korzystania ze szkolnych urzadzen cyfrowych.
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Zadanie 6. Mini-projekt — urzgdzenie przysztosci

Wymysicie urzgdzenie cyfrowe, ktdére mogtoby pomaga¢ uczniom w szkole.
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Jakie informacje otrzymuje od uzytkownika? ........ [0 74 11T TP

Co robi z tymi informacjami? ....... powiedzie¢
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Jak przekazuje WyniK UZYTKOWNIKOWI? .......coiuiiiiiiiiiie ettt
Na odwrocie kartki narysujcie maty szkic urzadzenia.

Na koniec

Wybierzcie prezentera. Ma on w 30 sekund opowiedzie¢ o Waszym urzgdzeniu przysztosci.



	 
	 

