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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéeles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Reapers

Spéles veids Interaktivas Spelu automatu spéles (spéle
paredzéta spéléSanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja Relax Gaming Limited
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

1. Dalibniekam ir jabdt registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jabUt summai vismaz vienas minimalas likmes
apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0. 25 EUR
Maksimala likme 50,00 EUR



Spéles norise
+Reapers” ir astonu rullu spélu automats, kura ir Sadas iespéjas:

e Barjeras

e “Reapers” simboli
e Bonusa spéle

° “Bonus Buy”

opcija Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus
esoSiem simboliem.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas kombinacijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas
e RTP 94.44% - 97.29%.



Spéles noteikumi
Vispdréjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

Barjeru noteikumi

1. Pamatspéle sastav no 15 barjeram, kas ir sagrupétas 1+2+3+4+5,
2. Katra barjera ir spéles laukums ar simboliem.

3. Katrs barjeras iznicinasana virza spélétaju uz nakamo barjeru.
4. Visu 15 barjeru iznicinasana aktivizé bonusa spéli.

5. Katra grieziena sakuma spélétajs sak ar pirmo barjeru.

“Reapers” simbolu noteikumi

1. Spelé piedalas 5 “Reapers” uzkrajéju veidi.
2. Katrs no “Reapers” uzkrajéjiem var tikt uzlabots, lai aktivizétu ta specialo funkciju.
3. Kad uz spéles laukuma izveidojas laimiga kombinacija, attiecigas krasas “Reapers’
tiek izvietots blakus laimigajai kombinacijai.
4. Visi attiecigas krasas simboli un simbolu grupas, kas ir savienoti ar “Reapers”
2x2 laukuma , tiek parversti par energijas SUnam, kas tiek uzkratas un
izmaksatas.
5. Par katram 5 uzkratajam energijas SGnam, “Reapers” aktivizé vienu uzpildi.

o

Uzpildes tiek izmantotas, lai iznicinatu barjeras.
7. Tas, cik uzpildes ir nepiecieSamas, lai iznicinatu barjeru, tiek noradits virs
spéles laukuma.
8. Katram “Reapers” ir specialas funkcijas, kas tiek aktivizétas, kad “Reapers” uzkraj

“Power Core” simbolu:

“Energizer” — pievieno katram “Reapers” vienu energijas sUnu katra spéles

laukuma lidz grieziena beigam;

° “Linker” — savienojas ar katru “Reapers” uz spéles laukuma, lai savaktu
enerdijas SUnas no ar tiem savienotajam pozicijam un “Reapers” ar kuriem tas
savienojas var savakt energijas sGnas no pozicijam, kas ir savienotas ar
“Linker”;



“Transformer” — parveido visus atlikusos savas krasas simbolus uz
spéles laukuma par nejausi izvélétu simbolu;

“Expander” — savac energijas sGnas no savas krasas simboliem
4x4 laukuma;

- “Erupter” — katra spéles laukuma sakuma uz “Erupter” tiek
noradits nejausi izvelets reizinatajs lidz x10, kas tiek piemeérots visiem
“Erupter” savaktajiem laimestiem.

Bonusa spéles noteikumi

1. Bonusa spéle tiek aktivizéta, ja viena spéles raunda ietvaros ir iznicinatas
visas barjeras.
2. Bonusa spéleiir 5 limeni un katrs sastav no 75 spélu laukumiem.
3. Jalimenlir sasniegts nepiecieSamais energijas SUnu skaits, spélétajs tiek virzits
uz nakamo limieni.
4. Ar katru nakamo limeni no spéles laukumiem tiek novakts viens zemakais simbols.

r>

5. Bonusa spéles laika “Juggernaut” lido cauri spéles laukumiem, savac
visus simbolus un simbolu grupas, kas atrodas spéles laukuma centra, 4x4
izméra platiba.

6. Grupas no 5 un vairak simboliem tiek savaktas vienmer.

7. Zalais indikators norada, cik energijas SUnas tika savaktas un skaititajs apaksa
norada, cik spéles laukumi ir palikusi.

8. Katra limeni ir noteiks enerdijas SUnu skaits, kas ir jasavac un tas tiek noradits
[Tmena sakuma.

9. Bonusa spéles beigas tiek izmaksats kopéjais laimests.

“Bonus Buy” funkcijas noteikumi

1. Speléetajam ir iespéja nopirkt noteiktu garantéto “Reapers” skaitu uz spéles laukuma.
2. Maksa ir atkariga no izvéléta “Reapers” skaita.
3. Darbojas visi ieprieks minétie noteikumi.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju.
2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigas kombinacijas laimestiem.

3. Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali
blakus esosiem simboliem.
4. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.



Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmi, lietojiet “BET"” izvélni .

2. Kilikskiniet uz ikonas “Spin” A — ) Rulli sak griezties ar jusu izvéléto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:

~
. ] . _ ..
1. Nospiezot Auto ikonu, JUs varat izvéléties:

o Sadala Number of spins (Griezienu skaits). Izvélies, cik reizes péc kartas rulli
griezisies Automatiskaja rezima.

Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabut lidzas un javeido bloks no vismaz 5 vienadiem simboliem.

e Laimeto kreditu skaits atkarigs no kopéja laimesta monétas reizinajuma ar
jdsu izveléto monétas vertibu.

e Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali
blakus esoSiem simboliem.

lzmaksas par laimigas kombinacijas simboliem ar likmi 0.50 EUR paraditas attélos,
palielinot likmi proporcionali mainas izmaksas.

)

12.50 FUN 25.00 FUN 37.50 FUN 50.00 FUN 250.00 FUN
5.00 FUN 10.00 FUN 15.00 FUN 25.00 FUN 50.00 FUN
2.50 FUN 3.00 FUN 5.00 FUN 10.00 FUN 25.00 FUN

1.00 FUN 1.50 FUN 2.00 FUN 2.50 FUN 10.00 FUN
0.50 FUN 1.00 FUN 1.50 FUN 2.00 FUN 5.00 FUN
0.30 FUN 0.40 FUN 0.50 FUN 1.00 FUN 2.00 FUN
0.20 FUN 0.30 FUN 0.40 FUN 0.50 FUN 1.00 FUN
0.0 FUN 0.20 FUN 0.30 FUN 0.40 FUN 0.50 FUN

0.08 FUN 0.08 FUN 0.08 FUN 0.08 FUN 0.08 FUN
0.06 FUN 0.06 FUN 0.06 FUN 0.06 FUN 0.06 FUN
0.04 FUN 0.04 FUN 0.04 FUN 0.04 FUN 0.04 FUN
0.02 FUN 0.02 FUN 0.02 FUN 0.02 FUN 0.02 FUN



Izmaksas kombindciju apraksts.

Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus esosiem
simboliem.

Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek
automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles
dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas
pieprasijuma. Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300
EUR, izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas
kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS"”, Terbatas
iela 73, Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita
informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepieciesamu.
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