
แบบทดสอบตามผลการเรียนรู้เพ่ือวัดผลสัมฤทธ์ิ

รายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี การออกแบบและเทคโนโลยี

มัธยมศึกษาปีท่ี 4

จงเลือกคำตอบท่ีถูกต้องท่ีสุดเพียงคำตอบเดียว

1. ข้อใดกล่าวได้ถูกต้องท่ีสุดเก่ียวกับ “ระบบ”

1. ส่ิงท่ีมนุษย์ค้นพบ คิดค้น สร้าง หรือพัฒนาข้ึน

2. ส่ิงท่ีเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ เช่น การไหลของน้ำในแม่น้ำ การเกิดแผ่นดินไหว

3. ประกอบด้วยส่วนประกอบอย่างน้อย 2 ส่วน ซ่ึงทำงานสอดประสานกันเพ่ือให้ได้ผลลัพธ์หรือบรรลุ

วัตถุประสงค์อย่างใดอย่างหน่ึง

4. ถูกต้องทุกข้อ

2. ข้อใดไม่ใช่ระบบ

1. ฝนตกในฤดูฝน 2. หิมะตกในฤดูหนาว

3. การส่งพัสดุทางไปรษณีย์ 4. ไม่มีข้อใดถูกต้อง

3. ข้อใดไม่ใช่ระบบท่ีเกิดจากธรรมชาติ

1. คลองชลประทาน 2. การเกิดแผ่นดินไหว

3. การเกิดพายุเฮอริเคน 4. ไม่มีข้อใดถูกต้อง

4. ข้อใดไม่ถูกต้องเก่ียวกับระบบทางเทคโนโลยี

1. ระบบทางเทคโนโลยีประกอบด้วยส่วนประกอบอย่างน้อย 2 ส่วน

2. ระบบทางเทคโนโลยีคือระบบท่ีมนุษย์เรียนรู้และค้นพบจากธรรมชาติ

3. ระบบทางเทคโนโลยีคือระบบท่ีใช้อธิบายการทำงานส่ิงท่ีมนุษย์สร้างข้ึน

4. ระบบทางเทคโนโลยีอาจประกอบด้วยระบบย่อยหลายระบบซ่ึงทำงานสัมพันธ์กัน

5. ระบบทางเทคโนโลยีใดไม่มีข้อมูลย้อนกลับ

1. ตู้เย็น 2. กระติกน้ำร้อน

3. เคร่ืองปรับอากาศ 4. เตาหุงต้มแบบใช้แก๊ส



6. อุปกรณ์ใดไม่ใช่ตัวป้อน (input) ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์

1. เมาส์ 2. ไมโครโฟน

3. หน้าจอแสดงผล 4. แผงแป้นพิมพ์อักขระ

7. ข้อใดกล่าวได้ถูกต้องเก่ียวกับข้อมูลย้อนกลับ (feedback)

1. ใช้สำหรับตรวจสอบความถูกต้องของตัวป้อน (input)

2. ใช้เป็นค่าอ้างอิงเพ่ือเปรียบเทียบกับผลผลิต (output)

3. ใช้สำหรับปรับตัวป้อน (input) เพ่ือให้ได้ผลผลิตตามท่ีต้องการ

4. ถูกต้องทุกข้อ

8. ข้อใดกล่าวได้ถูกต้องเก่ียวกับระบบทางเทคโนโลยี

1. ผลผลิต (output) แปรผันกับกระบวนการ (process)

2. ตัวป้อน (input) คือตัวแปรต้ังต้นของระบบทางเทคโนโลยี

3. การเปล่ียนแปลงกระบวนการ (process) ไม่ส่งผลต่อผลผลิต (output)

4. ข้อมูลย้อนกลับ (feedback) แปรผันกับกระบวนการ (process) เพียงอย่างเดียว

9. การเปล่ียนแปลงของส่วนประกอบทางเทคโนโลยีใดไม่ส่งผลต่อผลผลิต (output)

1. ตัวป้อน (input) 2. กระบวนการ (process)

3. ข้อมูลย้อนกลับ (feedback) 4. ไม่มีข้อใดถูกต้อง

10. ข้อใดเป็นผลผลิต (output) ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์

1. เมาส์ 2. ลำโพง

3. ไมโครโฟน 4. กล้องบันทึกภาพ

11. เทคโนโลยีมีประโยชน์ต่อมนุษย์อย่างไร

1. ช่วยให้มีอายุยืนยาว

2. สร้างความม่ันคงด้านอาหาร

3. ช่วยให้เกิดการขยายตัวทางเศรษฐกิจ

4. ถูกต้องทุกข้อ

12. ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของการนำเทคโนโลยีมาใช้ในการเกษตร

1. ช่วยเพ่ิมผลผลิต

2. ลดการใช้แรงงานภาคเกษตร

3. ทำให้พืชผลทางการเกษตรมีราคาท่ีดีข้ึน

4. บริหารจัดการทรัพยากรท่ีจำเป็นในการเพาะปลูก



13. ปัจจัยใดไม่ส่งผลต่อคุณภาพของผลผลิตทางการเกษตร

1. สภาพอากาศ

2. แรงงานภาคการเกษตร

3. กระบวนการท่ีใช้ในการผลิต

4. โรคระบาดและศัตรูตามธรรมชาติ

14. ข้อใดเป็นผลกระทบจากการนำแหล่งพลังงานฟอสซิลมาใช้ประโยชน์

1. ทำให้เกิดภาวะโลกร้อน

2. เป็นแหล่งพลังงานท่ีใช้แล้วหมดไป

3. มีความเส่ียงจากการร่ัวไหลของกัมมันตภาพรังสี

4. การกำจัดกากยูเรเนียมหลังกระบวนการผลิดกระแสไฟฟ้าเป็นเร่ืองยุ่งยาก

15. พลังงานหมุนเวียน (Renewable Energy) ประเภทใดเหมาะกับการนำมาผลิตกระแสไฟฟ้าในประเทศ

ไทย

1. พลังงานน้ำ เพราะมีฝนตกชุกตลอดท้ังปี

2. พลังงานลม เพราะมีแนวชายฝ่ังท่ียาวและมีพายุตลอดปี

3. พลังงานแสงอาทิตย์ เพราะค่ารังสีรวมของดวงอาทิตย์รายวันเฉล่ียต่อปีสูง

4. ถูกต้องทุกข้อ

16. ข้อใดไม่ใช่สาเหตุในการพัฒนาเทคโนโลยีด้านการส่ือสาร

1. สงคราม 2. เศรษฐกิจ

3. สังคม 4. ไม่มีข้อใดถูกต้อง

17. ข้อใดเป็นผลกระทบซ่ึงเกิดจากพัฒนาการของโทรศัพท์เคล่ือนท่ี

1. ผู้คนเปล่ียนพฤติกรรมในการใช้ชีวิตประจำวัน

2. เกมส์และธุรกรรมออนไลน์ได้รับความนิยมอย่างแพร่หลาย

3. ผู้คนติดต่อส่ือสารกันได้สะดวกข้ึน โดยผ่านแอปพลิเคชันต่างๆ

4. ถูกต้องทุกข้อ

18. พัฒนาการของส่วนประกอบใดส่งผลต่อความหนาของอุปกรณ์โทรศัพท์เคล่ือนท่ี

1. หน้าจอ 2. เสาอากาศ

3. แบตเตอร่ี 4. ไม่มีข้อใดถูกต้อง



19. ข้อใดเป็นสาเหตุหลักในการพัฒนาเทคโนโลยี

1. การค้นพบความรู้ใหม่ 2. การขยายตัวของชุมขน

3. ความเจริญทางเศรษฐกิจ 4. ความต้องการของมนุษย์

20. ข้อใดเป็นปัจจัยในการพัฒนาเทคโนโลยี

1. ภัยธรรมชาติ

2. ความก้าวหน้าในศาสตร์ท่ีเก่ียวข้อง

3. การเคล่ือนย้ายถ่ินฐานของแรงงานต่างชาติ

4. ไม่มีข้อใดถูกต้อง

21. ไม้เน้ือแข็งเหมาะนำมาสร้างท่ีอยู่อาศัย คานรับน้ำหนัก โครงหลังคา เพราะสมบัติในข้อใด

1. น้ำหนักเบา

2. การหดและพองตัวจากความช้ืน

3. เน้ือแน่นและมีความแข็งแรงทนทาน

4. ทนทานต่อการผุกร่อนและแมลงต่างๆ

22. ข้อใดไม่ใช่สมบัติของแบตเตอร่ีลิเทียมไอออน

1. เก็บประจุไฟฟ้าได้ดี

2. ขนาดกะทัดรัดและมีราคาถูก

3. มีอัตราส่วนพลังงานต่อน้ำหนักสูง

4. สามารถนำมาเข้ากระบวนการรีไซเคิลได้

23. ข้อใดเป็นสมบัติของยางธรรมชาติ

1. ทนต่อความร้อน และความเย็น

2. ทนต่อตัวทำละลายในกลุ่มปิโตรเลียม

3. หลอมละลายท่ีอุณหภูมิประมาณ 180 องศาเซลเซียส

4. ถูกต้องทุกข้อ

24. ผลิตภัณฑ์ใดไม่มีโลหะนอกกลุ่มเหล็กเป็นส่วนประกอบ

1. แบตเตอร่ี

2. ดอกสว่าน

3. เคร่ืองกำเนิดไฟฟ้า

4. ตัวระบายความร้อนของหน่วยประมวลผลคอมพิวเตอร์



25. เหล็กกล้าคาร์บอนสูงเป็นโลหะท่ีเปราะแต่มีความแข็งแรงมาก วัสดุประเภทน้ีเหมาะสำหรับนำมาผลิตเป็น

สินค้าหรืออุปกรณ์ใด

1. รางรถไฟ 2. ท่อน้ำประปา

3. ใบเล่ือยตัดเหล็ก 4. กระป๋องบรรจุอาหาร

พิจารณาวงจรไฟฟ้าต่อไปน้ี แล้วตอบคำถามข้อ 26-27

26. วงจรไฟฟ้าประกอบด้วยส่วนประกอบใดบ้าง

1. แหล่งพลังงาน สวิตช์ ตัวนำไฟฟ้า

2. แหล่งพลังงาน สวิตช์ อุปกรณ์ไฟฟ้า

3. แหล่งพลังงาน ตัวนำไฟฟ้า อุปกรณ์ไฟฟ้า

4. แหล่งพลังงาน ตัวต้านทาน อุปกรณ์ไฟฟ้า

27. ข้อใดเป็นผลผลิตของระบบทางเทคโนโลยี

1. สายไฟฟ้า 2. ถ่านไฟฉาย

3. หลอดไฟฟ้า 4. ไม่มีข้อใดถูกต้อง

28. อุปกรณ์ไฟฟ้าประเภทใดใช้ไฟฟ้ากระแสตรง

1. คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์เคล่ือนท่ี ไมโครเวฟ

2. คอมพิวเตอร์ กล้องถ่ายรูป โทรศัพท์เคล่ือนท่ี

3. พัดลม เคร่ืองปรับอากาศ คอมพิวเตอร์

4. ไม่มีข้อใดถูกต้อง

29. วัสดุใดเป็นผลผลิตมาจากอุตสาหกรรมปิโตรเคมี

1. น้ำยางดิบ 2. ยางสังเคราะห์

3. ยางแผ่นรมควัน 4. ถูกต้องทุกข้อ



30. ข้อใดคือประโยชน์ของกลไก

1. ช่วยเพ่ิมผลผลิตของระบบ

2. ช่วยให้เกิดความได้เปรียบทางกล

3. ช่วยลดแรงเสียดทานระหว่างวัตถุ

4. ช่วยลดข้ันตอนในกระบวนการของระบบ

31. ข้อใดกล่าวไม่ถูกต้องเก่ียวกับวิศวกรรมศาสตร์

1. การสร้างเทคโนโลยีใหม่ภายใต้ข้อจำกัดและปัจจัยท่ีเหมาะสม

2. การนำความรู้ท่ีเก่ียวข้องกับงานช่างมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน

3. การนำความรู้ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมาสร้างสรรค์เทคโนโลยีใหม่

4. ถูกต้องทุกข้อ

32. ข้อใดไม่เป็นกระบวนการหน่ึงในกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

1. การระบุปัญหา

2. การออกแบบวิธีการแก้ปัญหา

3. การสืบค้นและรวบรวมข้อมูลเพ่ือนำมาปฏิบัติตาม

4. การทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุง

33. ข้อใดไม่ถูกต้องเก่ียวกับกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

1. กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมเป็นกระบวนการท่ีมีลำดับข้ันตอนชัดเจน

2. กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมสามารถทำวนซ้ำได้โดยไม่มีลำดับก่อน-หลัง

3. กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมใช้ในการคิด วิเคราะห์เพ่ือหาแนวทางแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ

4. ไม่มีข้อใดถูกต้อง

34. การระบุปัญหาในกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมมีความสำคัญอย่างไร

1. เพ่ือกำหนดขอบเขตการทำงาน

2. เพ่ือให้ทราบถึงแนวทางในการแก้ปัญหา

3. เพ่ือประเมินความเป็นไปได้ในการแก้ปัญหา

4. ถูกต้องทุกข้อ



35. ในการออกแบบการขนส่งระบบราง ข้อมูลใดไม่มีความจำเป็นต่อการออกแบบระบบ

1. เทคโนโลยีท่ีเก่ียวข้องกับการขนส่งระบบราง

2. สภาพแวดล้อมตลอดแนวเส้นทางการเดินรถ

3. จำนวนประชากรท่ีคาดว่าจะได้ประโยชน์จากระบบขนส่ง

4. ไม่มีข้อใดถูกต้อง

36. ข้อมูลประเภทใดมีความน่าเช่ือถือน้อยท่ีสุด

1. ข้อมูลจากหน่วยงานภาครัฐ

2. ข้อมูลจากสภาวิชาชีพท่ีเก่ียวข้อง

3. ข้อมูลท่ีสืบค้นได้จากเว็บไซด์ส่วนตัว

4. ข้อมูลจากวารสารและบทความวิชาการ

37. การออกแบบการแก้ปัญหาท่ีซับซ้อน เช่น การจำลองการทำงานของระบบเดินรถไฟความเร็วสูง เราควร

ทดสอบโดยวิธีการใดจึงจะประหยัดค่าใช้จ่ายและมีความน่าเช่ือถือ

1. สร้างระบบต้นแบบ 2. ใช้แบบจำลองคอมพิวเตอร์

3. ทดลองเดินรถกับระบบเดิมท่ีมีอยู่ 4. ถูกต้องทุกข้อ

38. หากระบบท่ีออกแบบทำงานได้ไม่ตรงความต้องการ นักเรียนควรดำเนินการส่ิงใดเป็นส่ิงแรก

1. ทบทวนและออกแบบวิธีการแก้ปัญหาใหม่ต้ังแต่เร่ิมต้น

2. ศึกษาข้อมูลท่ีเก่ียวข้องและนำมาวิเคราะห์เพ่ือหาข้อผิดพลาด

3. ทบทวนข้ันตอนในการแก้ปัญหาว่าครบถ้วนและถูกต้องตามท่ีได้ออกแบบไว้หรือไม่

4. สืบค้นข้อมูลและศึกษาจากงานท่ีคล้ายคลึงกันก่อนหน้าเพ่ือหาแนวทางท่ีถูกต้องในการแก้ปัญหา

39. ข้อใดเหมาะสำหรับนำมาใช้ตรวจสอบกระบวนการคิดเพ่ือนำไปแก้ปัญหาต่างๆ

1. การร่างภาพ 2. การเขียนผังงาน

3. การเขียนแผนภาพ 4. ถูกต้องทุกข้อ

40. ส่วนประกอบของระบบทางเทคโนโลยีมีประโยชน์อย่างไรในการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการออกแบบเชิง

วิศวกรรม

1. ใช้เพ่ือนำมาร่างภาพของระบบ

2. ใช้สำหรับเขียนผังงานของระบบ

3. ใช้เพ่ือวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของส่วนประกอบต่างๆ ของระบบ

4. ใช้สำหรับออกแบบและเขียนโปรแกรเพ่ือควบคุมการทำงานของระบบ



เฉลยแบบทดสอบตามผลการเรียนรู้เพ่ือวัดผลสัมฤทธ์ิ

รายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี การออกแบบและเทคโนโลยี

มัธยมศึกษาปีท่ี 4

1. 3 2. 4 3. 1 4. 2 5. 4

6. 3 7. 3 8. 2 9. 4 10. 2

11. 4 12. 3 13. 2 14. 1 15. 3

16. 4 17. 1 18. 3 19. 4 20. 2

21. 3 22. 2 23. 3 24. 2 25. 3

26. 3 27. 3 28. 2 29. 2 30. 2

31. 2 32. 3 33. 1 34. 1 35. 4

36. 3 37. 2 38. 3 39. 2 40. 3


