ESCUELA: EI1 10 D.E 10
PROFESOR/A: Marsetti Florencia, Verda Romina

r

PROYECTO DIDACTICO: “Reciclando para Jugar”

Curso: Grupo Todos Ano0:2021

Tiempo: Octubre

FUNDAMENTACION: Este proyecto surge de forma articulada entre el area de Tecnologia y Educacién Fisica en contexto del cuidado del ambiente. Se desarrollé pensando en por
qué y para qué de la importancia de reciclar y reutilizar. A su vez, cada nifio/a tiene la oportunidad para ser promotor/a en la toma de conciencia en relacion a la reduccién de
residuos, separacion y reutilizacion de los mismos, de forma tal de resignificarlos. De esta manera contribuimos al cuidado y respeto del medio en el que vivimos y nos desarrollamos.
Para que el aprendizaje sea atin mas significativo para el nifio/a, se propone realizar una experiencia directa al Centro Liidico.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: Que el nifio/a:
- Conozca las 5 R (Reducir, Reciclar, Reutilizar; Respetar y Responsabilidad)
- Comience a diferenciar los distintos tipos de residuos que hay en su hogar.
- Separe los mismos
- Resignifique los mismos, creando otros posibles para su reutilizacién.

Desde el 4 le Ed i6n Fisica:
Fortalezca las diferentes habilidades motoras basicas, combinando dos habilidades motoras

Realice diferentes lanzamientos con elementos variados en tanto tamaiio, peso, etc. A diversas distancias y blancos con punteria
Experimente el manejo de un elemento para controlar otro

Elabore nuevas reglas o bien modifique las existentes dentro de los juegos propuestos y cree nuevos

Desde el drea de Educaciéon Tecnologica:

. Como reutilizar y reciclar materiales de desecho?
. Como hacer juegos a partir de la reutilizacion y el reciclaje?

Concientizar sobre el cuidado del ambiente, sobre la utilizacion de productos reciclables. Beneficios que genera. Disminucién del consumo de energia. El reciclado es un tema que
todos por igual en el presente y el futuro.

EJES y CONTENIDOS

buscar mayor especificidad

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS
al lado ¢/ actividad

segun corresponda)

EVALUACION
Mediante la
elaboracion de los
juegos

Observaciones
(Aportes que
serviran para el aflo
siguiente)




Educacion Fisica:

Eje: El propio cuerpo
-Combinacion de dos habilidades
motoras en cadena

Eje: El cuerpo y el medio Fisico
-Impulso o golpe con punteria a
distintos tipos de blancos (fijos o
moviles, horizontales y verticales,
con diversos objetos, impulsando un
objeto con otro)

-El manejo de un objeto para
controlar a otro

-El cuidado del medio natural

Eje: El Cuerpo y ¢l Medio Social
-Apreciacion individual de los logros
alcanzados en el aprendizaje.
-Elaboracion de reglas

-Invencion de tareas y/o juegos.

- Presentacion de proyecto mediante laminas.

Materiales a utilizar.
-Cartones

-Sachet de leche

-Potes

-Papel de diario/revistas/hojas
-Percha

Propuestas:
Armado de:

Raquetas de ping - pong
Palos de Hockey

Juegos de emboque

Bate

Creacion propia de Juegos

ACTIVIDAD DE CIERRE o Producto:

-Materiales/Juegos que se utilizaran en el Ambito escolar.

-Visita al Centro Ludico

Modelo
Exploracion
Situacion
reflexiva

Situacion a
resolver

Gestion
Participativa

Reconocimiento
de los diversos
residuos

Separacion de
los mismos

Reutilizacion

Armado de
materiales.

Creacion propia
Participacion

Resignificacion




