
※주의사항※ 
●​ 실험에 참가할 때에는 하나의 기기만 사용해주세요. 여러 기기를 
사용하는 경우 실험 진행 상황이 저장되지 않습니다.  

●​ 모바일 기기에서는 실험 참가가 어렵습니다. 
●​ 브라우저 캐시를 삭제하면 진행 상황이 삭제될 수 있습니다. 캐시 
삭제를 삼가주세요. 

●​ 실험에 참가하실 때는 시크릿 모드 사용을 삼가주세요. 진행 상황 
저장이 어렵습니다. 

●​ 안내를 읽은 뒤 설문에 꼭 참여해주세요. 
 
프로그래밍 학습 질문 답변 실험 안내 
본 실험에서 참가자께서는 웹 인터페이스상에서 조교와 학생의 대화를 보고 수업과 
프로그래밍에 관련된 질문과 답변을 선택하시게 됩니다.  
 
“질문”이란 대화를 나누면서 상대방의 답변을 요구하는 메시지를 말합니다. 질문은 항상 
물음표가 붙은 의문문의 형태가 아닐 수도 있습니다.​
(e.g. “이 부분의 코드를 어떻게 짜셨는지 설명해주세요.”, “문제를 어떻게 푸는지 모르겠어요.”) 
 
질문과 답변을 선택할 때에는 의미를 바꾸지 않는 최소한의 메시지만을 선택해주시기 
바랍니다.​
(e.g. “그 부분은 코드 직접 짜신 게 맞습니다 꼭 그림과 완전히 동일하지 않아도, 영상의 지침만 
따라주시면 괜찮습니다!” → “그 부분은 코드 직접 짜신 게 맞습니다”) 
 
질문과 답변을 선택할 시, 한 데이터에 하나의 질문과 답변만을 선택해주세요. 만일 한 
메시지에 여러 질문이나 답변이 담겨있다면 꼭 수정하여 여러개의 질문과 답변으로 
나눠주시기 바랍니다. 번호가 붙어있다면 번호도 지워주시기 바랍니다.​
(e.g. “1. Task1과 Task4가 굉장히 유사한데, 구현을 하실 때 차이를 두신 점이 있나요? ​
2. Task5에서 i의 역할은 무엇인가요?” → “Task1과 Task4가 굉장히 유사한데, 구현을 하실 때 
차이를 두신 점이 있나요?” / “Task5에서 i의 역할은 무엇인가요?”) 
 
수업이나 코딩/프로그래밍과 관련 없는 질문은 선택하지 말아 주시기 바랍니다.  
답변이 없거나 명확히 보이지 않는 경우도 선택하지 말아 주시기 바랍니다.​
(e.g. 학번이 어떻게 되세요? 숙제 제출 기한이 언제인가요?) 
 
실험에서 사용하실 웹 인터페이스의 전반적인 모습입니다. 
 



 
 
인터페이스의 왼쪽에는 조교와 학생이 나눈 대화가 있습니다. 조교의 메시지는 왼쪽의 초록색 
메시지이고 학생의 메시지는 오른쪽의 회색 메시지입니다. 참가자께서는 이 부분에서 대화 
내용 중 프로그래밍과 관련된 질문과 답변을 선택하시면 됩니다. 
 
 
 
질문/답변 선택하기 
 



 
먼저 질문에 해당되는 메시지를 클릭하시면 위 그림의 파란 네모 안의 메시지처럼 색이 진하게 
선택이 됩니다. 선택하신 메시지는 인터페이스 오른쪽에서 확인하실 수 있습니다. 하나의 
질문에 해당하는 모든 메시지를 선택하신 뒤, 질문 선택 완료 (빨간색 타원) 버튼을 누르신 뒤 
답변을 선택하실 수 있습니다. 동일한 방법으로 답변을 선택하고 답변 선택 완료 버튼을 
눌러주세요. 
 
질문/답변 수정, 질문 유형 고르기 
 



 
질문과 답변을 선택하시면 위 사진처럼 오른쪽 패널에 선택하신 메시지가 보입니다. 만약 
하나의 메시지에 여러 질문/답변이 있거나 무관한 내용이 섞여있는 등 수정이 필요한 경우에 
오른쪽의 수정 버튼을 클릭해 수정하실 수 있습니다. 고르실때에는 모두 하나의 질문과 
답변만을 포함하도록 수정해주시기 바랍니다.  
만약 질문과 답변내에 개인정보가 (이름, 학번 등) 포함되어 있다면 삭제해주시기 바랍니다. 
(아래 그림 참고) 
 

 
 
수정을 마치셨다면 체크 표시를 눌러 완료해주시기 바랍니다. 
 
다음으로 선택하신 질문의 유형을 골라주시면 됩니다. 각 질문 유형의 상세한 설명은 다음과 
같습니다: 
 
학생 질문 

1.​ 코드 이해​
학생이 코드를 이해하지 못하여 이미 작성된 코드에 대한 설명을 요구하는 질문​
(e.g. “while True: 가 무슨 의미인가요?”, “state에서 true랑 false는 각각 뭘 
의미하는거에요?”) 

 
2.​ 코드 오작동​
코드를 작성했지만 학생이 의도한대로 코드가 작동하지 않아 코드 수정을 위한 질문​
(e.g. “오른쪽으로 돌아야 할 때 왼쪽으로 돌아서 진도가 안나가네요”, “코드 작성은 
완료했는데 실행 결과가 다르네요”) 

 
3.​ 코드 오류​
코드에서 알 수 없는 에러가 생겨 어떻게 고쳐야 하는지 묻는 질문​
(e.g. “작성했는데 자꾸 에러가 뜨네요”, “local variable 'a' referenced before 



assignment라고 계속 나타나는데, 혹시 어느 부분에서 잘못된 건지 알려주실 수 
있나요?”) 
 

4.​ 함수/문법 사용법​
특정 함수나 문법을 어떻게 쓰는지 묻는 질문​
(e.g. “load_world로 불러오는 법을 모르겠어요”, “randint 함수는 어떻게 사용하는 
건가요?”)​
 

5.​ 알고리즘​
과제의 해결을 위해 사용해야 하는 알고리즘에 대한 힌트나 접근 방식을 물어보는 질문​
(e.g. “집 안에만 로봇이 돌아다니게 할 수 있는 방법을 모르겠습니다.”, “전체적인 코드 
실행을 멈추는 게 있어야 할 것 같은데 그걸 어떻게 하는지 모르겠어요”)​
 

6.​ 과제 질문​
과제에 대해 궁금한 점이나 확인하고 싶은 부분을 묻는 질문​
(e.g. “lab 6에 3번이 이해가 가지 않습니다.”) 

 
조교 질문 

1.​ 비교 질문 
​ 두 함수나 과제간의 차이점의 설명을 요구하는 질문​
​ (e.g. “Task 3번의 Up 과 Down 함수의 차이를 설명해주실 수 있을까요?”)​
 

2.​ 설계 이유 질문​
학생이 어떤 이유/생각을 가지고 코드를 작성했는지 묻는 질문 
 
“이유”를 묻는 질문이면 이 항목을 선택해주세요.​
(e.g. “처음 두번은 set position을 하고 마지막엔 안하는 이유 설명해주세요!”) 

 
3.​ 코드 구현/작동 방식 설명​
코드가 어떻게 실행되고 돌아가는지에 대한 설명을 요구하는 질문 
 
이유가 아닌 단순 코드 설명에 대한 질문이면 이 항목을 선택해주세요.​
(e.g. “jump_one_hurdle() 함수의 동작을 설명해 주세요.”, “어떤 방식으로 하나의 파일의 
내용을 다른 파일로 옮기는지 간단히 설명해주세요!”) 
 

4.​ 함수/변수 의미 질문​
사용된 함수/변수의 의미나 값에 대한 설명을 요구하는 질문​
(e.g. “태스크 5번에서 i 의 역할과 4의 이유를 적어주세요!”, “i%4==0인 경우는 어떤 
경우이죠?”)​
 

5.​ 코드 발전​
코드를 조금 더 효율적으로/일반적으로 작성하는 방법을 생각하게 유도하는 질문​



(e.g. “마지막에 for 문 대신 다른 것으로 바꿀 수 있을까요?”, “마지막 while문에서 
==False대신 무슨 방법을 사용할 수 있을까요?”) 

 
주어진 대화에서 수업과 프로그래밍에 관련된 질문과 답변을 모두 고르셨다면 아래의 제출 
버튼을 눌러 제출해주시면 됩니다. 

 
 
할당된 대화에 대해 질문/답변 선택과 제출을 모두 마치시면 실험이 종료됩니다.  
 

링크를 통해 실험에 사용되는 웹 페이지에 접속하실 수 
있습니다. 
 



웹페이지에 접속하신 뒤 꼭 바로 이 설문에 참여해주세요!  
설문에 답하시지 않으면 보수 지급이 어렵습니다. 
 

감사합니다. 


