
 

ตารางการวิเคราะห์หลักสูตร กลุ่มสาระการเรียนรู้  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ช่ือรายวิชา วิทยาการคำนวณเพ่ิมเติม 1 

ระดับช้ัน□  อนุบาลปีท่ี .....    □  ประถมศึกษาปีท่ี .....   ☑ มัธยมศึกษาปีท่ี  1 

ของ  ☑นายภูมิพัฒน์ ฤทธิโชค  □  นาง  □ นางสาว    

สาระท่ี  4 เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ตัวช้ีวัด สาระสำคัญ K P A 
สาระการเรียนรู้

แกนกลาง 
หมายเหตุ 

มาตรฐาน ว 4.2 

เข้าใจและใช้แนวคิด

เชิงคำนวณในการ

แก้ปัญหาท่ีพบใน

ชีวิตจริงอย่างเป็น

ข้ันตอนและเป็น

ระบบ ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการ

ม1/1 ออกแบบ

อัลกอริทึมท่ีใช้แนว

คิดเชิงนามธรรมเพ่ือ

แก้ปัญหาหรืออธิบาย

การทำงานท่ีพบใน

ชีวิตจริง 

ม.1/2 ออกแบบและ

เขียนโปรแกรมอย่าง

- แนวคิดเชิงนามธรรม 

เป็นการประเมินความ

สำคัญของรายละเอียด

ของปัญหา แยกแยะ

ส่วนท่ีเป็นสาระสำคัญ

ออกจากส่วนท่ีไม่ใช่

สาระสำคัญ 

- ออกแบบอัลกอริ

ทึมท่ีใช้แนวคิดเชิง

นามธรรมเพ่ือแก้

ปัญหาหรืออธิบาย

การทำงานท่ีพบใน

ชีวิตจริง โปรแกรม

อย่างง่ายเพ่ือแก้

ปัญหาทาง

- ใช้กระบวนการทำ

งาน การแก้ปัญหา 

การทำงานงานร่วม

กัน การแสวง

หาความรู้ เพ่ือให้

เกิดสมรรถนะความ

สามารถในการคิด 

- มีความใฝ่

เรียนรู้และมีค

วามมุ่งม่ันใน

การทำงาน 

- มีความ

รับผิดชอบต่อ

งานท่ีได้รับ

มอบหมาย 

    ออกแบบ

อัลกอริทึมท่ีใช้

แนวคิดเชิง

นามธรรมเพ่ือแก้

ปัญหาหรือ

อธิบายการทำงาน

ท่ีพบในชีวิตจริง 

โปรแกรมอย่าง

 



มาตรฐาน ตัวช้ีวัด สาระสำคัญ K P A 
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ส่ือสารในการเรียนรู้

การทำงาน และ

การ  แก้ปัญหาได้

อย่างมี

ประสิทธิภาพ รู้เท่า

ทัน และมีจริยธรรม 

 

ง่ายเพ่ือแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์หรือ

วิทยาศาสตร์ 

ม.1/3 รวบรวมข้อมูล

ปฐมภูมิ ประมวลผล 

ประเมินผล นำเสนอ

ข้อมูล และ

สารสนเทศ ตามวัตถุ

ประสงค์ โดยใช้

ซอฟต์แวร์ หรือ

บริการบนอิน

เทอร์เน็ตท่ี

หลากหลาย 

ม.1/4 ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศอย่าง

ปลอดภัย ใช้ส่ือและ

แหล่งข้อมูลตาม

- การออกแบบและ

เขียนโปรแกรมท่ีมีการ

ใช้ตัวแปรเง่ือนไข วน

ซ้ำ 

- การออกแบบอัลกอริ

ทึม เพ่ือแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ 

วิทยาศาสตร์อย่างง่าย 

อาจใช้แนวคิดเชิง

นามธรรมในการออก

แบบ เพ่ือให้การแก้

ปัญหามีประสิทธิภาพ 

- การแก้ปัญหาอย่าง

เป็นข้ันตอนจะช่วยให้

แก้ปัญหา 

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 

คณิตศาสตร์หรือ

วิทยาศาสตร์ 

-  วิทยาศาสตร์  

เขียนโปรแกรม

อย่างง่ายเพ่ือแก้

ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์หรือ

วิทยาศาสตร์   

- รวบรวมข้อมูล

ปฐมภูมิประมวลผล

ประเมินผลนำเสนอ

ข้อมูลและ

สารสนเทศตามวัตถุ

ประสงค์โดยใช้

ซอฟต์แวร์หรือ

บริการบนอิน

การแก้ปัญหา การ

ใช้เทคโนโลยี 

- มีความ

กระตือรือร้น​
ในการเรียนรู้ 

- คุณลักษณะ

อันพึงประสงค์ 

ให้มีพ้ืนฐาน

ชีวิตท่ีม่ันคง 

เป็นพลเมืองดี 

มีเหตุผล 

สร้างสรรค์ 

คุณธรรม

จริยธรรม อยู่

อย่างพอเพียง

และค่านิยมท่ี

เหมาะสม 

ง่ายเพ่ือแก้ปัญหา

ทางคณิตศาสตร์

หรือวิทยาศาสตร์  

เขียนโปรแกรม

อย่างง่ายเพ่ือแก้

ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์หรือ

วิทยาศาสตร์  

รวบรวมข้อมูล

ปฐมภูมิประมวล

ผลประเมินผลนำ

เสนอข้อมูลและ

สารสนเทศตาม

วัตถุประสงค์โดย

ใช้ซอฟต์แวร์หรือ

บริการบนอินเท 

อร์เน็ตท่ี
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ข้อกำหนดและข้อ

ตกลง 

 

- ซอฟต์แวร์ท่ีใช้ในการ

เขียนโปรแกรม เช่น 

Scratch, 

python, java, c 

- ตัวอย่างโปรแกรม 

เช่น โปรแกรมสมการ

การเคล่ือนท่ี โปรแกรม

คำนวณหาพ้ืนท่ี

โปรแกรมคำนวณดัชนี    

มวลกาย 

- การรวบรวมข้อมูล

จากแหล่งข้อมูลปฐม

ภูมิประมวลผล สร้าง

ทางเลือก ประเมินผล 

จะทำให้ได้สารสนเทศ

เพ่ือใช้ในการแก้ปัญหา

เทอร์เน็ตท่ี

หลากหลาย 

- ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศอย่าง

ปลอดภัยใช้ส่ือและ

แหล่งข้อมูลตาม

ข้อกำหนดและข้อ

ตกลง 

หลากหลาย  ใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศอย่าง

ปลอดภัยใช้ส่ือ

และแหล่งข้อมูล

ตามข้อกำหนด

และข้อตกลง 
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หรือการตัดสินใจได้

อย่างมีประสิทธิภาพ 

- การประมวลผล

เป็นการกระทำกับ

ข้อมูล เพ่ือให้ 

ได้ผลลัพธ์ท่ีมีความ

หมายและมีประโยชน์

ต่อการนำไปใช้งาน 

สามารถทำได้หลายวิธี 

เช่น คำนวณอัตราส่วน 

คำนวณค่าเฉล่ีย 

- การใช้ซอฟต์แวร์หรือ

บริการบนอินเทอร์เน็ต

ท่ีหลากหลายในการ

รวบรวม ประมวลผล

สร้างทางเลือก 

ประเมินผล นำเสนอ 
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จะช่วยให้แก้ปัญหาได้

อย่างรวดเร็ว ถูกต้อง 

และแม่นยำ 

- ตัวอย่างปัญหา เน้น

การบูรณาการกับวิชา

อ่ืน เช่น   ต้มไข่ให้ตรง

กับพฤติกรรมการ

บริโภค ค่าดัชนีมวล

กายของคนในท้องถ่ิน 

การสร้างกราฟผลการ

ทดลองและวิเคราะห์

แนวโน้ม 

- ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศอย่าง

ปลอดภัย เช่น 

การปกป้องความเป็น

ส่วนตัวและอัตลักษณ์ 
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- การจัดการอัตลักษณ์ 

เช่น การต้ังรหัสผ่าน 

การปกป้องข้อมูล

ส่วนตัว 

- การพิจารณาความ

เหมาะสมของเน้ือหา 

เช่น ละเมิดความเป็น

ส่วนตัวผู้อ่ืน อนาจาร 

วิจารณ์ผู้อ่ืนอย่าง  

หยาบคาย 

- ข้อตกลง ข้อกำหนด

ในการใช้ส่ือหรือแหล่ง

ข้อมูล 

ต่าง ๆ เช่น Creative 

commons 

 


