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JSF структура​
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Managed Beans​

 
У бинов есть область жизни - контекст - он же scope (про него след пункт)​

 



​
​
JSF. Контекст manage бинов​

 
Про CustomScoped: управляем сами, но как бы нет. Схема такая: положили в мапу - 
бин создался, убрали из мапы - бин уничтожился 

​
 
 



JSF. FacesServlet. Конфигурация​

​

​

 
Собственно, обычный сервлет, у которого также в web.xml нужно расписать мапинги. 
Только мы физически не создаём класс этого сервлета (это всё делает JSF рантайм)​

 
 



JSF. Валидаторы​
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JSF. Конвертеры​
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JSF. Жизненный цикл 
1 фаза​
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2 фаза​
​
​

​

 
​
Локальная переменная компонента - это переменная в каком-то методе 
(компонент - это то, что хранится у нас сервере и реализует 
UIComponent)​
Значение компонента - наш managed bean​
Если всё плохо на данном этапе, то переходим к 6ой фазе 
 



3 фаза​

 
Если всё плохо, то переходим к 6ой фазе (ответ клиенту) 
 
4 фаза​

 
Значение компонента и есть наш бин, собственно обновляется модель 
 
5 фаза​

 



Собственно тут и происходит вся та бизнес-логика, которую написал программист. 
Конечно, в ходе её мы можем снова обновить значения пропертей бина, тем самым 
обновив значение компонента 
 
6 фаза 

 
 



JSF. Компоненты​

​

​



 
 

JSF. Ajax​

 
Примеры:​

​

 
Собственно render -  что изменится 
execute - указали форму 
 



JSF. Facelets & JSP​
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JSF. Навигация​

​
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Java EE 

​
RMI 

RMI позволяет клиентскому хосту (Client Host) вызвать метод, находящийся на 
серверном хосте (Server Host). Причем вызывает так, будто он локальный. 

(1) Регистрируем серверный объект в RMI Registry 

У серверного объекта, чтобы его можно было вызвать, должен быть публичный 
интерфейс (обычный Javaский интерфейс с набором public методов). 

Stub - Заглушка, Skeleton - каркас. Оба формируются рантаймом. 

Server Stub - имплементация серверного интерфейса, которая живет на клиентской 
машине и делает вид, что она и есть серверный объект. При этом серверной логики 
внутри Stub нет. Запросы, полученные Stub, Stub отправляет на сервер в Server 
Skeleton, который вызывает методы уже физического объекта. После Skeleton 
возвращает результат работы метода Stub, а тот передает его клиенту в месте вызова. 

За физический удаленный вызов отвечают Server Stub и Server Skeleton. 

(2) Поиск объекта сервера 

(3) Возращение серверного Stub клиенту 

(4) обмен данными 

Клиент работает с сервером через интерфейс с серверным Stub, думая, что это сам 
серверный объект. 

JNDI 
JNDI - апишка, для работы со службой каталогов. Служба каталогов - некая 
иерархическая БД. Почему Служба каталогов - каталоги внутри. 



 

 

Location Transparency  

 

 



Java EE. Спецификации и их реализации ​
​

 
не уверен, что здесь про это 

Принципы Ioc и CDI 
 
Inversion of Control - принцип при котором созданием и инъекцией наших 
компонентов занимается не программист, а контейнер. Т.е контейнер управляет 
жизненным циклом компонентов и отвечает за взаимодействие между ними. 

 



EJB 



EJB. Компонентная модель​

​

​

 



 

EJB бины 

EJB - компоненты Java EE, отвечающие за уровень бизнес-логики 

В Java EE Full Profile managed бины отвечают только за логику, связанную с 
рендерингом интерфейса (перехватывает событие нажатия на кнопку). Вся остальная 
работа происходит в EJB. 

Уровень бизнес-логики в приложениях обычно наиболее тяжелый, поэтому есть смысл 
его декомпозировать для эффективного масштабирования. 

 

 



Обращение к session bean из managed и unmanaged 
кода​

 

Компоненты EJB. Stateless & Stateful Session Beans. 
EJB Lite и EJB Full. ​

 



Stateless​

​

​

​



​
 



Stateful​

​

​

​
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Singleton​

​

​

 



EJB Lite & Full​

 



Жизненный цикл Sessions Beans​

​
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Message-Driven Beans​
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JMS​

​
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JTA​

​
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Спринг 

Ioc и CDI 

 

Spring отличие от java ee 

 
Правда тут про спринг бут скорее. Но суть еще в том, что в java ee почти 
под каждый вид компонентов свой контейнер. Сам спринг по факту Ioc 
контейнер и есть куча спринговых модулей, которые мы можем добавить. 
 



Жизненный цикл спринг приложения 

 

 
 



Инициализация Spring Beans 

 

Rest в Spring 
Есть контроллеры - специальные классы, помеченные аннотацией 
Controller или RestController (их отличие только в том, что в RestController 
на все метода автоматически навешивается аннотация ResponseBody, т.е 
что вернет метод, то засунется в тело ответа). Также стоит понимать, что 
Controller ничем не отличается от Componenta, просто программист 
отмечает, что этот класс используется как контроллер (отсылка к MVC). 
Методы помеченные аннотациями RequestMapping или GetMapping, 
PostMapping, etc (в них в основном передаются урлы (можем ничего не 
передавать), но есть еще всякие штуки по типу, что мы работаем с json 
или xml, которые можно указать в аннотации) становятся эндпоинтами. 
Есть еще аннотации, упрощающие жизнь при обработке запроса. 
Например, RequestBody в параметре метода сконвертирует тело запроса 
в этот самый параметр. Стоит упомянуть класс ResponseEntity - 
специальный класс для формирования ответа клиенту. Там мы можем 
задать ручками тело ответа, код ответа, хэдеры и прочее. По факту тут 
большая часть спринг мвц. 

Виды DI в Spring 
 
Через конструктор: 
 
Просто передаем бин 
конструктору. Если 
несколько конструкторов, 



то нужно указать Autowired к какому-то конструктору, чтобы Спринг знал, 
какой использовать для внедрения зависимостей. 
 
 
Через сеттер: 

Спринг вызовет этот 
метод для внедрения 
зависимостей 
 
 
 
 
 
 
 
Через поле: 
 

Спринг просто внедрит 
зависимость в это поле. Считается 
плохой практикой. 
 
 
 
 

Трехфазные конструкторы в Spring и Java EE 
Мы знаем, что существует 2 фазы конструктора: 

1)​ Обычный Java конструктор, в нем мы еще не проинициализированы 
зависимости в виде других бинов 

2)​ Метод, помеченный аннотацией PostConstruct, там мы мы уже видим 
зависимости и можем производить нужные нам действия 

Но в Спринг (хз насчет джава ее, может там тоже есть 3 фаза, но не хочу 
разбираться с этой помойкой, я бы сказал, что там нет такого, хотя 
использование аспектов частая тема) существует 3 фаза, когда мы можем 
завернуть наш бин в прокси объект и определить в нем поведение до вызова 
оригинального метода и после (аспекты). На моей практике это в основном 
используется для разделение бизнес логики, от каких-то вторичных действий, 
например логирования. Для этого нужно написать свою реализацию 
BeanPostProcessor’а и в методе invoke реализовать логику. Но опять же по 
моему опыту это не делают, а все такие действия реализуются аннотацией 
Aspect (думаю не стоит про нее говорить подробно, но в ее параметры мы 
передаем методы на которые нужно вызвать метод помеченный этой 
аннотацией) 
 



Dependency lookup 
В спринг есть 2 вида внедрения зависимостей DI и DL. Соответственно, при 
Dependency Injection у нас Ioc контейнер сам внедряет куда-то зависимость. 
Например,  
 

Здесь мы сами не внедряем зависимость, а за 
нас это делает Spring. 

 
 
 
 
 
 
Dependency lookup же, это когда мы сами ищем зависимость для данного 
класса. Например, получим Application context и из него достанем бин. 
 

ApplicationContext applicationContext = new ClassPathXmlApplicationContext("/application-context.xml"); 
MyBean bean = applicationContext.getBean("myBean"); 

Выглядит это не очень, и так почти никогда не делают. 

Spring MVC 
Многое расписано в Spring Rest. Спринг MVC основан на сервлетах. 
Существует диспетчер сервлет, который по маппингу делегирует обработку 
запросу какому-то методу контроллера. Реализует Model - View - Controller 
модель, где Модель отвечает за работу с данными, Controller - за обработку 
запроса, а View - за представление данных для пользователя.  

 
 



●​ После получения HTTP-запроса DispatcherServlet обращается к 

интерфейсу HandlerMapping, который определяет, какой Контроллер 

должен быть вызван, после чего, отправляет запрос в нужный 

Контроллер. 

●​ Контроллер принимает запрос и вызывает соответствующий служебный 

метод, основанный на GET или POST. Вызванный метод определяет 

данные Модели, основанные на определенной бизнес-логике и 

возвращает в DispatcherServlet имя Вида (View). 

●​ При помощи интерфейса ViewResolver DispatcherServlet определяет, 

какой Вид нужно использовать на основании полученного имени. 

●​ После того, как Вид (View) создан, DispatcherServlet отправляет данные 

Модели в виде атрибутов в Вид, который в конечном итоге отображается 

в браузере. 

Конфигурируется стандартно в файле web.xml или при помощи 
аннотаций. 

SPA​

 

RIA 
Концепция RIA - подход к написанию интернет-приложений, предназначенных 
для выполнения задач, обычно выполняемых десктопными приложениями. Т.е 
это приложение, доступное через Интернет, богатое функциональностью 
традиционных десктопных приложений, не поддерживаемой браузерами 
непосредственно. Яркий пример тот же JSF, когда FacesServlet принимает http 
запрос и отдает http ответ, но внутри работает по событийной модели. Это 
удобно тем, что приложение пишется в десктопном стиле и на высоком уровне 
абстракции, а на значит меньше рутинной работы программисту. Но из этого 



вытекают и минусы, что мы отходим от парадигмы написания веб-приложений 
полностью работающих по http, а высокий уровень абстракции усложняет 
работу “спуститься на уровень ниже”, на уровень протокола, что часто 
требуется. Из-за сложности архитектуры фреймворков сложнее сделать что-то, 
не предусмотренное разработчиками. 

React 

React js 
React - это библиотека для разработки графических интерфейсов (причем не только 
веб-интерфейсов). React построен на компонентном подходе: существует корневой 
компонент App, вмонтированный в index.html, внутри которого вложены другие 
компоненты, образуя дерево компонентов. За отображение React интерфейса в 
DOM-дерево отвечает React DOM. При этом React реализует архитектуру Single Page 
Application - подход, при котором вместо множества сверстанных html-страниц, 
замапленных на разные URLы, есть JS-скрипт, который на лету управляет 
DOM-деревом - изменяет его, модифицирует, меняет вьюшки и так далее. Перед 
непосредственной отрисовкой (Render) React-приложение проходит стадию 
согласования (Reconciliation) строится новое дерево компонентов с измененным 
состоянием и сравнивается с предыдущим через хитрый, быстрый алгоритм. По 
итогу не требуется отрисовывать заново всё дерево, а только измененные его части 

Структура в React. JSX 
В реакте древовидная структура компонентов. Думаю здесь в целом можно 
повторить то, что написано сверху. jsx - синтаксический сахар для удобства 
верстки компонентов. Выглядит, как внедрение html кода в js. Позже это 
странслируется компилятором Babel в обычный React.createElement(...) 
(обычный способ создания элемента в реакте) 
Т.е это const element = <h1>Hello, world!</h1>; странслируется в 
это const element = React.createElement("h1", null, "Hello, world!");​
Также jsx поддерживает вставки js выражений через фигурные скобки. 

React Router 

Это апишка для навигации по реакт приложению. Для реализации такого API 
ReactRouter использует браузерное API, а именно объект window. ReactRouter 
слушает изменения состояния так называемого стэка истории (history stack). 
Вся история навигации хранится в браузере в стеке, куда можно положить 
запись (push), удалить (pop) и заменить (replace). 
ReactRouter используя обычные EventListener’ы отслеживает изменения в стеке и 
реагирует на них перерендерингом интерфейса, согласно маппингу. Маппинг просто 
связывает компонент и путь. Пример: 



 

State в redux и flux 

 
 

Компоненты React. State & props. Умные и глупые 
компоненты 

Компоненты в React позволяют декомпозировать интерфейс в отдельные 
независимые, реюзабельные части. По сути компоненты являются обычными 
JS-функциями, принимающими на вход параметры (props), которые 
обеспечивают кастомизацию компонентов, и возвращающими 
непосредственно описание интерфейса, который будет отрендерен на экране. 

Задать компонент в React можно двумя способами: 

1.​ Создать класс, расширяющий класс React.Component 
2.​ Создать функцию, возвращающую view. 

В основном различия между двумя подходами ограничиваются синтаксисом, 
но есть и довольные важные особенности, например, у функционального 
компонента отсутствует локальное состояние (т.к это обычная JS функция), и 
такой компонент использует состояние переданное извне (например через 



props, useState(), менеджеров состояния). Также в компоненте-классе можно 
определить методы, управляющие жизненным циклом компонента (например 
componentDidMount() / componentWillMount()). В функциональном же 
компоненте приходится использовать альтернативу в виде хука useEffect(). 

В React принято разделение компонентов на умные и глупые. 

Умные компоненты:  

●​ управляют данными (модифицируют их, обрабатывают, возможно 
делают запросы на сторонние ресурсы) 
●​ Используют API, состояние, библиотеки, методы управления жизненным 
циклом 
●​ Упираются в функциональность компонента, а не в UI. 

Глупые компоненты: 

●​ Сконцентрированы на UI (кнопки, поля ввода и т. д.) 
●​ Часто используют props для реюзабельности (например, в props можно 
передать title для кнопки) 
●​ Обычно не используют сторонние библиотеки, кроме UI-ных. 
●​ Могут иметь состояние, но супер локальное (например: поле для ввода 
имеет состояние непосредственно хранящее текущий ввод, но это не является 
состоянием приложения в целом) 

 

Angular 

Краткая выжимка 
У нас есть Angular 2+, он же Angular CLI. ​
Общий принцип основан на том, что наше приложение состоит из модулей, который 
мы можем improt-ить между собой. В каждом модуле у нас есть компоненты, которые 
связаны с представлением (то есть с вьюшкой). Вообще, компонент - это класс, в 
котором есть методы, поля и всё такое. В компоненте мы реализуем всю логику того, 
как должна отрабатывать вьюшка. Компоненты можно вкладывать друг в друга. 
Компонент и представление связаны двунаправленной связью (то есть ввели что-то в 
input на странице - поменялась какая-то переменная в компоненте и наоборот) ​
Также есть сервисы. Они реализуют ту логику, которая не меняют вьюшку (обмен по 
http, сохранение токена и тд).​
Мы можем использовать компоненты и сервисы в других компонентах ( и сервисах). 
Для этого мы используем DI: помечаем нужный класс @Injectable (тот, который хотим 
где-то юзать) и вставляем его в конструктор того, где хотим юзать. Готово​
Также у нас есть фильтры на странице (как и везде, фильтруют данные) и директивы 
(ngIf, ngFor , думаю понятно зачем они)​
CSS мы добавляем через метапрограммирование (в декоратор добавляем либо 



правила, либо готовые файлы)​
Обмен с серваком у нас через HttpClientModule (его надо надо в главный модуль) 



Angular. Отличие AngularJS и Angular CLI​

​

 



Angular. Архитектура и основные принципы разработки 
приложений​

 

 



Angular: модули, компоненты, сервисы и DI. 



Модули​

​

​



 

 



Компоненты​

​

​
 



Сервисы и DI​

​

​

​



​

 

 

Angular. Шаблоны страниц, жизненный цикл компонентов, подключение CSS.  



Шаблоны страниц​

​

 



Связи​

 

Фильтры​

​
 



Директивы​

 

 



Включение CSS​

​

​

​

 



Angular. Клиент-серверное взаимодействие, создание, отправка и валидация 
данных форм.​

​

​

 



VueJS 
Vue.js - это JS-фреймворк с открытым исходным кодом для разработки UI. ​
Построен на архитектуре MVVM; может быть использован для разработки SPA в 
реактивном стиле - представление меняется по мере изменения модели. 

MVVM 
Паттерн разработки, позволяющий разделить приложение на три функциональные 
части: 

-​ Model - основная логика программы (работа с данными, вычислениями, 
запросы и т.д.) 

-​ View - вид или представление (пользовательский интерфейс) 
-​ ViewModel - модель представления, которая служит прослойкой между View и 

Model 
 
Такое разделение позволяет ускорить разработку и поддерживаемость программы - 
можно менять один компонент, не затрагивая код другого. 
 
ViewModel не может общаться с View напрямую. Вместо этого она представляет легко 
связываемые свойства в виде команд. View может привязываться к этим свойствам, 
чтобы получать информацию из ViewModel и вызывать на ней команды (методы). Это 
не требует того, чтобы View знала о ViewModel. 

Экземпляр 
-​ Любое приложение имеет, как минимум, один центральный экземпляр 
-​ Для каждого файла HTML возможно любое количество экземпляров 
-​ Экземпляр привязывается к узлу DOM с помощью свойства el: 

 

Опции экземпляра 

$data 
Объект с данными, за которыми осуществляет наблюдение экземпляр компонента. 
Экземпляр компонента проксирует доступ к свойствам объекта данных. 



$props 
Объект, содержащий текущие входные параметры, которые получил компонент. 
Экземпляр компонента проксирует доступ к свойствам объекта входных параметров. 

$el 
Корневой элемент DOM, которым управляет экземпляр компонента. 

$options 
Опции инициализации, используемые для текущего экземпляра компонента. Полезно, 
если потребуется добавить пользовательские свойства в опции 

$parent 
Родительский экземпляр, если таковой имеется 

$root 
Экземпляр корневого компонента текущего дерева компонентов. Если у текущего 
экземпляра нет родителя, то значением будет он сам 

$slots 
Используется для программного доступа к содержимому, распределяемому с помощью 
слотов. Каждый именованный слот имеет соответствующее свойства (например, 
содержимое v-slot:foo будет доступно через this.$slots.foo() ). В свойстве 
default будут либо узлы, не попавшие в какой-либо именованный слот, либо 
содержимое v-slot:default . 
​
Доступ к this.$slots пригодится при создании компонента с помощью render-функции. 

 



 

$methods 

 

 

 

Компоненты 
-​ Позволяют расширить функциональность экземпляров 
-​ В отличие от экземпляров, не привязываются к узлам HTML, а содержат 

собственную разметку 



 

Директивы 
-​ Позволяют выполнять различные операции, например, итерацию по массиву 

или включение элементов в DOM по условию 
-​ В разметке представляют собой атрибуты тегов 

 

Жизненный цикл компонентов 
Можно привязывать обработчики к фазам и событиям жизненного цикла компонентов 



 

Маршрутизация и навигация 
Навигация происходит с помощью VueRouter 
 

 



 

 

Экосистема 

Официальные инструменты для разработчика 
-​ Devtools - браузерный плагин для отладки приложений 
-​ Vue CLI - консольные утилиты разработчика 
-​ Vue Loader - загрузчик на базе webpack, позволяющий создавать компоненты 

Vue в формате Single-File Components (SFCs) 

Официальные библиотеки 
-​ Vue Router - библиотека для реализации маршрутизации и навигации в SPA 
-​ Vuex - библиотека управления состоянием на базе Flux 
-​ Vue Server Renderer - инструментарий для Server-Side Rendering 



Практика 

Написать EJB , который " просыпается " в полночь и 
выводит содержимое таблицы н_люди​

 

Написать конфиг JSF страницы которая принимает 
xhtml запросы и все, чей url начинается на /faces/​

 
 



Написать компонент ejb для списания средств со счета 
клиента и начисления их на счет банка за одну 
транзакцию​

 
 

JSF Managed Bean, после инициализации HTTP-сессии 
формирующий коллекцию с содержимым таблицы 
Н_УЧЕБНЫЕ_ПЛАНЫ. Для доступа к БД необходимо 
использовать JDBC-ресурс jdbc/OrbisPool.​

 
 
 



Реализовать бин, который считает количество минут со 
старта приложения (или рестарта сервера)​

 
 



 Cервер JMS, который осуществляет рассылку спама 
всем подписчикам топика "lol"​

 
 

EJB калькулятор для 4-х операций 
можно в целом подрубить lombok и сделать класс @Data 
@Stateless(name = "CalculatorEJB") ​
public class CalculatorEJB{​
     private double a; ​
     private double b; ​
     private double ans; ​
     public getA(){return a;} ​
     public getB(){return b;} ​
     public setA(double a){this.a=a;} ​
     public setB(double b){this.b=b;} ​
     public getAns(){return ans;}; ​
     public float add(){ ans= a + b; }​
     public float sub(){ ans= a - b; } ​
     public float mul(){ ans= a * b; } ​
     public float div(){ ans= a / b; } ​
}  



Создать бин, конфигурируемый аннотациями, с именем 
myBean, контекст которого равен контексту другого 
бина - myOtherBean 
@ManagedBean(name=”myBean”) ​
@NoneScoped​
class MyManagedBean { ​
​ //тут у бина какие-то поля, методы и тд​
}  
по идее мы потом должны заинжектить данный бин в другой, у которой есть 
нормальный scope​
@ManagedBean(name=”myOtherBean”)​
@ApplicationScoped​
public class Foo { ​
​ @ManagedProperty(value = "#{myBean}") ​
​ private MyManagedBean myManagedBean; ​
​ public MyManagedBean getBar(){ ​
​ ​ return this.myManagedBean; ​
​ } ​
​ public void setBar(MyManagedBean  t){ ​
​ ​ this.myManagedBean = t;​
​ } ​
} 
 

Написать правило навигации, для перехода с одной 
страницы на другую по нажатию кнопки 

 
 



 jsf поле многострочного ввода в которое можно ввести 
только строчные английские буквы 

 

Xml конфигурация Spring бина 
<bean id="coin" class="ru.easyjava.spring.CoinImpl"> 
        <constructor-arg type="java.util.Random"> 
            <bean class="java.util.Random"/> 
        </constructor-arg> 
    </bean> 

Таски на Angular  
тк примеров нет, то вставлю куски из лабы и поясню их как-то 

Создание компонента 
import { Component, OnInit} from '@angular/core'; 
import {UserService} from "../service/user.service"; 
import {TokenService} from "../token/token.service"; 
//в декораторе пишем всякие данные про компонент. ​
Вместо templateUrl можно вставить просто html​
Вместо styleUrls можно вставить прям css 
@Component({ 
 selector: 'app-home', 
 templateUrl: './home.component.html', 
 styleUrls: ['./home.component.css'] 
}) 
export class HomeComponent implements OnInit { 
 
 username: string = ""; 
 password: string = ""; 
 token: string=""; 
 //так собственно видим пример DI (вставляем что-то через 
конструктор и потом можем юзать данные переменные) 
 constructor(private userService: UserService) { 
 } 
//метод который загрузке компонента работает 
 ngOnInit(): void { 
 
 } 
 
 log(){ 
//пример того самого DI (ниже будет код сервиса) 
   this.userService.log({username: this.username,password: 
this.password}) 



     .subscribe((res:any) => {//какой-то код} 
 
     }, (error: any) => alert("Wrong password")); 
   this.password = ""; 
   this.username = ""; 
 } 
 
 } 
 

Создание сервиса 
смысл тут не важен 
import { Injectable } from '@angular/core'; 
 
//вот главный прикол, чтобы мы могли юзать DI 
@Injectable({ 
  providedIn: 'root' //и указываем провайдера 
}) 
export class TokenService { 
 
  constructor() { } 
 
  signOut(): void { 
    window.sessionStorage.clear(); 
  }​
} 



Форма ПСЖ 

 
 

Angular: как написали бы интерфейс, который проверял бы вошел 
ли пользователь и возвращал бы форму входа, при 
неавторизованности 
Основное что надо: подключить Router и через него оформить навигацию, подключить 
HttpClient через которого отправить всё 
import { Injectable } from '@angular/core';​
import { HttpClient, HttpHeaders } from '@angular/common/http';​
import {Router} from '@angular/router'; 
 
 
@Injectable({ 
  providedIn: 'root' 
}) 
export class TokenService { 
 
  constructor(private http: HttpClient, private router: Router) { } 
  signIn(data){ 
​ this.http.post(“someUrl”, data).subscribe((res:any) => { 
​ ​ if (res.token == “”){ 
​ ​ ​ this.router.navigate(['/main]); 



 
}else{ 

​ ​ ​ alert(“Success”); 
} 

};​
} 
 

 

Реализовать компонент на React, строку поиска с 
автодополнением. Массив слов для автодополнения 
получать через GET запрос с использованием REST 
API. 
import { StrictMode } from "react"; 
import ReactDOM from "react-dom"; 
import React from "react"; 
 
export class Autocomplete extends React.Component{ 
constructor(props){ 
  super(props) 
  this.state = { 
    list: [] 
  } 
} 
 
function getList(str){ 

fetch('https://api.npms.io/v2/search?q='+str) .then(response => 

response.json()) .then(data => setState({ 

list = data; 

})); 

 
} 
 
render() { 
return( 
  <div> 
    <input onchange=”getList()” /> 
​ <CompletionBox list=”this.state.list”/> 
  </div>) 
} 
} 
 
 
const rootElement = document.getElementById("root"); 



ReactDOM.render( 
  <StrictMode> 
    <Autocomplete /> 
  </StrictMode>, 
  rootElement 
); 
 
 

Интерфейс авторизации(логин+пароль) на React. На 
стороне сервера - REST API 
 
import axios from "axios"; 
import React from 'react'; 
 
 
class LoginForm extends React.Component { 
 
    constructor(props) { 
        super(props); 
        this.state = { 
            username: "", 
            isAuth: false 
        } 
        this.auth = this.auth.bind(this); 
    } 
 
    auth() { 
        let login = document.getElementById("login").value; 
        let password = document.getElementById("password").value; 
        axios.post("/login", { 
            login, password 
        }).then(() => { 
            this.setState({ 
                username: login, 
                isAuth: true 
            }); 
        }).catch(error => { 
            alert(error); 
        }) 
    } 
 
    render() { 
        return ( 
            <div> 
                <input id="login" name="login"/> 
                <input id="password" name="password"/> 
                <button type="submit" onClick={this.auth}/> 
            </div> 



        ) 
    } 
} 
 
 

CRUD на Spring Web MVC 
@RestController 

class EmployeeController { 

  private final EmployeeRepository repository; 

 

  EmployeeController(EmployeeRepository repository) { 

    this.repository = repository; 

  } 

 

  @GetMapping("/employees") 

  List<Employee> all() { 

    return repository.findAll(); 

  } 

 

  @PostMapping("/employees") 

  Employee newEmployee(@RequestBody Employee newEmployee) { 

    return repository.save(newEmployee); 

  } 

   

  @GetMapping("/employees/{id}") 

  Employee one(@PathVariable Long id) { 

    return repository.findById(id) 

      .orElseThrow(() -> new EmployeeNotFoundException(id)); 

  } 

 

  @PutMapping("/employees/{id}") 

  Employee replaceEmployee(@RequestBody Employee newEmployee, 

@PathVariable Long id) { 

    return repository.findById(id) 

      .map(employee -> { 

        employee.setName(newEmployee.getName()); 

        employee.setRole(newEmployee.getRole()); 

        return repository.save(employee); 

      }) 

      .orElseGet(() -> { 

        newEmployee.setId(id); 

        return repository.save(newEmployee); 

      }); 

  } 

 

  @DeleteMapping("/employees/{id}") 

  void deleteEmployee(@PathVariable Long id) { 

    repository.deleteById(id); 



  } 

} 

 

Создание JSF-компонента 
@FacesComponent(createTag = true, tagName = "helloComponent", namespace = 

"http://example.com/tags") 

public class HelloComponent extends UIComponentBase { 

  @Override 

  public String getFamily() { 

      return "Greeting"; 

  } 

 

  @Override 

  public void encodeBegin(FacesContext context) throws IOException { 

      String message = (String) getAttributes().get("message"); 

      LocalDateTime time = (LocalDateTime) getAttributes().get("time"); 

      String formattedTime = time.format( 

              DateTimeFormatter.ofLocalizedDateTime(FormatStyle.MEDIUM)); 

 

      ResponseWriter writer = context.getResponseWriter(); 

      writer.startElement("p", this); 

      writer.write("Message: " + message); 

      writer.endElement("p"); 

 

      writer.startElement("p", this); 

      writer.write("Time: " + formattedTime); 

      writer.endElement("p"); 

  } 

} 

 

<t:helloComponent message="#{helloBean.message}" 

time="#{helloBean.time}"/> 

Создание формы на React + API-запрос 

Создание формы на Angular + API-запрос 

Создание формы на VueJS + API-запрос 

Изменение стейта в React+Redux// сказали, редакса не 
будет 

Изменение стейта в React+Flux 
ActionTypes.js 



 

const ActionTypes = { ADD_ITEM: "ADD_ITEM", REMOVE_ITEM: "REMOVE_ITEM"}; 

export default ActionTypes; 

 

PhonesDispatcher.js 

 

import {Dispatcher} from "flux";  

export default new Dispatcher(); 

 
Actions.js 
 

import ActionTypes from "./ActionTypes.js"; 

import PhonesDispatcher from "./PhonesDispatcher.js"; 

  

const Actions = { 

  addItem(text) { 

    PhonesDispatcher.dispatch({ 

      type: ActionTypes.ADD_ITEM, 

      text, 

    }); 

  }, 

  removeItem(text) { 

    PhonesDispatcher.dispatch({ 

      type: ActionTypes.REMOVE_ITEM, 

      text, 

    }); 

  } 

}; 

  

export default Actions; 

 

Phones.js 

 

import Immutable from "immutable"; 

import {ReduceStore} from "flux/utils"; 

import Actions from "./Actions.js"; 

import ActionTypes from "./ActionTypes.js"; 

import PhonesDispatcher from "./PhonesDispatcher.js"; 

  

class PhonesStore extends ReduceStore{ 

    constructor() 

    { 

        super(PhonesDispatcher); 

    } 

    getInitialState() { 

        return Immutable.List.of("Apple iPhone 12 Pro", "Google Pixel 5"); 

    } 



  

    reduce(state, action) { 

        switch (action.type) { 

            case ActionTypes.ADD_ITEM: 

                if (action.text) { 

                  return state.push(action.text); 

                } 

                return state; 

            case ActionTypes.REMOVE_ITEM: 

                let index = state.indexOf(action.text); 

                if (index > -1) { 

                    return state.delete(index); 

                } 

                return state; 

            default: 

                return state; 

        } 

    } 

} 

export default new PhonesStore(); 

 

AppView.js 
 
import React from "react"; 

  

class AppView extends React.Component{ 

  

    constructor(props){ 

        super(props); 

        this.state = {newItem: ""}; 

          

        this.onInputChange = this.onInputChange.bind(this); 

        this.onClick = this.onClick.bind(this); 

    } 

    onInputChange(e){ 

        this.setState({newItem:e.target.value}); 

    } 

    onClick(e){ 

        if(this.state.newItem){ 

            this.props.onAddItem(this.state.newItem); 

            this.setState({newItem:" "}); 

        } 

    } 

    render(){ 

          

        let remove = this.props.onRemoveItem; 

        return <div> 



                <input type="text" value={this.state.newItem} 

onChange={this.onInputChange} />​ 
                <button onClick={this.onClick}>Добавить</button>            ​  

                <h2>Список смартфонов</h2> 
                <div> 

                    { 

                        this.props.phones.map(function(item){ 

                              

                            return <Phone key={item} text={item} onRemove={remove} 

/> 

                        }) 

                    } 

                </div> 

            </div>; 

    } 

} 

  

class Phone extends React.Component{ 

  

    constructor(props){ 

        super(props); 

        this.state = {text: props.text}; 

        this.onClick = this.onClick.bind(this); 

    } 

    onClick(e){ 

        this.props.onRemove(this.state.text); 

    } 

    render(){ 

        return <div> 

                <p> 

                    <b>{this.state.text}</b><br /> 

                    <button onClick={this.onClick}>Удалить</button> 
                </p> 

            </div>; 

    } 

} 

export default AppView; 

 

AppContainer.js 

 

import AppView from "../views/AppView.js"; 

import {Container} from "flux/utils"; 

import React from "react"; 

import PhoneStore from "../data/PhoneStore.js"; 

import Actions from "../data/Actions.js"; 

  

class AppContainer extends React.Component 



{ 

    static getStores() { 

        return [PhoneStore]; 

    } 

    static calculateState(prevState) { 

        return { 

            phones: PhoneStore.getState(), 

            onAddItem: Actions.addItem, 

            onRemoveItem: Actions.removeItem 

        }; 

    } 

    render() { 

        return <AppView phones={this.state.phones} 

                        onRemoveItem={this.state.onRemoveItem} 

                        onAddItem={this.state.onAddItem}  />; 

    } 

} 

export default Container.create(AppContainer); 

 

 

EJB с арифметическими операциями 

ManagedBean с арифметическими операциями 

React компонент для хранения информации о 
банковской карте 
export class CardComponent extends Component { 

 

​ constructor(props) { 

​ ​ this.state = { 

​ ​ ​ number=null, 

​ ​ ​ date=null, 

​ ​ ​ cvv=null, 

​ ​ ​ name=null 

​ ​ } 

​ } 

 

​ handleChange(e) { 

​ ​ const val = e.target.value 

​ ​ const name = e.target.name; 

​ ​ //валидация 
​ ​ this.state.name = value 

​ } 

​  

​ function render() { 



​ ​ <div> 

​ ​ ​ <span>Number</span> 

​ ​ ​ <input type={"text"} name={"number"} 

keyFilter={/[1-9^\s]/} maxLength={"16"} minLength={"16"} 

value={this.state.number} onChange={handleChange(this)}> 

​ ​ ​ <span>Owner name</span> 

​ ​ ​ <input type={"text"} name={"name"} 

value={this.state.name} keyFilter={/[A-z^\s]/} 

onChange={handleChange(this)}> 

​ ​ ​ <span>Date</span> 

​ ​ ​ <input type={"month"} name={"date"} 

value={this.state.date} onChange={handleChange(this)}> 

​ ​ ​ <span>CVV</span> 

​ ​ ​ <input type={"text"} name={"cvv"} value={this.state.cvv} 

minLength={"3"} maxLength={"3"} onChange={handleChange(this)}> 

​ ​ </div> 

​ } 

} 
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