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PLAN DE TRABAJO A PARTIR DE LA PROGRAMACIÓN “APRENDE EN 
CASA II” 

ARTES VISUALES 

ESCUELA SECUNDARIA TÉCNICA No. 61 “MOISÉS SÁENZ GARZA” CT.15DST0069Q 
  

CICLO ESCOLAR 
2020/2021 

MAESTRA  SANDRA CORNEJO SIERRA PENICHE 
  

TURNO:VESPERTINO                           GRADO:  2º A DEL 19  DE OCTUBRE AL  
23  DE  OCTUBRE 

FECHA/HORA APRENDIZAJE ESPERADO ACTIVIDAD SUSTANTIVA, RELEVANTE Y CONCRETA QUE PROPONDRÉ A LOS ALUMNOS  TÍTULO DEL PROGRAMA O 
RECURSO QUE UTILIZARÉ 

 
 
 

OPCIÓN 1 
18:00 A 18:30 

HRS 
  

OPCIÓN 2 
23:30 A 24:00 

HRS 
  

LUNES 19 DE 
OCTUBRE 

T- La magia de los 
Objetos 
  
AE- Reflexiona acerca de 
cómo las experiencias con 
el arte conectan a un 
individuo con otro, le 
permiten conformar grupos 
de interés y establecer 
lazos de identidad en su 
comunidad. 
 
 
 

ACTIVIDAD 9 
- ¡Cuentos con pictogramas! 
El uso de los pictogramas 
-¿Qué es un pictograma? 
Un pictograma es un signo claro y esquemático que representa un objeto real, figura o concepto. 
Sintetiza un mensaje que puede señalar o informar sobrepasando la barrera de las lenguas.   
Es un recurso comunicativo de carácter visual que podemos encontrar en diversos contextos de 
nuestra vida diaria y nos aporta información útil por todos conocida 
 
- ¿Cómo son los cuentos con pictogramas? 
Estos cuentos contienen imágenes que representan objetos reales o figuras. Es una forma 
divertida, diferente y dinámica de presentarles las historias a los niños/as. Además se pueden 
hacer con poesías, adivinanzas, etc. Los pictogramas aparecen como dibujos que sustituyen a una 
palabra en la narración, normalmente es un sustantivo, pero puede ser también otras partes de la 
oración. 
- No es difícil crear una historia con estos signos, lo importante es tener clara la imagen que van a 
sustituir la palabra. 
  
-Con ayuda de un miembro de un miembro de tu familia realiza un cuento con pictogramas, la 
historia será de un hecho vivido por el miembro de familia que te apoyara, los pictogramas pueden 
ser realizados con dibujos o recortes; en una cuartilla. 
 
-Observa los siguientes videos te daras una idea como realizarlo https://youtu.be/v3YsvGeK8GU   
y  https://youtu.be/-9fyn04R8hI 
 
 

 
 
 
 

- Programación TV 

CADENA 3 
PARRILLA 

SECUNDARIAS 

CANALES: 20.1 + 3.2 
- Classroom 

- Blog institucional 

-Facebook Institucional 

- Drive 

- Correo electrónico 
- Cuaderno de apuntes 

(Reciclaje) 
- Materiales que tengas en 

tu casa 
 
 
 
 

OPCIÓN 1 
17:00 A 17:30 

HRS 
  

OPCIÓN 2 
22:30 A 23:00 

HRS 
  

VIERNES 23 
DE OCTUBRE 

T- Mi casa, un 
rinconcito especial 
  
AE- Registra sus reflexiones 
en torno a su experiencia 
con el arte a través de 
diferentes formatos y las 
comparte por distintos 
medios. 
 
 
 

https://youtu.be/v3YsvGeK8GU
https://youtu.be/-9fyn04R8hI


Ejemplo: 

:  
 

  

 
 

 

 

 
 
 
 
 
 

FECHA DE ENTREGA 
JUEVES 22  DE OCTUBRE  

COMENTARIO PARA ENVIAR COMO PARTE DE LA REALIMENTACIÓN 

- “Ofrecerles ilustraciones es ampliarles fronteras, darles un nuevo mundo lleno de posibilidades, lleno de sensaciones que podemos extrapolar a otras facetas del 
aprendizaje” 

 

-   ​ INSTRUCCIONES: En el contenido encontrarás una nota especificando que al concluir las actividades deberás mandar evidencias con fotografías (el teléfono 
totalmente horizontal sin flash, donde se abarquen solo la actividad), word (puedes subir las imágenes en un solo archivo) o PDF al classroom,si por algún 
motivo excepcional no pudieran se mandarán al correo cornejo.sps.disgraf@gmail.com  de la siguiente manera nombre completo, grado, grupo y tema, las 
evidencias que sean en un solo archivo 

-      Asiste a las clases de Zoom, recuerda ser puntual, prender tu cámara y apagar micrófono, en el chat escribir presente, grado y grupo 
-      Para realizar la actividad es necesario ver la programación 
-    ​ El último día de entrega de las actividades será el jueves de cada semana como límite de entrega a las 6:00 de la tarde. 
-    ​ Material, un cuaderno reciclado (raya, blanco, cuadro chico o grande), con buena presentación, personalizado com elementos que tengan en casa usando tu 

creatividad 
-    ​ Cada actividad deberá tener fecha, tema, aprendizaje esperado y margen creativo 

- 
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