FAIL LOG
LENCANA KECEKAPAN
PEMERHATI

Gambar yang relevan

Nama:

No. Keahlian:

No. Kad Pengenalan:

Nama Pasukan: Pasukan Pandu Puteri

Daerah




SMK

(Cawangan)

IS| KANDUNGAN

BIL.

PERKARA

MUKA
SURAT

Biodata

Syarat-syarat ujian

A

Mengambil bahagian dalam Permainan Kim berdasarkan empat
deria iaitu:

(i)  penglihatan (25/30) dalam tempoh tiga minit;

(ii pendengaran (7/10) dalam tempoh tiga minit;

(i)  bau (7/10) dalam tempoh tiga minit; dan

(iv) sentuhan (7/10) dalam tempoh tiga minit.

Berada di satu tempat/kawasan (contoh: taman rekreasi,
sekolah, tempat membeli-belah, perhentian bas, perpustakaan,
pasar, zoo dan lain-lain) selama satu jam. Perhatikan gerak geri
tiga orang individu selama 20 minit bagi setiap orang. Ceritakan
tingkah laku dan ciri-ciri istimewa setiap individu tersebut.
Sertakan laporan dan bukti pemerhatian anda.

Pilih satu daripada yang berikut:

(i) Kenal pasti 10 spesies hidupan di tepi pantai dan sediakan
koleksi gambar atau lakaran serta keterangan mengenai
spesies hidupan yang berkenaan

ATAU

(i) Kenal pasti 10 jenis burung yang terdapat di Malaysia dan
sediakan gambar atau lakaran serta keterangan mengenai
burung yang berkenaan.

Kumpulkan sekurang-kurangnya lapan keping gambar dan buat
laporan secara ringkas mengenai ciri-ciri utama hidupan yang
berikut:

(i tumbuhan kecil dan besar;

(i)  tumbuhan berbunga dan tidak berbunga;
(i)  haiwan jinak dan liar; dan

(iv) haiwan di darat dan di air.

Refleksi

Komen dua orang penguiji

Sijil Asal Lencana Kecekapan Pemerhati




BIODATA

Gambar dalam
pakaian seragam
Pandu Puteri
Remaja/Renjer

Bersaiz pasport

Bukan swafoto
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Tarikh Lahir:
NO. Kad Pengenalan: ... e e

Nama Pasukan:

Jawatan (dalam Pandu Puteri): ... ..o

Alamat Sekolah:

NO. Tl ON:
AlAM At Ml

AlaM Al TUMAN. o s

HoODi:
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SYARAT-SYARAT UJIAN
LENCANA KECEKAPAN PEMERHATI

Calon hendaklah melaksanakan perkara-perkara yang berikut:

A. Ambil bahagian dalam Permainan Kim berdasarkan empat deria iaitu:

(i) penglihatan (25/30) dalam tempoh tiga minit;
(i)  pendengaran (7/10) dalam tempoh tiga minit;
(i)  bau (7/10) dalam tempoh tiga minit; dan

(iv) sentuhan (7/10) dalam tempoh tiga minit.

B. Berada di satu tempat/kawasan (contoh: taman rekreasi, sekolah, tempat
membeli-belah, perhentian bas, perpustakaan, pasar, zoo dan lain-lain) selama
satu jam. Perhatikan gerak geri tiga orang individu selama 20 minit bagi setiap
orang. Ceritakan tingkah laku dan ciri-ciri istimewa setiap individu tersebut.
Sertakan laporan dan bukti pemerhatian anda.

C. Pilih satu daripada yang berikut:

(i) Kenal pasti 10 spesies hidupan di tepi pantai dan sediakan koleksi gambar
atau lakaran serta keterangan mengenai spesies hidupan yang berkenaan
ATAU

(i)  Kenal pasti 10 jenis burung yang terdapat di Malaysia dan sediakan gambar
atau lakaran serta keterangan mengenai burung yang berkenaan.

D. Kumpulkan sekurang-kurangnya lapan keping gambar dan buat laporan secara
ringkas mengenai ciri-ciri utama hidupan yang berikut:

(i)  tumbuhan kecil dan besar;

(i)  tumbuhan berbunga dan tidak berbunga;

(i)  haiwan jinak dan liar; dan

(iv) haiwan di darat dan di air

Nota:

Penguji seharusnya seorang Guru Biologi atau seorang pemimpin berwaran yang
berpengetahuan, berkemahiran dan berpengalaman dalam bidang tersebut.
Pemimpin tidak boleh menguiji lencana kecekapan ahli Pandu Puteri dalam pasukan
sendiri.



A

Mengambil bahagian dalam Permainan Kim berdasarkan empat deria iaitu:
(i) penglihatan (25/30) dalam tempoh tiga minit;

(i) pendengaran (7/10) dalam tempoh tiga minit;

(i) bau (7/10) dalam tempoh tiga minit; dan

(iv) sentuhan (7/10) dalam tempoh tiga minit.

PERMAINAN KIM

Permainan Kim berasal daripada novel KIM oleh Rudyard Kipling
1901. Dalam novel ini watak utama Kim atau nama penuhnya Kimball
O'Hara adalah anak lelaki seorang askar dalam Rejimen Irish di India. Kim
mempunyai banyak pengetahuan mengenai tabiat dan adat resam orang
tempatan. Apabila Encik Lurgan, seorang saudagar permata dan barang
purba berkenalan dengan Kim, dia berpendapat bahawa Kim boleh
menjadi ejen yang berguna dalam kerja-kerja merisik. Oleh itu dia

mengajar Kim memerhati dan mengingati butir-butir yang kecil.

Lurgan memulakan latihan itu dengan menunjukkan kepada Kim
sebuah dulang yang berisi berbagai jenis permata. Dibiarkan Kim
memerhatikannya selama satu minit, kemudian ditutupnya dulang itu
dengan sehelai kain. Selepas itu dia bertanya kepada Kim berapa jumlah

batu permata dan jenis-jenisnya.

Permainan Kim dilaksanakan untuk melatih seorang ahli Pandu
Puteri supaya menggunakan pancaindera sebaik mungkin. Permainan ini
juga dapat mengembangkan kebolehan seseorang untuk memerhati dan

mengingati sesuatu dengan lebih teliti dan jelas.

PN S



(i)

penglihatan(25/30) dalam tempoh tiga min

Laporan
Tarikh:

Masa:
Tempat:
Penguiji:

it

Lekatkan gambar aktiviti di sini dan
tulis kapsyen di bawah

Lekatkan gambar aktiviti di sini dan
tulis kapsyen di bawah

TULIS JAWAPAN ANDA DI SINI

1. 18.

2. 19.

3. 20.

4. 21.

5. 22.

6. 23.

7. 24.

8. 25.

9. 26.

10. 27.

1. 28.

12. 29.

13. 30.

14. Markah:
15.

16.




(ii)

17.

(Nama dan tanda tangan penguiji)

pendengaran(7/10) dalam tempoh tiga minit

Laporan
Tarikh:

Masa:
Tempat:
Penguiji:

Lekatkan gambar aktiviti di sini dan
tulis kapsyen di bawah

Lekatkan gambar aktiviti di sini dan
tulis kapsyen di bawah

TULIS JAWAPAN ANDA DI SINI

2| ©f R N @ 9 B L~

Markah:

(Nama dan tanda tangan penguiji)




(iii) bau (7/10) dalam tempoh tiga minit

Laporan
Tarikh:

Masa:
Tempat:
Penguiji:

Lekatkan gambar aktiviti di sini dan
tulis kapsyen di bawah

Lekatkan gambar aktiviti di sini dan
tulis kapsyen di bawah

TULIS JAWAPAN ANDA DI SINI

2 C R N| @ 9 B @~

Markah:

(Nama dan tanda tangan penguiji)




(iv)

Sentuhan (7/10) dalam tempoh tiga minit

Laporan
Tarikh:

Masa:
Tempat:
Penguiji:

Lekatkan gambar aktiviti di sini dan
tulis kapsyen di bawah

Lekatkan gambar aktiviti di sini dan
tulis kapsyen di bawah

TULIS JAWAPAN ANDA DI SINI

1.

2 © R N @ 9| B L >

Markah

(Nama dan tanda tangan penguiji)




B. Berada di satu tempat/kawasan (contoh: taman rekreasi, sekolah, tempat
membeli-belah, perhentian bas, perpustakaan, pasar, zoo dan lain-lain) selama satu
jam. Perhatikan gerak geri tiga orang individu selama 20 minit bagi setiap orang.
Ceritakan tingkah laku dan ciri-ciri istimewa setiap individu tersebut. Sertakan
laporan dan bukti pemerhatian anda.

Laporan
Tarikh:

Masa:
Tempat:
Penguiji:
Individu 1

Bukti anda berada di tempat yang Bukti anda sedang memerhati individu
dipilih 1

Pemerhatian saya



Individu 2

Bukti anda berada di tempat yang Bukti anda sedang memerhati individu
dipilih 2

Pemerhatian saya



Individu 3

Bukti anda berada di tempat yang Bukti anda sedang memerhati individu
dipilih 3

Pemerhatian saya



C. Pilih satu daripada yang berikut:
(i) Kenal pasti 10 spesies hidupan di tepi pantai dan sediakan koleksi gambar
atau lakaran serta keterangan mengenai spesies hidupan yang berkenaan
ATAU
(i) Kenal pasti 10 jenis burung yang terdapat di Malaysia dan sediakan gambar
atau lakaran serta keterangan mengenai burung yang berkenaan.

(Gambar) (Keterangan)
(Gambar) (Keterangan)
(Gambar) (Keterangan)

(Gambar) (Keterangan)




(Gambar) (Keterangan)
(Gambar) (Keterangan)
(Gambar) (Keterangan)
(Gambar) (Keterangan)




(Gambar)

(Keterangan)

(Gambar)

(Keterangan)




Kumpulkan sekurang-kurangnya lapan keping gambar dan buat laporan secara
ringkas mengenai ciri-ciri utama hidupan yang berikut:

Tumbuhan kecil: Ciri-ciri utama:

(gambar) (sekurang-kurangnya tiga ciri)
Tumbuhan Ciri-ciri utama:
besar:

(gambar) (sekurang-kurangnya tiga ciri)
Tumbuhan berbunga: Ciri-ciri utama:

(gambar) (sekurang-kurangnya tiga ciri)
Tumbuhan tidak berbunga: Ciri-ciri utama:

(gambar) (sekurang-kurangnya tiga ciri)




Haiwan jinak: Ciri-ciri utama:

(gambar) (sekurang-kurangnya tiga ciri)
Haiwan liar: Ciri-ciri utama:

(gambar) (sekurang-kurangnya tiga ciri)

Haiwan di darat:

(gambar)

Ciri-ciri utama:

(sekurang-kurangnya tiga ciri)

Haiwan di air:

Ciri-ciri utama:




(gambar) (sekurang-kurangnya tiga ciri)

Refleksi:

*Apakah pengajaran/ pengalaman yang diperoleh semasa menjalani ujian ini?
*Apakah kekuatan anda?

*Apakah kelemahan anda?

‘Bagaimanakah anda menambahbaikkan kelemahan sekiranya ada?

Refleksi bukan ringkasan ujian yang telah dijalankan atau merakamkan
penghargaan dan terima kasih.




Komen Penguiji 1

Penguji 1: ..o
(tandatangan dan nama)

Jawatan: ...

Komen Penguiji 2

Penguji 2: ...



(tandatangan dan nama)

Jawatan: ...,

Sijil Asal Lencana Kecekapan Pemerhati




