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DOCUMENTO MODELO PLANIFICACAO DE PROJETO

IDENTIFICACAO E CARATERIZAGAO DA EscoLA AGRUPAMENTO

Agrupamento/Escola:

Escola Secundaria de Avelar Brotero - Coimbra

Ano de Escolaridade:

12¢ Disciplina/Mddulo/clube: | Disciplina de Aplica¢Bes Informaticas B

DEesiGNAGAO DO PROJETO:

Reinventar simbolos

Probuto FINAL

A turma reinventard simbolos de entidades conhecidas (logotipos de marcas de carros, emblemas de equipas desportivas, etc.),
imaginando uma nova iteragéo desses simbolos.

As sugestdes para os simbolos a trabalhar serdo dadas pela comunidade educativa, sendo depois selecionados 14 para criagdo de
modelos 3D, cada um elaborado por um grupo de trabalho de dois alunos.

Os trabalhos ficardo expostos para visualizacdo/download no site “3D Warehouse”.




CeENARIO DE APRENDIZAGEM

FASES DE
DESENVOLVIMENTO
DO PROJETO

B, 9.
?

Planeamento, pesquisa, recolha de

informacgdo e exploragdo das aplicagGes.

Criar o protétipo/produto

Partilhar/Divulgar o projeto a turma /
comunidade/ outras escolas / em
eventos / na internet.

Auto-avaliagdo / avaliagdo por pares
/avalia¢do do professor

Duracio:

(Indicar n2 de
aulas/tempos e a
duracdo das mesmas)

3 tempos / 150 m

6 tempos /300 m

1,5 tempos / 75 m

1tempo /50 m




ENV

oL

Aluno

Aula de Aplicacbes
Informaticas B - meio tempo (
25 minutos): Conhecimento
do projeto, do seu processo e
organizac¢do dos grupos de
trabalho (14 grupos de
trabalho com dois alunos
cada).

Aula de Portugués - 1 tempo
(50 minutos): elaboragao do
texto do panfleto de
divulgacdo da atividade:

® grupos fazem as suas
propostas;

e selecdo da versao final do
texto.

Aula de AplicagOes
Informaticas B - 1,5 tempos
tempo (75 minutos):
Utilizacdo da aplicacao GIMP
2.10 para organizacao do
layout do panfleto,
incorporando o texto anterior
e imagens:

e grupos fazem as suas
propostas;

e selecdo da versao final do
panfleto.

Criacdo de um modelo 3D,
utilizando o SketchUp, por
parte de cada grupo de
trabalho - 14 modelos.

Antes da construc¢ao dos
modelos:

Meio tempo (25 m): Afixagdo
de panfletos de divulgacdo, em
conjunto com folhas em branco
para escrita de sugestdes, nos
placards do atrio da Escola, da
entrada para o bar dos alunos e
da entrada para a Biblioteca.

1 tempo (50 m) — dois dia apds
a divulgacdo: Recolha das
sugestodes, selecdo e
distribuicdo de 14 pelos grupos
de trabalho, para modelagdo.

Reflexdo da rececdo da
comunidade educativa a
atividade.

Auto e heteroavaliacdo dos
modelos elaborados e da
participacdo em todos os
processos da atividade.




Professor

Exposicdo do tema e objetivos
do projeto.

Organizagao dos grupos de
trabalho.

Ajuda na elaboracdo do texto
do panfleto de divulgacdo, em
conjunto com o professor de

Portugués, em ida a sua aula.

Selecao da versao final do
panfleto.

Impressdo do panfleto.

Apoio na utilizacdo da
aplicagdo GIMP.

Apoio na utilizagao da
aplicagdo SketchUp.

Antes da construc¢ao dos
modelos:

Coordenacao das acOes dos
alunos;

Divulgacdo da atividade na
pagina da escola
(www.brotero.com), na secgado
de noticias.

Selecdo e distribuicdo de 14
sugestdes de simbolos pelos
grupos de trabalho, para
modelacgao.

ApOos construgao dos modelos:

Inser¢do dos trabalhos, para
visualizacdo/download, em
galeria no site 3D Warehouse
(3dwarehouse.sketchup.com).
Divulgacao da galeria na pagina
da escola, na secgao de
noticias.

Reflexdo sobre a rececdo da
comunidade educativa a
atividade.

Atribuicdo de classificagdes
aos grupos de trabalho,
mediante o produto
elaborado e a participacao
em todos o processos da
atividade (empenho,
responsabilidade, relagdes
interpessoais e autonomia).

REcuRrsos:
Equipamento,
materiais e outros
recursos

Postos de trabalho;
impressora.

Postos de trabalho

Espacos fisicos da Escola
destinados a divulgacdo de
informacdo; pdgina da Escola;
galeria em 3D Warehouse.

ArLicacoes DiGiTals:

GIMP 2.10

SketchUp 2017




_ DescricAo DAS A¢OES/ARTICULACOES / INTERVENCOES

Conselho de Turma X Professor de Portugués: ajuda na elaborag¢ao do texto do panfleto de divulgacao da atividade

Outros projetos e servicos da
escola

Entre escolas

Entidades externas

Familia

Projetos internacionais

Outro(qual)




AReas DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS

(assinale quais as dreas que a disciplina contribui para desenvolver)

X Linguagens e textos X Relacionamento interpessoal X Sensibilidade estética e artistica

X Informacdo e comunicacdo X Desenvolvimento pessoal e autonomia X Saber cientifico, técnico e tecnolégico
X Raciocinio e resolucdo de problemas Bem-estar, salide e ambiente Consciéncia e dominio do corpo

X Pensamento critico e pensamento criativo

OBIJETIVOS: (Assinale os objetivos que a atividade/projeto envolve)

Colocar em pratica contelddos abordados na disciplina;
Desenvolver o espirito critico e de selecdo de informacgao;
Desenvolver a capacidade de trabalhar em grupo;
Estimular a autonomia e criatividade dos alunos.

DOCUMENTOS ANEXOS A PLANIFICACAO

Guido do projeto
Tema: Reinventar simbolos de entidades conhecidas (logotipos de marcas de carros, emblemas de equipas desportivas, etc.), imaginando uma nova iteragdo desses simbolos.
As sugestGes para os simbolos a trabalhar serdo dadas pela comunidade educativa, sendo depois selecionados 14 para criagdo de modelos 3D, cada um elaborado por um grupo
de trabalho de dois alunos. Os trabalhos ficardo expostos para visualizagdo/download no site “3D Warehouse”.
Atividades do projeto:

e Elaboragcdo de um panfleto de divulgagdo do projeto — incorporagdo de texto e imagens usando a aplicagdo GIMP 2.10 (2,5 tempos, um deles na aula de Portugués);

e Afixacdo dos panfletos, em conjunto com folhas em branco para escrita de sugestdes, nos placards do atrio da Escola, da entrada para o bar dos alunos e da entrada
para a Biblioteca (meio tempo);
Recolha das sugestGes, selegdo e distribuicdo de 14 pelos grupos de trabalho, para modelagdo (1 tempo);
Construcdo de modelos 3D (6 tempos) - aplicagdo SketchUp 2017;

o Reflexdo sobre as reagdes ao projeto, por parte da comunidade educativa, auto e heteroavaliagdo (1 tempo).

Websites:
Pagina da Escola: http://www.brotero.com
3D Warehouse: https://3dwarehouse.sketchup.com




GRuUPO DE TRABALHO:

Nowme:

EscoLa

TurmA DE ApLIcACOES INFORMATICAS B — 122 ANO

EscoLA SECUNDARIA DE AVELAR BROTERO




