
Главные цели 
 
Выполнение основной цели 

1.​ Добыть защитный костюм 
2.​ Экипироваться хорошим оружием 
3.​ Добыть машину 
4.​ Найти документы с координатами лабораторий и описанием экспериментов 
5.​ Достать защиту от пси-давления 
6.​ Уничтожить «Создание в тумане» 
7.​ Отключить Психотропную антенну 
8.​ Достать скафандр 
9.​ Вариант 1: 

a.​ Пройти через город мутантов Припять 
b.​ Добраться до АЭС 
c.​ Проникнуть в саркофаг к Монолиту и последний исполнит желания 

игрока 
10.​Вариант 2: 

a.​ Найти информацию о ложности Монолита 
b.​ Помочь ученым разработать пси-визор, который позволяет видеть 

сквозь наведенные иллюзии 
c.​ Найти причину появления ложного Монолита  
d.​ Найти лабораторию X, там обнаружить психотропный генератор и 

отключить его 
e.​ Пробраться к генераторам Зоны 
f.​ Уничтожить невидимую сущность 
g.​ Отключить генераторы Зоны 

 
Фантомные образования 
Черные человекоподобные силуэты проявляются, когда входишь в зону прямого 
Психотропного воздействия. 
 
Информация 
Необходимо собрать всю информацию о происходящих в Зоне испытаниях, чтобы 
выполнить главное задание. 
Игрок и NPC могут продать информацию торговцу, тогда все остальные персонажи, 
желающие повлиять на Зону или исполнить свои желания, смогут ее приобрести. 
Информация раздроблена на 7 кусков, получая один из кусков, персонаж 
обнаруживает две ссылки на два других куска и примерную информацию о том, где 
они могут находиться.  
 
Снижение концентрации аномальных полей 
Год, как концентрация аномальных полей потихоньку спадает, постепенно 
замедляясь. Надежды, что Зона сама собой исчезнет, нет. Просто Зона, как будто 
открывается для исследователей, возможно чтобы потом резко захлопнуться, 
забирая жизни людей. Однако выбросы продолжаются и даже учащаются.  
 



 
 
 
 
 
 


