
 
 

Teknis Lomba Memasukan Paku Dengan Mengintip 

 

TEKNIS UMUM 

●​ Peserta lomba "Wajib Diikuti" oleh perwakilan setiap kelas X dan XI di SMKN 1 Mas 
Ubud.  

●​ Lomba akan dilaksanakan secara offline pada tanggal yang akan diumumkan lebih 
lanjut, bertempat di lapangan/area sekolah.  

●​ Pakaian peserta lomba Jeda Tengah Semester secara offline menggunakan pakaian 
olahraga SMKN 1 Mas Ubud.  

TEKNIS KHUSUS 

●​ Setiap perwakilan kelas terdiri atas 1 orang peserta. 
●​ Perlombaan akan dilakukan dengan beberapa kali babak penyisihan.  
●​ Setiap putaran akan diikuti oleh 4 peserta sesuai nomber yang di tentukan  
●​ Durasi pertandingan disesuaikan, atau maksimal 3-5 menit  
●​ Peserta yang tercepat memasukkan paku pada babak penyisihan akan dilombakan 

kembali pada babak Final untuk menentukan Juara 1, 2, dan 3.  
●​ Panitia berhak mendiskualifikasi peserta jika terbukti melakukan kecurangan.  

SPESIFIKASI ALAT & HP PESERTA 

●​ Perlengkapan berupa botol bening, lidi, tali rafia, dan paku sudah disediakan oleh 
panitia. 

●​ Setiap peserta wajib membawa HP pribadi dengan kondisi kamera depan dan layar 
berfungsi dengan baik. 

●​ Sebelum lomba dimulai, peserta wajib mengatur setelan layar (Screen Timeout / 
Sleep Mode) menjadi 30 menit agar layar tidak terkunci selama permainan. 

●​ Segala kendala teknis atau kerusakan HP saat perlombaan menjadi tanggung jawab 
masing-masing peserta. 

ATURAN PERMAINAN 

●​ Peserta bersiap di garis start dengan memegang pancingan lidi di satu tangan dan HP 
(dengan fungsi kamera aktif mengarah ke paku/botol) di tangan lainnya. 

●​ Saat aba aba di mulai, peserta mendekati botol, lalu mengambil posisi duduk 
membelakangi botol dan mencoba memasukkan paku. 

●​ Peserta hanya boleh melihat posisi paku dan mulut botol melalui layar HP. 
Dilarang keras melihat/mengintip langsung ke arah botol secara fisik tanpa melalui 
layar HP. 



 
 

●​ Peserta dilarang menyentuh tali, paku, atau memindahkan botol menggunakan 
tangan/kaki. 

●​ Peserta pertama yang berhasil memasukkan paku sepenuhnya ke dalam botol dan 
mengacungkan HP ke atas dinyatakan sebagai pemenang. 

 

 


