Inventory

Nna, két iranybol lehet megkdzeliteni ezt, xml és json.

(Az SQL azért nem jo mert (tudomasom szerint) nem képes 255 karakternél hosszabb string-et
tarolni, legalabbis az Access nem tud)

A tiszta xml mentésekhez (mert az biztos, h nem lesz 1345156 tabla egyszerre nyitva) tul lassu
az xml decoder.

Marad a json.

Ez azért fontos, mert igy nem lehet metatable-t kdzvetlen betdlteni, tehat ha oop-t akarunk
akkor a mt-t Ujra és ujra be kell allitani, ezt érdemes mérlegelni.

Ezenkivul van egy mélység aminél tovabb nem lehet menni, bar ez valészinileg nem lesz
tullépve.

Tehat maga az inventory:

Az inventory-k eléggé nagy skalan mozognak, mivel nem mindnek van minden funkciora
szuksége.

Példaul gyorsithatjuk az item keresést vagy ki is kapcsolhatjuk egy items mezével, ezenkiviil
kilonb6z6 event-eket lehetne még hasznalni, ezeket a fejlseztés késdbbi fazisara hagyjuk.

Egy inventory akarmilyen element altal birtokolhato és hasznalhatd, igy inventory hasznalattal
mikodhetnek pl a jarmivek.

Egy inv. tartalmazhat 3 tipusu item-et:
big: formaja van, nem stack-elhet6, matrixban tarolt
stack: mint a big, de csak 1 mez6t foglal, stack-elhté (De tényleg, durva mi?)
med: nincs formaja de van mérete, tablaban van
small: mint a med, de méret nélkul

még megjelenhetnek folyadékok is, amik gyakorlatilag dinamikus formak

Egy inventory (ha nem jatékos hasznalja) csak addig van nyitva amig hasznalatban van, utana
mentjik egy json fajlba ami a nevével egyezik meg (alapértelmezésben).

Fontolora lehet még venni lokalis és globalis cache-eket és kulon garbagecollector-t a fajlokhoz.



Update-ek és fizika:

Egy mezei inv. nem fogja 6ket hasznalni, de a jatékosok szamara fontos lesz a
hatizsakjuk fizikaja.
Mert nehogy mar tul jo6 legyen nekik >:)

A fizika event-ekkel mixik, de ezek nem feltétlen kell h megfeleljenek az MTA event
system-nek, bar arra lesznek alapozva.

A fizika egy furcsa naplézas alapu izé lesz, egyel6re ennyi tan elég is. Maradjunk annyiban
hogy gylilnek az event-ek amig valami meg nem nyitja az inv-et (és nem kapcsolja be a fizikat,
mert p6ld ha a keresdk is bekapcsolnak akkor aztan lenne fagyas) nem torténik velik semmi,
de aztan meg hajjaj.



Tobb az item-ekrol

Egy inv-ben ugyebar minél kevesebb adatot kell minél gyorsabban tarolni, ezért
megkllénboztetiink dinamikus és statikus item-eket.

A dinamikus table-ként jelenik meg és az elsé mezdjével hivatkozik a megfelel6 globalis adatra
(tarolasi mod kérdése még nyitott) és csak a sajat adatait tarolja lokalisan.

llyen példaul egy telefon t6lttisége, de a darabszam nem, mert a stack jobban intézi azt.

A statikust nem lehet valtoztatni, tehat csak hivatkozik az eredetére.

Minden item action call (ja, lesznek action-6k is, tehat figyelembe kell venni az
integraciot is) kild egy self értéket. (majdnem value-t irtam :) )
A dinamikusok kuldik még sajat adataikat is.

Lehet még egy harmadik typus is: a full-dinamikus, ami tiszta table.
Funkciékat nem tarolhat item (legalabbis a lua default json modulja nem tamogatja és szerintem

az MTA toJSON-ja se, mert a Java nem tud semmit se kezdeni egy Lua funkciéval ), de
vonatkozhat rajuk ha van ra igény.



