GUIA DE RECUPERACION GRADO SEXTO PRIMER PERIODO

ACTIVIDADES

1. Teniendo en cuenta las definiciones de Necesidad y problema, clasificar los siguientes enunciados y coloca en la
raya N si es necesidad o P si es problema

e Mantener mi cuarto aseado

e Me duele el estdmago y sufro desmayos
e Asear mis mano y uias

e Dormir cdmodamente

e Aprender aleery escribir

e Estoy sucio y puedo enfermarme

e No puedo comunicarme con la gente porque no se escribir

e Puedo sufrir accidentes al caer objetos sobre mi

0. Leer cada recuadro, en el encontraras problemas, necesidades y soluciones, si los lees bien encontraras que se
pueden agrupar de a tres, colorea del mismo color la necesidad, problema y solucién que tengan relacién. Coloca
una N en la Necesidad y una P en el problema.

Guardar la informacién | Poder apagar un incendio Los libros se
de mi computador en en un espacio pequefio. pierdeny
un medio magnético aparecen

dafiados




Organizar los
libros

Perforar las hojas para
anexarlas en el
portafolio

La informacién se puede
perder por virus o al ser
borrada por error

Entregar el
trabajo de
espanol
impreso

Sacar mala nota
por no entregar el
trabajo escrito a
tiempo

=

El fuego puede causar
dafos irreversibles

Si las guardo sin abrir
los hueco las hojas se
pueden dafiar o perder

0. Buscar la historia del avance tecnolégico del reloj y cuéntala a través de dibujos y frases cortas.

4. Definir que son soluciones tangibles e intangibles y dar con dibujos tres ejemplos de cada una.




