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AVISO DE NAO DISCRIMINACAO

Todos os programas educacionais e ndo académicos, atividades e oportunidades de emprego nas

Escolas Publicas de Beverly sdo oferecidos independentemente de raga, cor, sexo, religido, origem

nacional, etnia, orientacdo sexual, identidade de género, falta de moradia, idade e/ou deficiéncia, e
qualquer outra classe ou caracteristica protegida por lei.



Série: Jardim de Infancia

Assunto: Matematica

Programas de matemdtica

Zearn ajuda os alunos a explorar novos conceitos,
descobrir significados e entender a matematica. Os
alunos usam a plataforma digital da Zearn para
explorar as mesmas ideias matemadticas que estdo
aprendendo com seus professores, com modelos
interativos e ajuda matemadtica integrada.

e Missdo 1: Numeros até 10

e Missdo 2: Formas bidimensionais e
tridimensionais

e Missdo 3: Comparacdo da capacidade de
comprimento, peso e nimero até 10

e Missdo 4: Pares de niimeros, adi¢do e
subtracdo até 10

e Missdo 5: Numeros 10-20; conte até 100 por 1
el0

e Missdo 6: Analisando, Comparando e
Compondo Formas

$- Math

Programa baseado em jogo que constréi uma
compreensdo conceitual mais profunda
dematematica.

Carta da familia ST Math

Standards for
Mathematical Practice

1. Make sense of problems and
persevere in solving them.

2. Reason abstractly and
quantitatively.

3. Construct viable arguments and
critique the reasoning of others.

4, Model with mathematics.

5. Use appropriate tools
strategically.

6. Attend to precision.

7. Look for and make use of
structure.

8. Look for and express regularity in
repeated reasoning.

Avaliagcées Comuns

e O distrito criou benchmarks matemdticos administrados no outono, inverno e primavera.

Avaliacoes de fim de missdo através do Zearn.

Expectativas de fim do jardim de infdncia

Conte até 100 por unidades ou dezenas, comec¢ando com qualquer ndmero.

Reconheca, nomeie e escreva os nimeros de 0 a 20.

Conte até 20 objetos, dizendo um niimero em voz alta para cada objeto.

Compare até 10 itens em grupos diferentes usando objetos ou nimeros escritos. Por exemplo,

diga se um pacote de trés canetas ou um pacote de cinco canetas contém mais canetas.

para perfazer 10.

Adicione e subtraia fluentemente (de forma rapida e correta) com niimeros até cinco.

Use objetos, desenhos ou numerais para somar e subtrair nimeros até 10.

Divida os niimeros em nimeros menores: por exemplo, 5 é feitode2e3 ou4el.

Encontre o nimero que perfaz 10 para qualquer niimero de 1 a 9. Por exemplo, 6 precisa de 4

e Explique que os nimeros nos “adolescentes” (11-19) sdo compostos por uma dezena e algumas

unidades.

e Descreva e compare objetos medindo seu comprimento, peso ou capacidade (quanto eles podem



https://play.stmath.com/raft/resources/help/01/074_family_letter_sso_fillable.pdf
https://www.doe.mass.edu/frameworks/math/2017-06.pdf

suportar).

e Nomeie, descreva, analise e compare formas como quadrados, circulos, triangulos, retangulos,

hexagonos, cubos, cones, cilindros e esferas.

Série: Jardim de Infancia

Assunto: Artes da Lingua Inglesa

Programas ELA

Wit & Wisdom é um curriculo abrangente de artes da
lingua inglesa elaborado para ajudar os alunos a
desenvolver o conhecimento e as habilidades
necessarias para serem leitores de sucesso,
escritores excepcionais e comunicadores eficazes.

Modulo 1: Os Cinco Sentidos

Modulo 2: Era Uma Vez Uma Fazenda
Modulo 3: América, antes e agora
Modulo 4: Os Continentes

dations”

Wilson Langurage Basics

Fundations é um programa de alfabetizagéo
estruturado multissensorial que apresenta todas
as habilidades de maneira sistematica e
sequencial.

Heggerty

O Curriculo de Consciéncia Fonémica Heggerty é um
programa sistematico de aulas diarias que fornece
um alto nivel de modelagem explicita e
envolvimento do aluno.

GEQDES

Geodos sdo livros decodificaveis que os alunos
leem. Esses textos combinam a instrugdo
fonética da Fundations com o escopo de
construcdo de conhecimento e a sequéncia de
topicos da Wit & Wisdom.

Avaliacées Comuns

e DIBELS 8 (Indicadores Dinamicos de Habilidades Basicas de Alfabetizacdo Inicial) administrado

no outono, inverno e primavera.

e EarlyBird Dyslexia Screener administrado no outono, inverno e primavera.

e Avaliacdes de inteligéncia e sabedoria

Expectativas de fim do jardim de infdncia

Ouca uma histoéria lida em voz alta.
Entenda onde e quando a histdria acontece.

ilustrador).

Compare o que 0s mesmos personagens (como Henry e Mudge) fazem em histérias diferentes.
Explique como descobrir quem escreveu um livro (o autor) ou desenhou seus desenhos (o

Fale sobre a ideia principal de um texto. Conte fatos que aprenderam em um texto.
Reconheca todas as letras maitsculas e mintsculas do alfabeto.

e Reconheca e compreenda algumas palavras muito comuns: por exemplo, o, de, para, voce, ela,

meu, é, é, faz e faz.



https://drive.google.com/file/d/1xllnfA3q77mIYa47tmDPhsyGZKsU1XVO/view?usp=sharing
https://www.wilsonlanguage.com/wp-content/uploads/2015/04/CCSS-Grades-K-3-021513.pdf
https://drive.google.com/file/d/15R8mDWAGrtJOzwszHxRlm7TfHlBq1JpP/view?usp=sharing
https://www.wilsonlanguage.com/wp-content/uploads/2015/04/CCSS-Grades-K-3-021513.pdf
https://www.doe.mass.edu/frameworks/ela/2017-06.pdf

e Escreva letras maiusculas (maitusculas) e minusculas.
Coloque a primeira palavra em uma frase em maidscula.

e Reconheca os sinais de pontuacdo usados no final das frases: por exemplo, ponto final (.), ponto
de interrogacao (?).

Série: Jardim de Infancia Assunto: Estudos Sociais

Expectativas de fim do jardim de infdncia

e Compreender e seguir regras, limites e expectativas.
Ajude e respeite outras pessoas.

e Dé exemplos de textos de pessoas agindo de forma responsavel e de grupos criando e seguindo
regras.

e Reconheca os principais simbolos, can¢des e textos dos Estados Unidos (como a bandeira, a
aguia careca, o Star-Spangled Banner e o Juramento de Fidelidade).

e Explique como varios povos e culturas nos Estados Unidos celebram suas histoérias (como nos
feriados).

e Use palavras e frases como antes, tarde, semana que vem e ha muito tempo para explicar quando
0s eventos aconteceram ou acontecerao.

e Use palavras e frases como esquerda, longe, na frente e entre para explicar onde estdo as
pessoas, 0s animais e as coisas.

e Explique como os mapas e os globos sdo semelhantes e diferentes. Faga mapas, desenhos ou
modelos para mostrar a aparéncia de lugares familiares (como a escola).

e Explique as partes de um endereco fisico: nome e nimero da rua, cidade ou municipio, estado,
pais.

e Participar de projetos de pesquisa em grupo sobre temas de histdria e ciéncias sociais.

Série: Jardim de Infincia Assunto: Ciéncia

Programas cientificos

Mystery science

Mystery Science é um curriculo inovador, pratico e alinhado aos padrdes que ensina as criancas a
pensar como cientistas. A instrucdo orientada por fendmenos ajuda as criancas a compreender e
comunicar melhor sobre o mundo ao seu redor através da escrita, discusséo e exploracéo.

Expectativas de fim do jardim de infancia

Entenda que todas as plantas e animais crescem e mudam com o tempo.

e Explique como as plantas e os animais podem mudar os seus ambientes: por exemplo, como as
raizes das arvores crescem e quebram as calcadas.

e Entenda que o sol aquece a Terra.
Observe as diferencas entre materiais mais quentes e mais frios, como rochas, areia e agua.

e Descreva como as pessoas podem construir coisas para proteger a si mesmas e as suas casas do
calor do sol.

e Obtenha informacdes das previsdes meteoroldgicas e use-as para se preparar para o clima local
(como a chuva que chegara no dia seguinte).



https://www.doe.mass.edu/frameworks/hss/2018-12.pdf
https://www.doe.mass.edu/frameworks/scitech/2016-04.pdf

e Explique como as pessoas podem utilizar menos recursos naturais: por exemplo, reciclando
latas ou reutilizando pedacos de papel em vez de os deitar fora.
e Estude como as coisas mudam dependendo da temperatura: por exemplo, como um giz de cera

ou cola em bastdo derrete com o calor.

e Compare o que acontece quando objetos sdao empurrados ou puxados de diferentes maneiras:

por exemplo,

quando um livro é empurrado diretamente para baixo sobre uma mesa e quando é empurrado

lateralmente.

Para conversar com seu aluno sobre a escola, vocé pode perguntar:

Como alguém ajudou vocé a aprender hoje?

Vocé pode me contar sobre algo que leu hoje?

Como vocé poderia usar a matemadtica que aprendeu hoje?
Sobre quais ideias cientificas vocé falou hoje?

Como vocé contribuiu para sua comunidade hoje?

Perguntas que vocé pode fazer ao seu aluno

Topicos que vocé pode discutir com o professor
do seu aluno

ELA

ELA

e Sobre quem é a histéria?
e 0 que aconteceu na histdria?
e Vocéprefere _ou__ ? Por que?

e Livros e autores para procurar na
biblioteca

e Experiéncias que podem ajudar a
construir o vocabulario do seu aluno

Matematica

Matematica

e Vocé tem 5 adesivos e eu tenho 2. Quantos
adesivos temos juntos?

e Fizemos 3 panquecas. Quantos mais
devemos fazer para ter 10?

e 0O que temos em casa que tem formato de
cilindro?

e Quais estratégias de adicdo e subtragdo
funcionam melhor para seu aluno

e Jogos que podem ajudar seu aluno a
praticar matematica em casa

Ciéncia

Ciéncia

e Como podemos nos preparar para o clima
de amanha?

e Como podemos nos refrescar la fora em
um dia quente e ensolarado?

e Quais sao os recursos naturais que
usamos em casa?

e Como a ciéncia se relaciona com as
situacOes cotidianas da vida do seu filho

e Lugares na comunidade que podem ajudar
seu aluno a aprender ciéncias

Estudos Sociais

Estudos Sociais

e O que significa ser responsavel?
e Como mapas, globos e fotografias

e Biografias, autobiografias e ficcao
histérica para procurar na biblioteca




mostram coisas diferentes sobre um
lugar?

Quais sdo os diferentes tipos de trabalho
que as pessoas fazem?

Celebracdes e tradicdes que sao
importantes para as comunidades locais
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