Liceo 8 D.E. 13 “Esteban Echeverria”
Propuesta pedagodgica

Planificacion PROYECTO PROFUNDIZACION DE LA NES

Curso y turno: 1° 1° Turno Tarde.
PROYECTO: Trabajo interdisciplinario entre Lengua y literatura e Historia.

Profesores a cargo: Alejandra Ramirez - Daniel Aguero.
“JUGATE A APRENDER”
Tiempo: Anual

Dia y horario frente a curso: Martes 6° y 7° Turno Tarde

Horario de planificacion: Martes 15.25 a 16.05hs

Modalidad: bimodal: virtual - presencial

Fundamentacion: El recorrido en la primaria brinda (entre muchisimas otras cosas) adquisicion de
conocimientos en las distintas areas, pero que es recibida por los estudiantes de diversas maneras
segun ellos hayan realizado ese recorrido (tanto en espacio fisico donde cursaron sus estudios
primarios, como asi también en su desarrollo individual).

Al iniciar 1° afio en la escuela secundaria, los estudiantes se encuentran con una gran asimetria en
cuanto a sus conocimientos, siendo muy dificil encontrar un punto desde donde partir. Por lo cual,
este proyecto intenta brindar herramientas para poder generar, a través del juego, espacios donde
los estudiantes puedan socializar sus conocimientos de Lengua y de las Ciencias Sociales, y generar
asi un puente entre la educacion primaria y la secundaria.

Para ello se tendran en cuenta, entre otros recursos, los juegos a través de las TIC, como ser
utilizacién de entornos ludicos digitales en las pantallas digitales, las notebooks, y otros dispositivos
que se encuentren disponibles en la Institucion.

Capacidades/habilidades abordadas:
*Estimulacion del desarrollo sensorial y cognitivo.

*Aprendizaje colaborativo.
*Fomentar la creatividad y la imaginacion.

Acciones a desarrollar:

*Elaboracion y realizacion de Juegos para la clasificacion e identificacion de contenidos
aprehendidos.

*Utilizacion de TIC en el proceso educativo de ensefanza-aprendizaje a través del Juego.
*Generacion de puntos de partida para la adquisicidon de nuevos conocimientos.




Contenidos:

Historia: Reconocimiento historico temporal de la informacion en los contenidos vistos durante la
escolaridad en el nivel primario- Hacia una definicion integral de la Historia/Cs. Sociales.

Lengua y Literatura: reconocimiento de los momentos de una historia. Capacidad de observacion
para después narrar lo visto. Vinculacion con la historia desde un principio la tematica mitoldgica.

Objetivos:

-Que los alumnos adquieran nuevas herramientas del conocimiento a través del juego.
- Que los alumnos logren afianzar, profundizar y ampliar el conocimiento de procesos ya estudiados.

-Que los alumnos logren la realizacion de informes y producciones en diferentes formatos,
incluyendo herramientas multimediales, compartiendo e intercambiando entre pares los resultados y
las producciones desarrolladas.

-Que los alumnos participen activamente en el proceso de aprendizaje cooperativo reconociendo la
importancia de la division de tareas en el juego.

-Que los alumnos logren apropiarse de herramientas digitales, para la incorporacion y el aprendizaje
de los contenidos disciplinares.

Criterios y formas de evaluacién:

e Incluir como minimo tres instancias de evaluacion por alumno, que contemplen la evaluacion
de distintos tipos de aprendizaje (conocimientos, procedimientos, habilidades, actitudes,
etcétera).

e Contemplar la evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos, considerando el punto
de partida de cada uno, en relacion al logro de los objetivos planteados.

e Utilizacidon de diversas propuestas de evaluacion (pruebas escritas y orales, trabajos
practicos, evaluaciones en linea, participacion en actividades ludicas).

Se evaluara la apropiacion de las herramientas digitales adquiridas, en funcién de la participacién, en
la propuesta de ensenanza.



